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•FM 音源 プラス S-RAM、MSX の 新しい 力 
を 探って 調べて 大公 開。 アレス 夕 情報 も ある。 


キミの センスで 縦 スクロール シ ユー ティング ゲーム を!！ 
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特^ 付錄 
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3 つの センサー を キミの プログラミング' 


k  MSX2 につな けて やりたい ホウ タイ/ 

M 褴 ▲  k 編 

mnmgmk  A  a        jm^  mmimammmm 


「センサー キッ! ^は 、通 度 センサー、 光 センサー、 音 センサー を 
ROM カートリッジに 接 練して 使う、 


新しい MSX2 おもしろ アイテム。 

a 度、 光、 音の 変化 を とらえて、 
キミが プログラミング をす る ことで、 


カン タンな ゲームから 様々 な 遊び や 工作に 発展 0K. グ 

書 翻 面に 登場す る ドクター ひの 
括 示に したがって、 
さあ、 初めての センサー 体 驗、 へ。 

キミの MSX2 は、 
いまだん ぜん 才 モシ ロタなる ガ 


ドクター D の 解説書 付属 


my^LT 薦 


通 度, 先、 Bo 

3 つの センサーで 
MSX2 を 遊びき る 


センサー キッド 


HBJ-H081C 


¥6,800 


(MK« 上. V-RAM128K) 


hisl 


25 


鲁 （光 センサ一〉 
体験 函 面 晴簡の 中 1 

ヱ ヱスリ おやすみ 中^ 
，± 。センサー を 光に か' 
| ひバ レツ 、まぶし さに 
目 をつ むって しまう 博士 


黍 jikA 

k ス 


月 itt レ * 


ゲーム も、 プログラム も。 実力 

•  3.5 インチ FDD 内蔵 秦ス ビコ ン、 速射 ターボ、 
ホース 機能 搭 K 參 かな、 CAP  ロック 等の 集中 ィ 
ンジケ 一 ター き BASIC 解说 書つ き 

HB-F1XD 


遊びが 進化す るなら、 
鮮明 画像 欲しい。 

秦 ソフト も、 プリンタ も 優秀 だから， コレが 
欲しい 14 型' アナログ RGB モニター ディ 
ス プレイ 參 2000 文字 表示の ブラック 
卜 リニ トロン 管の 採用で 、ダントツ' キ レイ 

CPS-14F1 ¥64»800， 


いい アイデアなら、 高性能で 
ブリント ァゥ 卜。 

參 切り換え 一発 ン 6 種の マルチ フォン， 
ト 參 啬の靜 かな サー マル (熱 《 

写） 方式に よる 美しい 印字 
Si 性能 フリン タ たから， この 天才 ふり 

F ，プリンタ HBP>P1  ¥44,800 


• キミの HB-F1II をテ イス クマ シンに 変身 
させる 新説 ディスク ドライブ 秦 兩 面 侑 S(2 
DD) 1MB の大 容量と パワフル 參 しかも F1 
n と 合わせた カラー デザインて 一体化 

F1 ディスク ド ライフ HBD>P1  ¥36,800  I 


> カタログ を 希望され る 方 は 住所 '氏名' 年齢' 職業 • 電話番号 '機種 名 を 明記の 上、〒 108 東京都 g 輪 局 区内 ソニー㈱ カタログ MM 係へ お申し込み 下さい, 攀£23 は アスキーの 商 棟です； 
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田 工務店 
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シ ユー ティ ング ゲームの ことなら、 
吉田 工務店に まかせなさい。 プレイ 
ヤー 機から、 敵 キャラ、 マップまで、 
ありと あらゆる もの を コンス 卜ラク 
卜。 敵 キャラの 動 さや 強さまで ち自 
由 自在。 さあ、 オリジナルの シ ユー 
テ ィ ング ゲーム を 作って く れ たまえ。 


■ 激動の T〇P30、 今月の 1 位 は 何 だ!？ 


MSX  SOFT  TOP30 


■ ゲームの ことなら、 何でも 来なさい! 
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MSX ゲーム 指南 技 あり 一本 

國 いい ゲーム は、 何年た つても いい ものな の だよ  

RETRO-MSX 


■ ファイルって 何だか 知って るかな 7 
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メ， 
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曰 本 語 MSX-DOS2 

醒 これ は マジ メな 記事です。 プロ スタッフ を 求む —— 

Pro スタッフ 募集 
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特別， 録：: 


発売 直前の パナァ ミ ユー ズメ ン卜 カートリッジ 2  (仮称)。 
内に 秘めた、 1 本で 4 役の 働き を大 紹介して しまう の だ！ 


WHAT  IS 

Pana  Amusement  Garindge2 


(仮称） 


l ショー 卜 *ブ ログ ラ 

3 

ズ 月 は 読者からの 投稿 作品 も 載って る 

ノだぞ 一。 がんばって 打ち込ん でね ！ 

1 

2 
3 
4 


鲁 いや 一な 雨 は、 モトから たた なきや ダメ なんだ 

雨雲 撃退 大作 戦  

鲁 巨大 ゥチヮ で 梅雨前線 を ふき 飛ばしち やえ 

梅雨前線お しっけ ゲーム 

• 明日の 天気 は キミが 決める？ お天気 占いだ 

たたか ラ 天気予報  

• これが 話題の 投稿 作品。 とにかく一 度 プレイして 

スーパー ペン ぺの大 冒険 
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國 音楽がなければ、 この 世 は 闇な の だ 一 

MUSIC ピ ョピョ 

國 あくせく せずに 気楽に アクセスしょう！ - 
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おもしろ NETWORK 

國 口元に 笑い を、 人生に 愛 を  

MSX 通信 
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讕 プロ 顔負けの ゲーム を どんどん 応募して ね  

MSX ソフ卜 ウェア コンテ ス卜 
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11 9 沙羅黌 蛇 
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12 18 抜 忍 伝説 

13 12 大戦 略 

o 

14  - ガンダー ラ 

o 

15  ― ワールド ゴルフ II 

16 17 ザナ ドウ 

17 巧 忍者 くん 阿修 i 

陽の 章 

18 16 めぞん 一刻 

o 

19  23 王子 ビン ビン 物語 

20 13 アル カノ イド II 

シャン ゾレ            (^] シミュレーション 

集計 方法 

アクション  パズル 

この ランキング は、 9 ページに 記載され 
ている 全国の 調査 協力 店から 寄せられた、 
実際の ゲームの 販売 本数に 基づき 集計 さ 

ロール プレイン グ アプリケーション 

れ たもので す。 
集計 期間 

m 

アドベンチャー テーブル ゲーム 

1988 年 4 月 12 日から 5 月 9 日 ま での 期間 

が 対象と なって います: 

3 力 月間 守り抜いた 1 位の 座から、 ついに 
八 イド ライド 3 が 転落。 ィ tt) つて 信 動 野 
望 • 全国 版が 卜 ップに 返り咲いた そ。 また 

ガンダー ラ、 ワールド ゴルフ n、 刑事;^ 了 

撃、 マン 八ッ タン 'レ クイ XA、  ^Ai^i 
と、 5ぉ ソフ 卜が T〇P30S^ 力、 ら 一気に 
ランク イン。 いっとき も 目を離せない;^ 
の TOP30 だ。 朗の 順位 はどうな るかな？ 


6  TOP30 


メーカー 名 

対応 機種 

メディア 

価格 

ジャンル 得点 

光栄 

MSX 
MSX2 

メガ ROM 

メガ ROM  +  SRAM 

9, 800 円 
9, 800 円 

«[J 10370 

T&E ソフト 

MSX 
MSX2 

メガ ROM 

7, 800 円 

9700 

エニック ス 

MSX 

メガ ROM 

6, 800 円 

I  7400 

光栄 

MSX 
MSX2 

メガ ROM 

メガ ROM  +  SRAM 

12, 800 円 
14, 800 円 

I  5920 

コ ナミ 

MSX 

メガ ROM  +  SRAM 

5， 円           (2  5910 

コ ナミ 

MSX 

メガ ROM 

5, 800 円 

SI  5050 

ソニー/日本 ファル コム 

MSX2 

2DD 

7, 800 円 

1  4950 

コ ナミ 

MSX 

メガ ROM 

5, 980 円             @)  4330 

アスキー 

MSX2 

メガ ROM 

6, 800 円 

1  4150 

日本 テレ ネット 

MSX2 

メガ ROM 

7,800 円           (^j  3770 

コ ナミ 

MSX 

メガ ROM 

6, 800 円           [^k〕  3690 

ブレイン グレイ 

MSX2 

2DD 

7, 800 円  3680 

マイクロ キャビン 

MSX2 

メガ ROM  +  SRAM 
1 DD 

7, 800 円  | 
7, 800 円 

I  3060 

エニック ス 

MSX2 

2DD 

7, 800 円 

2490 

エニック ス 

MSX2 

2DD 

7, 800 円 

5)  2230 

日本 ファ ソレ コム 

MSX 
MSX2 

メガ ROM 
2DD 

7, 800 円 
7, 800 円 

：©； 

2160 

HAL 研究所 

MSX2 

メガ ROM 

5, 600 円  ^ 

2140 

マイクロ キャビン 

MSX2 

メガ ROM 
2DD 

6, 800 円  | 
6, 800 円  I 

2050 

1 一 スト 千 ユー フ 

7, 800 円 

1 

1860 

ニデコ 

MSX2 

メガ ROM  + コントローラ 

6, 800 円  | 

jr" リ 

1650 

V7^ 順位 

先^ ソフト 名 

メーカー 名 

注目 
ソフト 

順位 

先顺月 位の ソフト 名 

メーカー 名 

21 

13 上海 

システム ソフト 

O 

26 

一 マン 八ッ タン ，レクイエム 

リバ 一 ヒル ソフト 

22 

27 グラディウス S 

コ ナミ 

27 

19 ドラゴン スレイヤー IV 

曰本フ アル コム 

23 

21 ヤシ ャ 

ウルフ チーム 

O 

28 

一 殺人 俱楽部 

マイクロ キャビン 

O  24 

刑 事大 打撃 

インフォマーシャル 

29 

20 ァシュ ギーネ 復霤の 炎 

パナ ソフト/マイクロ +t ビン 

25 

25 パナァ Hi - ズメン 卜 カートリッジ 

パナ ソフト 

30 

30 ジ ーザス 

ソニー/エニック ス 

TOP30 


霣 長の 野望 '全国 


nr>r4'"- に' w 


m  . 
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これ また 残念ながら、 2 位から 
3 位へ と 下がって しまった ドラ ク 
ェ II  。  MSX2 版の 発売が 5 月 下旬に 
延びた こと もあって 力、、 イマ イチ 
票が のびな かつ たよう だ。 それに 
MSX2 マシンの ユーザー たち 力く、 ソ 
フ 卜の 発売 を 待って 買い控え たな 
ん てこと も あるの かな。 来月の 集 
計に は、 期待が かけられる ソフト 
の 筆き 頁と いえそう だね。 

ゲームの 内容 自体 は、 パソコン 


誌 は お ろ 力^^の 週刊誌な どで も 
紹介され ている ので、 みんなもう 
知つ てるよね。 でも、 聞く とやる 
とで は大 違い、 - 一度 口 卜の 勇者と 
なって 旅立てば、 寝る こと も 食べ 
る こと もみん な 忘れて、 一日中 ゲ 
一 ムにハ マル こと は 間違いない ぞ。 
ホン 卜、 あっとい う 間に 時間が た 
つてし まう の だ： 

だから、 ゲーム を 始める 時期に 
は 十分-; 主意して ね。 間違って Ml 矣 


前と かに ドラ クェ 【 
ハ マツて しまう と、 
お母さんから バソコ 
ン 禁止 令 を 出されち 
やう かもしれ ない よ 
でも、 お母さん も 
マツたり して ••••• 


読者の コメン ト 

ドラ クェは 好きなん だけど、 2 
人目の 王子の 名前が 『とん ぬら』 
なんて、 間抜けで ャダ よ〜。 でも 


m 
1 

^^^^^ 


いま さ ら 変える わけに もい かない 
しな〜。 困った 困った。 
兵庫県 佐々 木智幸 


今年の 4 月の 集計で、 ハイ ドラ 
ィ ド 3 に 1 位 を ゆずって 以来の 返 
り 咲き。 これで 日 乍 年 11 月から、 3 
度 目の 1 位 獲得と いう ことになる 
その 間 もべ ス 卜 3 は 常に キープし 
たわけ だから、 これ はもう 立派の 
一言。 流行りす たりの 激しい ソフ 
卜界 にあって、 これ だけの 人気 を 
保ち 続ける 秘密っての はなん なん 
だろう。 

これ はよ くい われる ことなんだ 
けど、 男性が 一度 はやって みたい 


職業に フル 才ー ケス トラの 指揮者 
というの が ある。 自分の 手の 動き 
ひとつで、 何十 人 もの 演奏家 を自 
在に 操れる というの がた まらない 
魅力なん だと 力、： 信 長の 野望 もこ 
れと 同じで、 一国の 主と なって 政 
治 や 経済 (そう、 この ソフ 卜 はた だ 
の ウォーゲームではなくて、 国 を 
司 どるす ベての 要素 を 考えな く て 
は 全国 統一 は 実現 しないの だ） を 
動かして いくこと が 人気の 秘密な 
のか もしれ ない。 織 田 信 長で クリ 


ァ 一したら、 次 は 上 
杉 謙 信 ゃ武田 信玄で 
挑戦して みょう、 な 
んて パターン を 変え 
て 何度でも 楽しめる 
の もい いね。 さあ、 
来月 はどうな るかな c 


読者の コメント 

ポク はシミ ユレ一 ショ ン なんて 
やった ことなかった けど、 信 長の 
野望 は ポクみたい な 初 心 者に も わ 
かりやす くて いいと 思います。 で 


も ま だ 全国 統一 した こと ない ので、 
最後の 画面が 見られません。 だれ 
か コッを 教えて ！ 

神奈川県 小 沢 一也 


善戦むな しく、 ついに 2 位に ラ 
ンク ダウンして しまった ハイ ドラ 
イド 3。  4 力 月 連続 1 位の 座 は、 残 
念ながら おあずけ になつ てし まつ 
たけ ど、 見事 3 度 返り咲いた 信 長 
の 野望の 例 も あるから、 今後の ラ 
ン キングに'; 主 目して いこうね つ 

なにしろ 1 力 月 や 2 力 月で は簡 
単に 解け そ う もない RPG だか ら （ と 
いうより、 一般人に は一 生ク リア 
一で きない なんて 話 も ある）、 長〜 
い 間 楽しめる の も 魅力の ひとつ。 


発売と 同時に ゲーム を 始めて、 今 
なお 広大な マツ プの中 を さまよつ 
ている 人 も 多い はず だ： こうなる 
と、 ±^厓 を 費やして （ちょっと ォ 
—バー かな） 取り組む ソフトって 
二と にもな りそう だね： 自分の 成 
長に 合わせて キャラクタ一 も 成長 
していく つて わけ だ： 

また、 最近の 2 頭 身 キャラ や 美 
少女 路線と は ひと 味 違った、 グッ 
とおと なつ ぼい キャラクタ一 も 人 
気の 秘密。 それに 合わせて 背景 も 


読者の コメン ト 

ハイ ドライ ド 3 は おもしろい ！ 
なんてつ たって あの 絵が いいね。 
チヤ ラ チヤ ラ した 感じが なく てシ 
ブサ がに じみ 出て る もん。 でも、 


も 一ち よ つと 簡単に ク リ ァー でき 
ると いいんだ けどな。 やっと 塔に 
たどり 着いた ところ だよ〜。 

愛知県 撟本伸 夫 


かなり 力を入れて 作 
られ ている から、 な 
かな か リアルな 雰囲 
気 を 味わいつつ プレ 
ィ できる という わけ 
だ。 来月 は 1 位 奪回 
なる かな ？ 


2 き. 8 

霸 J 遠 

一」 參 


8  TOP30 


先月 5 位から ワン ランク アップ。 
信 長の 野望 も 1 位に 返り咲いた 二 
とも あり、 ますます パワーアップ 
の シミュレーション P 率 営 だ。 

そ の 上、 今月 は ソ 二一 か ら 『蒼き 
狼と 白き 牝 鹿' ジンギスカン』 のデ 
イス ク版 力く、 来月に は 光栄から 同 
ソフ 卜の メガ ROM 版が 発売され る 
というから、 ランキング 上位が 光 
栄のシ ミ ュ レー シ ヨン 3 部 作で 埋 
めつ くされる 日 も 近い かもしれ な 
い。 う〜 ん、 シミュレーション マ 


なんだか、 こうした アプリ ケ一 
シ ヨン （だよ ね) が 5 位と かに 入つ 
てし まう と、 他の ゲ一 厶ソフ 卜 を 
出して る メーカー さんに 申し わけ 
なく 思って しまう けど、 まあ、 売 
れ てるんだ から 仕方ない。 

と、 いう わけで、 今月 も T0P5 入 
り を 果たした 新 10 倍 カー 卜 リ ッジ。 
とに 力、 く コ ナミの ソフ 卜 と 組み合 
わせて 使えば、 途中 データの セ一 
ブカ < 可能に なったり、 自 機の 数 を 


ニァ たちの パワー は、 恐ろしい も 
のが あるな。 

ともあれ、 糸 Si 子 調の 三國 志。 大 
人が プレイしても + 分に 満足の い 
く、 息の 長〜 ぃソフ 卜と なりそう 
だ （えつ ？ もうそう なって るつ 
て ？ これ は 失礼いた しました）。 


5 コナ 5 の 新 10 倍 
カートリッジ 


増やしたり といった ことが 自由 自 
在になる。 ゲーム 自体 力 灘 しくな 
つて、 こう した 『お助け カー 卜 リ ッ 
ジ がない とク リア 一で きないな 
ん てこと も あるけ ど、 とにかく 便 
利な 一本です。 


今月の 注目 I ソフト 


ガンダー ラ 


0 


TOP30 圏外から、一 気に 
14 位に ランク インして き 
たこの ソフ 卜。 聖地 ガン 
グーラに 愛と 平和 をと り 
戻す ため、 キミ カ雙 戦士 
となって 邪神の 王と 戦う 
という ス 卜 ーリ一 だ。 

^的に は、 敵と戦つ 
て繊値 を 上げ 最後の ポ 
スを 倒す という RPG なの だ 
けど、 発売が エニック ス という こ 
ともあって、 グラフ ィ ック のキレ 
ィ さや キャラクターの かわい さは 
なかなかの もの: タイトルから も 
予想が つくよう に、 敵 キャラの 名 
前 は 摩利支天 （まり してん） と 力、 深 
沙 大^!? (じんじゃた いしょう） などと 
物々 しいの だけど、 かえって この 
アンバランス さが ミスマッチな 魅 
力と なって、 今月の ランク インと 
なった のか もしれ ない。 
そもそも ゲームと いうの は、 自 


分 だけの 力で 解く もの だし、 また 
そう した ほうが ク リア 一した とき 
の 喜び も 大きい もの だけど、 どう 
しても 先に 進めない よ〜 ！ なん 
て 人の ためにお 助け メ ッ セージ。 
5 月 号と 6 月 "§<7)M マガで ガンダー 
ラを 紹介して るから、 ぜひ 参考に 
してみ てね。 それから 仏様に 手 を' 
合わせながら プレイ するとい いか 
もしれ ない よ。 苦しい ときの 神 （お 
つと、 仏 か) 頼み、 な〜 んて 言葉 も 
あるで しょ。 


調査 協 

九 

店 

リス 卜 

㈱紀伊 国 度會店 礼筷店 

九十 九霄機 礼榥店  0011-24 卜 

* ダイ エ- 礼 * お F オ-ディ 才 バソコ ン コ-ナ- ttO" -261- 
光洋 無線 電機㈱ EYE'S  0011-271- 
パソコン ショップ ノゝド ソン 0011-281- 
SYSTEM  INN 宝 文 堂  0011-641- 


東北 

庄子 デンキ コンピュータ '中央 

O022-224-5591 

電巧堂 仙 台本 店 DaC 

O022-261-8111 

電巧堂 DaC 

0022-291-4744 

㈱ダイ エー 都 山 店 バソコ ン 売場 

O0249-34-2121 

東京   J 

サ ト一厶 セン ^パソコン ラン ド 

003-251-1464 

* コム MICRO  COMPUTER  SHINKO 

O03-251-1523 

ャ マギヮ テク 二 力 店 

O03-253-0121 

ラ オック ス コンピュータ メディア 

O03-253-1341 

第一 家 « 秋 葉 原 東口 パソコン ソフ ト 5 

003-253-4191 

真 光 無線 

«t03 - 255-0450 

石丸電 マイコン センター 

O03-255-3111 

富士 音響 マ イコン センタ  一 RAM 

O03-255-7846 

ADO マイコン 'デ一 タ ショップ 

003-255-9515 

マイコン ショッ ブ pulse 

003-255-9785 

西 友 COMICA 西 荻 窪 店 

003-334-6311 

マイコン ショップ CSK 新 宿 西口 店 003-342-1901 
丸并 新 宿 店 テク ノ館 パソコン 売場 O03-354-0101 
本 £  〕 ン 匕:: ータ- ショップ O03-477-3343 

J&P 渋 谷 店  TT03-496-4141 

マイコン ベース 銀座  003-535-3381 

ファーべ ル大泉 OZ  O03-978-4111 
«西 ま 百貨店 ifiS 店 コンビ ュ- タフに ラム O03-981-0111 

J&P 八 王子 そごう 店  O0426-26-4141 
ム ラウチ デンキ 八 王子 店 110426- 42-621 1 

J&P 町 田 店  O0427-23-1313 
まちた 3IS5)t 店 コンビ； I- タ一シ 3 ツブ O0427-28-2371 


ド 21 高 崎 店 

バソコ ン ランド 21 前樣店 
IC ワールド あざみ 野 店 
鎌 倉 害店晚 

多田屋 サン ビア 店 

お ま 百^ 大 S 店 コンビ ュ' 
も 西武 百 » 店 磁 コンビ ュ' 
㈱ポン ベルタ 上 尾 


力 トー 無線 本店 4 階 
九十 九 霄槻㈱ 名 古屋; 3 


O0273-26-5221 
O0272-21-2721 
O045-901-1901 
O0467-46-2619 
O0475-52-5561 
ラム 00486-42-0111 
ラム O0429-27-3314 
O0487-73-8711 


0025-241-5111 
O025-243-6500 
0025-243-5135 
1S052-251-8334 
0052-264-1534 


/ ブ コム □ 一  ド tt052- 263- '5828 
/ コン アイ ランド O0542-55-8819 
メプ うつのみや 00762-21-6136 


J&P 阪き、 三番 街 店 
上 新 電機^ あびこ 店 

㈱ニノ ミヤ エレ ランド 
プランタン なんば パソコン ソフ ト 
咮 ニノ ミヤ 別館 
ニノ ミ ャぱ そこん 亭 PC ラ ン 
ニノ ミヤ ム セン 日本 <| 本 JE ゾぐ ノコ ンコー 
ニノ ミヤば そ 二ん 亭 FM ラン ト' 
ニノ ミヤ ム セン パソコン ラ: 


上 新 電機 咮 日本 橋 5 ばん 館 006-644- 

J&P    メディア ランド  O06-634- 
上 新 電棱咮 日本 橋 7 ばん 館 006-634- 
上 新 電機 咮 日本 桷 3 ばん 館 O06-634- 
上 新 電機㈱ 日本 樣 8 ばん 館 
上 新 電機㈱ 日本 機 1 ばん 館 006-634-2111 

NaMU につ ぼんば し  H06- 632-0351 

上 新 電機咮 千里 中央 店  006-834-4141 
上新霄 機㈱ 泉 北 パン ジョ店 O0722-93-7001 

ニノ ミヤ ム セン 阪和店  O0724-26-2038 

上 新 電機㈱ 岸 和 田 店  O0724-37-1021 
上 新 «機咮 いばらき 店 O0726-32-8741 


j&p  くず は 店  cchm-ss^zss 

J&P 高槻店  O0726-85-1991 
上 新 電機 (株' せつつ とんだ 店 tt0726-93-7521 
上 新 電機㈱ 池 田 店  O0727-51-2323 


©06-345-3351 

上 新 « 機㈱ 和 敢山店 

00734-25-1414 

006-372-6912 

ニノ ミヤ ム セン バソコ ン ラン F 和 5 山 g 

110734-32-5661 

C06-607-0950 

J&P 和歌 山 店 

O0734-28-1441 

006-632-2038 

上 新 電機 姝 八 木 店 

O07442-4-1761 

006-633-0077 

上 新 電機 株 たわら もと 店 

O07443-3-4041 

O06-633-2038 

J&P 京都 寺 町 店 

0075-341-3571 

006-643-1681 

上 新 電機㈱ ながお か 店 

0075-955-8401 

006-643-2038 

パ レックス パソコン 売場 

O078-391-7911 

O06-643-2039 

三宮セ イデ ン C スペース 

0078-391-8171 

006-643-3217 

J&P 姫路店 

O0792-22-1221 

C06-644-1413 

上 新 霄懊味 ' 西宮店 

00798-71-1171 

「中国 • 四国 

ダイ イチ パソ コ ン CITY 

O082-248-4343 

咮紀 伊国屋 書店 岡 山 店 

O0862-32-3411 

宮脇害 店 専門書 センター 

«0878-51-3733 

九州 

カホ マイ コ ン センタ一 

O092-714-5155 

咪 システム ソ フ ト 福闳 

O092-752-5275 

ベスト マイコン 福 岡 店 

O092-781-7131 

とき は デパート トキ ハマ イコン センター 

00975-38-1111 

ダイ エー 宮崎店 

O0985-51-3166 
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次々 と 発売され るお もしろ ソフ卜 を 大^。 この コーナー を じっくり 
読んで お気に入りの ソフ 卜 をみ つけたら、 おこづかい を 握り しめてお 

店へ 走ろう。 さて 今月 は どんな ソフトが 発売され るか、 お楽しみに ！ 


キーボード を 連打して、 キミよ 熱 t  、汗 を 流せ! 


S£、 グ ングン ガ镇 り± ^つてい るの が ボクシング 
小 よし 、フットワークから くりだされる、 ^ビー 級 
の パンチ は、 やたらと 勒 ある もん fao そんな:^ 奮 も 
スポーツ を、 家に いながら 体験で さち やうの がソニ 
ゴ 『ファミリー ボクシング』。 スポーツ ファン は 注目 だ I 


気分 は マイク • タイソン 

ドス ドス ドスと にぶい 音 をた て 
て、 重い パンチが 相手の 体に ヒッ 
卜する。 それまで リング を 軽やか 
に 舞って いたお 隱者 も、 まともに 
受けた たった 一発の パンチで、 足 
力、' 止まり そして ガード 力、' 空く。 そ 
の 瞬間、 獲物 を とらえた 野獣の よ 
うに、 素早く そして 正確に く り だ 


される チャンピオンの ノ、° ンチ。 ま 
るで スローモー ショ ン のよ うに'; 干 

力、' 飛 ひ It り、 皿 者が リングに 沈 
んで いく。 

東京 ドームて f 开 1 かれた タイソン 
の 言 式 合 を、 テレビに かじりついて 
見て た 人 も 多 いんじゃ ないかな。 
あの 興奮 をもう 一度。 キーボード 
を 連 すれば、 キミ も タイソンに 

なれる ぞ！ 


パ 《7 —ポ イ^ 、リ 分け 3 


攀 試合が はじまる 前に、 パンチ、 スビ 
ード、 スタミナの 各項 目に、 自分の 持 
つ パワー ポイント を ふり 分けよう。 ノ、' 
ンチは ポイントが 多い ほど、 相手に 与 
える ダメージが 大きくな るし、 ス ピー 
ド はフッ ト ワークと パンチの コンビ ネ 
ーシ ヨンに 影響す る。 また スタミナが 


多ければ、 それだけ 体力の 回復が よく、 
打 たれ 強い 選手になる という わけ。 対 
戦 相手の パワー 配分 を 参考に して、 相 
手に 合った 性格の ボクサーに する のが 
コッ かな。 いずれにせよ パンチが 強く 
ない と、 相手 は 倒せない ぞ。 パワー ポ 
イン トは 試合に 勝てば 増える からね。 


チャンピオン を 目指せ 

この ファ ミ リーボ ク シンク 7r' 目 
指す の は、 キミ 力 « んだ ボクサー 
を コンピュータ 相手に 卜 レーニン 
グ させ、 タイトル マッチ 卜 ーナメ 
ン 卜 で 世界 チ ャ ン ピ才 ンの座 を 手 
に 入れる こと。 はじめは なさけな 
いほ ど 弱い ボクサー だけど、 試合 
に 出て 自 を 積んで いけば、 スタ 


食 MSX と 描かれた リ ングの 上で、 
靑春を かけた （？） 熱い 戦いが はじ 

まる。 魚け るん じ やない ぞ！ 


ミナ も パンチ カもグ ングン 上がつ 
てく る。 明日の チャンピオン を 夢 
見て、 卜 レーニングに 励もう ！ 

と、 いう わけで、 まず は 卜 レー 
ニン グ モードから スター 卜。 これ 
は コンピュータ 力く 相手に なって、 

キ ミ 力 んだ 選手 を き た え 上げる 
もの。 試合に 勝つ と パワー ポ イン 
卜 力、' 増えて、 たくましい ボクサー 
になって いく そ'。 また 途中 データ 


E/& 取 3 と ダメージが 回復! 


翱 ポク シン グで 試合 中に 

タオルが 投げ込まれ ると、 
セコン ドが 負け を 認めた 
ことになる けど、 この フ 
ァ ミ リー ボクシング では、 
観客席から パワーアップ 
アイテムが 飛んで く る こ 

とが ある。 写真の E マー 
クは その ひとつで、 これ 
を 取る と ダメージが 一気 
に 回復す るぞ。 でも 相手 
にも 有効な アイテム だか 
ら、 くれぐれも 先に 取ら 
れ ないよう にね！ うま 
く まわり こんで アイテム 
を 拾わない と、 せっかく 
の チャンスが 台無しに な 
つち やうよ。 この 他に も、 
パワー ポィ ン ト 力く アツ ブ 
する アイテム も 登場す る。 
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謹 S0FF 


謹 


^んじ や 勺^ 


铡 相手の パンチ を もろ 

にくら つたと ころ。 痛 
がって るんだ か、 おも 
しろが つて るんだ 力、、 
よ く わからない 表情 だ 
けど、 受けた ダメージ 
はかなり 大きい ぞ。 


に チに 

込わん 

锢1 "まずい、 このまま 
じ や ダウンし ちゃうよ 
~j なんてと き は、 ク 
リ ンチに 持ち込もう。 
多少 は 時間が かせげる 
から、 体勢 を 立て直せ 
るか もしれ ない よ。 


ンッノ ツンツ 

正義 はかならず 勝つ! 


會蕃 戦むな しく ダウン。 スペース キー 

を 達 打して 「立て、 立 つんだ ジョ 一！」 

^fy  AT7  一  ナ- 


r    T  ，     ~  ▼ ， 

きどん なに 劣勢の 戦い を 強いられ 
ていても、 勝利 を 信じて ひたすら 
パンチ を くりだせば、 かならずや 
勝つ ことができ るんだ （ホン マ か 
いな）。 そう、 信じる もの は 救われ 
る。 「あ 一な たは 一、 カー ミ をし 一 
んじま 一す か 一？ j 


蜂フ ラフラに なりながら 
も、 かろう じて ゴングに 
救われた。 だからと いつ 
て ノン ピリ してないで、 
キー を 連打して ダメージ 
を 回復し ろ！ 休んで る 
ヒマ などない の だ。 


"•，      ，，  I 1 '"， …… * 拳 

"，，"い，， つ 


はハ。 スヮー ドで セーブで き るので、 
友 だ ち が 育て た ボクサーと 言 式 合 を 
させる なんて こと も 可禽き だ。 

パワー ポイント 力、' 増えて きたら、 
ランキング モー ドで 自分の ポ クサ 
—としての 強さ を f 式そう。 新人 戦 
から はじまって、 世界 シリーズ ま 
で チャレンジ できる ようになった 
ら 一人前 だ。 でも、 ここにで てく 
る 選手た ちの 強さ は 半端 じ やない 

から、 なめて かかる と 一発で K0 さ 
れ ちゃうよ。 
そして 最後 は トーナメント モー 

ド。 8 人までの マルチ プレイヤ一 
での 対戦が 可能な もの だ。 とも だ 
ち 同士て 售 まって、 ワイ ワイい い 
なが ら プレイす ると 盛り 上がる よ 。 
人数が 足りない とき は、 コンビ ュ 
一 タカ、' 相手をして くれる ぞ。 また、 
友 だち と 2 人で やる VS モー ドゃ、 

トーナメント を 観戦で きる ゥ才ッ 
チ モード も あるよ。 

アクション 

■  MSX2' メガ ROM 


パワーアップしたら 

う^ キ^グ モードに 挑戦 だ! 


トレーニング モードで 十分 自 

信 をつ けたら、 

ランキング モー 

t  世 5 

&, J-X  ^ 

t~o i a  3  4  9  M 

m  \  ! 
t (謹 

fc^J-X  --     - -s 

：：：：：：!! 

M|  W 

s  •  

人 d  g 

ドに 胃して みょう。 これで、 キ 
ミ の 実力が どの 程度の もの かわか 


る わけ だ。 まず は 新人 戦 だけど、 
強し 、ポ ク サ 一が ゥ ヨウ ョ してる 
から、 はじめは なかなか 勝てな 
いか もね。 負けても ともと、 挑 
戦 者の 気分で プレイしょう。 


會 ランキング モード は 3 種類。 世界の 

壁 は、 むちゃくちゃ 厚 いんだ ぞ〜！ 


m 

ャ. ir  o 


會 自分の 名前 を 登録 しないと、 こんな 
変な 顔に なつち やった。 裹ヮザ かな？ 


| ングの 色が 違って るで し. 
-段と 強そう になって るよ。 


謹 ビデオ RAM128K 
議 メイン RAM64K 
■  6 月 21 曰 発売 
謹ィ ©§5,800 円 


観客席に まぎれこんだ 有名人 8: 発見! 

試合に 熱中して ると 気がつか 
ないか もしれ ない けど、 目 を 凝 
らして 観客席 を 見る と、 意外な 
有名人た ち が 隠れて し 、 るの 力 《 わ 
かる。 ゲーム 自体に は あんまり 
関係ない わけ だけど、 こんなち 
よつ としたと こに コ ッ てる ソフ 
卜って、 うれしい よね。 編集部 
で 発見 し た 有名人 は 右の 写真の 
とおり。 この 他に も デーモンみ 
たいな 人 もいた から、 みんな 探 
してみ てね。 


铡 画面の 隅で 竹刀 を 振 

り まわし てるのが ダン 
ブ松 本。 女子 プロレス 
を 引退して、 二ん なと 
二に 乱入して いた。 右 
に は ノーブラの 女の子 
もい るよ。 


峰 あしたの ジョ一 でお 馴染 
みの 丹 下段 平が リング サイ 
ド にいる の は 理解で きる 力、 
な に でノ  、' カポン ま で 試合 を 
見て るんだ？ ボクシング 

の ルール を 矢 Q つてる のかな。 
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パソコン ゲームと して は、 麻雀と 並 ひ^ の xm をた もつ ゲ 

ー厶の »H 乍が 発売され た。 それが ジャ レコの 『燃えろ!！ 熱闘 野 
球' 88』。 テレビの iS^tti と 同じ、 センター カメラからの IWHt^ 
新しし、 注目 ソフト だ。 各自お 気に入り を 選んで、 1 铺に 
わたるべ ナン ト レースに お 職して みょう。 最後に 笑う の は 誰 だ ！？ 


プロ 顔負けの 132 試合 

さすがに タイ トルに、、 燃えろ！!〃 
なんてつ けられて る だけあって、 
内容 も 燃えに 燃えて いる この ゲー 
厶。 ピッチ ャ 一12 人、 ノぺッ ター 18 
人で 構成 さ れた 球団 力く 全部で 1 3 チ 
ー厶。 なんと 合計 390 人 分 もの デ 
ータ が、 初めから 入って いると い 
うわけ だ。 

まず は 友 だち と 2 人、 敵 味方に 
わかれて 監督 稼業 を 満喫 してみ よ 
う。 30 人 もの 選手 を 抱えて いる わ 
けだから、 状況に 合わせた 的確な 


作戦 や 選手 交替 力  <  要求され る そ'。 
動物 的 力 ン を 働かせ て 突っ走る 力、、 
デ一 タ 1H 求に 徹 して ク 一ルな 作戦 
を 取る 力、、 はたまた 我 ti に 我 1漫 を 
重ねた 守りの 里 H 求に 徹する 力、、 そ 
れは キミ 次第 だ。 

また、 自分の 好きな 王 求団を 選ん 
で 戦う ペナントレース 編 は、 同一 
チームと 3^ を 繰り広げながら、 
年間 1 32 試合 を 消化す ると いう 過 
酷な もの。 チーム を 選んだ 瞬間に 
年間 スケジュールが 決定され、 ― 
試合 終 える ごとに それ ま での 試合 
経過 を 記録した パス ヮー ドが 表示 


される。 優勝 ライン は 80 勝で、 な 
んと 記念 パレー ドも 用意され てい 
ると か （さすがに バーゲンセール 
はない みたい)。 ここまで くると、 
もう、 プロ 顔負けで すわな。 

選手た ちち 多種多様 

凝り に 凝って る ゲーム だけに、 
登場す る 球団 や 選手た ちもバ ラエ 
ティーに 富んで いる。 それぞれ バ 


が 割り ふられて いるし、 バ、 ソ ター 
ボックスに 入った ときの フォーム 
にも 違いが ある。 アウト や セーフ、 
ス 卜 ライク、 それに ィ テツ ！ な 
んて、 音声 合成され た 声が 出る の 
も リアル だね。 発つ せられる 声 は 
全部で 16 種類。 キミ は 全部 聞き取 
る ことができ るかな？ 

また ピッチャーの すお 求 フォーム 
もなかな か ボイ ン 卜 をつ かんで い 


ッ ティング オーダーに 合った ネ摔 て、 思わず 下に 分解写真 でお とど 

過酷な ペナントレー^ 


ゲーム は VS モードと ペナントレース ビ、 リ チンみ &バッ 
まず はお 気に入りの 球団 を 選ぼう ね！ 


零 4 番バッ ター は 4 番 なり、 8 番は 8 番 なりに 設定 

された 打率- みんな 自分の 仕事 を こなして いるんだ。 


ークに カツ 飛ばされた ポールが、 その 
： ま 画面の 外に フッ 飛んで きそうな タイ トル 画面 。 


JALECO 


お 難り おね 圜 


蜂 左 ピッチャーが 登場す ると、 バックスクリーンの ライ 卜 
寄り 力、 ら 見た 画面 が 表示 される。 これなら 体の 影になる こ 
となく、 ピッチャーの 球 筋 を 見られる というわけだ。 本物 
の 野球 中継で も 未だに 実現して ない、 キヌの 細かい サービ 
スが、 パソコン ゲームで 実現した の だな。 ちなみに 写真の 
ピッチャー は サイ ドス ロー。 投球 後の かたちが 邋 うでし よ。 
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愈 ピッチャー、 まず はじつ 
く りと キヤ ツチ ヤーからの 
サイン を 見やります。 


會 やっと ポールが 決ま- 
の 力、、  頭 を 大き く コク1 
たれ ま した:. 


求に うるさ い 人が 見て も 思わず 感心 してし 
まう の 力 <、 ピッチング フォームと バッティング 
フォーム。 上の 写真 は オーバー スローの 場合 だ 
けど、 この 他に も サイドスロー ゃノ一 ワインド 
アップの パターン も 用意され ている。 ピッチ ャ 
一の スタミナ も、 先発、 中継ぎ、 押さえで 

されて いるし、 バッ ターの かまえ 方 も 3 パター 
ン。 それぞれ I 求 筋に 合わせて イン ステップ、 ァ 
ゥ 卜 ステップ できる という 凝りよう だ。 


©1988 


蜂 人工芝 も 美しい 球場に、 

14 7 キロの 快速 球が うな 

る！ 「ストライク」 なんて 

審判の 声 も M こえる よ。 


アクション 
國ジ ャレコ 

■  MSX2  •  メガ ROM 
國 ビデオ RAM128K 
騸 メイン RAM64K 
國 発売中 

匪 面 格 8, 500 円 


JALEC0 


ンも大 活躍 


拿 ビンチ を まねいたら タイム 
をと つて リ リーフ を 送ろう。 
ご II のよ う に、 オーロラ ビジ 
ョ ンに 選手の 姿が 写し出され 
るぞ。 また 代打 選手の アップ 
など も 表示され るよ。 


峰 ホームランが 出る と、 カツ 
クリと しゃがみ こんだ ピッチ 
ヤーの 後ろ を、 大き く 手 を 振 
り 挙げ ガ ッ ッ ポーズ をと つ た 
ハッタ 一が 走って いく。 これ 

は 気持ちいい ぞ。 


c 

さ n 

O  2 

i  § 

Dg3  Ol 

Hi4 

减^ 


や 


(ッ ターの ィ ン コース ぎりぎり 
二 投げる と、 デッド ポールに なつ 
てし まう ことがある。 おとなしい 
バッ ターなら いいけ ど、 特定 バッ 
タ 一の 場合 は ビ ツチ ヤーに 殴り か 
かって 乱 85 モー ドに 入って し ま う 
ぞ。 この * 特定4 r が 誰 を 指す か、 な 
ん となく 予想が 立ち そ う だな 一。 


•  3 本 間に はさまれた ラン 
ナ 一が、 間ー髮 3 塁 ベース 
に 戻った とこ。 中継 ブレー 
がう まくい くと、 迫力 ある 
ホ一厶 ベース 上での ク 口 ス 
ブレーな ども 見られる ぞ。 


すべり 込 みセ 

けして しまった 次第。 ピッチング 
に関して は 口うる さい （おっと、 
それ！^^ でも ウル サイ 力、)、 400 勝 
を 達成した 某 里？ i$I 平 論 家 も、 この 
フォームな ら 文句の つけよ う がな 


勝ち抜く は 誰 だ! 


いんじゃ ないかな。 
さて、 こんな 特長 を さらに 際 

たせて くれる のが、 MSX ゲーム 初 
の センター カメラが と ら えた 
表示。 テレビの 里？ J 求 中継が センタ 
一 カメ フ を 採用 し 
た 最大の 原因で あ 
る、 「球 筋が 見やす 


い」 という こと 力、'、 パソコン ゲー 
ム でもし つかりと 証明 さ れ たの だ。 
ピッチャーの 手 を 離れてから ミ ッ 
卜に おさまる ま で、 求はホ ッ 
プし、 カーブ はする どく 曲がり 落 
ちる。 その 一部始終 をジッ クリと 
観戦しょう。 野 村 スコープ も あれ 
ば、 よかった のにね。 


食 大きく ホー 厶 ベースに かぶ さった フ- 
ー厶 は、 外人選手 特有の もの だ。 


愈 球に 向かって イン ステップし ていった 
も のの 空 振 り。 でも ダイナミック だね。 


食 同じ 左バッ ターで も 微妙に 違う でしよ。 
この フォーム だと レフ ト 前ヒッ ト かな。 


r スウィングの 最後まで、 しっかり バッ 
'を 握って いる。 正統派の バッ ター だね。 


して フィニ 
ターに 向き 直って、 素早 
守備 体制に 入り ました。 


f ング フォー 厶を大 解剖して みたの だ あ!! 


'， 


會 さあ、 注目の 第一^ ^ 目。 會 右足に 大きく タメ をつ く 

両腕 を ダイナミックに 頭の ります。 これが 快速 球 を 生 
上まで 振り かぶって …… 。 むんで すねえ。 


ザ 


ま 体 全体 を 使つ/. 
- ックな フォー ノ 
く もなかな かい し 


會 大き く 蹴上げた 足が、 た 
の もしいで すね。 下半身 力 < 
鍛えられ ている 証拠です。 


食 そして リス 卜の 利いた 球 

離れ。 角度が ついて、 球に 
威力が 増して います。 


丄、 「一に r 

- 』 一 
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キャン フィールド 

的な ルール や 目的 は クロ 
ン ダイクと 同じような ゲーム。 

マーク 別に A 〜K まで、 4 つの 
山 を 作れれば ゲーム ク リ ァー だ。 
けれども 写真の ように カードの 
並び 方が 多少 達 つていて、 4 列 
に 並んだ カー ドの 左に 13 枚の 力 
一 ドカ ^» 返しに 積み上げられて 
いる。 だから 4 枚の A を 探し出 
す こと も 大切 だけど、 この 13 枚 
の カード をし 、かに 早 く 開け ら れ 
るかが、 勝負の ボイ ント とな り 
そうだ。 オープン できる カード 
の 山が 1 力 所 だけと いう こと も 


HB  \SSi  Hi 


會 早く 左の カー ドの山 を 関け ない と、 

アツと いう 間に 手 詰 まりに なつち やう。 

あって、 難易度 的に はク ロンダ 
イクよりも 上 じ やない かな。 そ 
れ だけにし つかり と 考えながら 
プレイ しないと、 ク リア一 は 難 
しいよ。 また、 左上の 山 は クロ 

ン ダイクと 同じで、 何度でも 3 
枚 ごとに めくれる からね。 


1 1 種類の カード ゲームが アメリカから 上陸 


Solitaire 


だれもが 一度 は プレイし たことの ある カード ゲーム。 そ 
の 中から、 ひとりつ きりで 楽しめる (つまり ソリ テア) も 
のば かり を 集めた のが 『ソリ テア ロイヤル』 だ。 オリ ジ 
ナルは アメリカ 版。 プロデュースし たのが、 あの 『上海』 
と 同じ 人物と いうから、 思いつきり 期待が 持てそう だね。 
勉強に 差しつ かえない 程度に、 八 マツて みょう か。 


カードの 醜 を 増やせ 


I テア ロイヤル 』 で 使用で き 
る 力一 ド はいろ いろと 用意され て 
いるけ ど、 そのす ベて を 見られる 
か ど う か は キミの 運と 技し だし 、。 
ゲームに 勝つ につれ、 使える カー 
ドカ 1 えてい く という 仕組みに な 


つてい る。 写真の ような 美しい 図 
柄が 隠されて いるから、 ここ は ひ 
とつ、 ノ、 リ きって プレイし ようね。 
また、 ひと り 遊びと はいっても、 
友 だち と スコア を 競う モー ドも用 
意され ている。 すべての ゲーム を 
プレ ィ して 合計 得点 を 競う の だ。 
ハイス コアの 登録 も 可能 だよ。 


蜂い つ 覚えた のか は 

忘れて しまった けど、 
今でもち や〜 んとプ 
レイで きる よう なソ 
リ テアが 满載。 マウ 
スに も 対応して いる。 


ピラミッド 


写真の ように、 カードが 山の 
よ う に 積み 上が つてい るので、 
ついた 名前が ビラ ミ ッ ド。 底辺 
の 部分に あたる カー ド:^ が 見 
えて いるもの や、 左上に 稷み上 

がって いる 力一 ドを 2 枚 ペアに 
して、 その 合計が 13 になる よう 
に 取って いく。 無事にす ベての 
カード を 消す こ と がで き ればゲ 
ームク リア 一。 ただし 運が悪い 


會 画面から 消す ことので きた カー ドの 
枚数が、 スコアと して 表示され る。 

と、 ほんの 2  ~  3 枚 取った だけ 
で、 取れる カードが なくなつ ち 
やったり もす るよ。 


クロン 夕 イク 

技よりも、 運の 良し 悪しが ク 
リア 一に 大き く 影響して いたの 
が これまでの 2 つの ゲーム。 で 
も、 この あたりから ソリ テアの 
本領 発揮と いった 感じの、 頭 を 
悩ます ゲームに なって くる。 そ 
の ひとつ 目が クロンダイク だ。 

この ゲームの 目的 は、 カード 
の マーク 別 （つま り ハー 卜 とか 
スペードと 力、） に、 A  (エース）〜 
K  (キング) の 4 つの 山 を 作る こ 
と。 そのために は、 左上の カー 
ドの山 や、 下に 表示され た カー 
ドの 中から 4 枚の A を 見つけだ 


會 ほんの一 手の 過ちが 命取り になって 
しまう こわ一 い ゲーム。 悽重 にね。 

す こと 力、' 先決 だ。 

表向きに なった カー ドを 互い 
に 重ねたり、 左上の 力一 ドを 3 
枚 単位で めくって、 順番に カー 
ドを 合わせて いったり …… 。 裏 
返しの カー ドを 次々 と オープン 
して、 ク リア一 を 目指そう。 

J 


ゴルフ 

中央に 置かれた 手札に 続く 番 
号の カード を、 上の 7 列の 中 か 
ら 選んで 重ねてい く ゲーム。 も 
ち ろん カー ド^が 見えて いる 
ものし カイ 吏う こ と はでき ない ぞ。 
どう しても 合う カードが なくな 
つち やった 場合 は、 ふせて ある 
カー ドの 山から 1 枚 開けて 続け 
る ことができる。 でも、 この 山 
がな く な つたら ゲーム ォ ーノ \- 


會 同じ 数字の カー ドが 複数 あるとき は、 
どち ら を 選 ぶかが ポィ ント となる ぞ。 

だから 慎重に ね。 無事に 7 列 全 
部の カー ドを 中央の 手札に 重ね 
られ たら ク リア 一 だ。 


^ま 


f 
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コーナー ズ 

その 名のと おり、 4 つの コー 
ナ 一に 同じ マークの カー ド を'】、 
さい 順に 積み上げ てい く ゲーム。 
と、 口で いうの は 簡単 だけど、 
実際に プレイして みると、 これ 
が やたらと 難しい。 無事に 所定 
の 位置に 積み 上がった カー ドは 
いいけ ど、 問題と なる の は それ 

ム: W の もの を どう 処理す るか。 

コーナー 以外の 5 力 所に は マー 
クに 関係な く 大きい 順に 重ねる 
ことができる けど、 -; i 意し ない 


會 どこに 何の 力- 
お かないと、  ク 1 


' 'を 重ねた か 党え て 
'一は 難しい ぞ。 


と 下に 何の カー ドが あるか わか 
ら なくなって、 大 パニックに 陥 
つてし まうよ。 こまめに メモ を 
取る といい かもしれ ない な。 


r 


カルキ ユレ イシ ヨン 

最初に 並んで いる 4 枚の 力一 
ドの 倍数になる ように、 カード 
を 重ねてい く ゲーム。 4 枚の K 
が 並べば ゲーム ク リア 一 だ。 

ただ、 この ゲーム を プレイす 
る 上で 難しい の 力、'、 常に 頭の 中 
で 計算 を し て いなけれ ばな ら な 
い 二と。 たとえば 4 の 倍数なら、 
4、  8、  Q、  3 …… となる。 あ 
れつ 16 じ やない の ？ なんて、 
声が 聞こえて きそう だけど、 ホ 


倉 ゲーム 自体の 難易度よりも、 倍数 計 
算が 大変な ゲーム。 理数 系 向き だね。 

ラ、 カード は 13 までで 終わりで 
しょ。 だから また 1 から 始まつ 
て 3 となる わけ。 -; i 意して プレ 
ィ しょうね。 


、 


シャッフル S ドロー 

画面 いっぱいに ひろげられた 

カード を 上手に 操作して、 4 つ 
の マーク ごとに A  ~  K ま で 積み 
上げる ゲーム （よくよく 考える 
と、 ソリ テア ロイヤルって、 こ 
の パターンが 多い のね)。 下の ほ 
うに 重ねられた カード を、 あ〜 
でもない、 こ〜 でもない といい 
ながら 掘り出し ていこう。 何 手 
も 先 を 読んで プレイ しないと、 
思い どおりに いかない よ。 二れ 
は 運と いうより、 純粋に カード 


IP 

7 

mn り 

:w  * 

<«[♦  ♦! 

：ぜ 

づ, r, ，ヽ 

い^ 

Mi 

ズ， 人. 

*《*  * 

食ソリ テア ロイヤル にして はめず らし 
く、 全部の カードが 表 を 向いて いる。 


を 操る 技 力  <  要求され る もの だが 
ら、 それだけに ャリ 甲斐 も ある 
つて もんだ ね。 じつく りと 作戦 
を 練って プレイしょう。 


ヽ 


リノ 一 


写真 を 見ても わかる ように、 
この ゲーム は キャン フ ィール ド 
と ほとんど 同じ 画面 構成。 また 
^的な ルール も、 ほとんど 同 
じに なって いる。 

ただ 違う のが、 左上の 裏返し 
になった カー ドを めくる のが 1 
枚ず つで、 しかも 1 度し かで き 
ない こと。 キャン フィールドが 

3 枚ず つ 何度でも めくれた こと 
を 考える と、 これ はかなり のハ 


食 画面が シン ブルな ほど、 難易度 は 上 

がって いくの かな。 ク リア一 は 神技 だ。 

ンデ だね。 ただでさえ 難しい ソ 
リ テアの 中に あって、 文句な し 
の 難易度 ナンバー ヮ ンの ゲーム 
といえ そうだ。 


カード 初心者 S 子供た ちに は コレ! 

童心に 戻って 遊んで ね 


ここ まて 1 売んで きて 、「あ〜、 何 
だか わからな いよ〜。 ポク 勉強と 
か 苦手 だから、 こんな 難しそう な 
ソフ ト なんか 糸柳に プレイ しない 

ぞ~ ！ 」 なんて 頭 を かきむしりな 


コン セン 卜 レー ジョン 


がら 叫んで る キミ。 まだ、 あきら 
めちゃ ダメ だよ。 家族 そろって バ 
バヌキ や 7 並べ を 楽しんだ ように、 
だれで も 簡単に 遊べ る ゲームが 用 
意され てい るんだ。 

これ は、、 CHILDREN'S  GAME 〃と 
呼ばれる 3 つの ソリ テア。 子供の 


頃、 だれも 力 < 一度 は プレイし たこ 
との あるよう な ものば かり 力、'、 集 
めら れ ている。 

まず はコン セン 卜 レー シ ヨン、 
つまり 神^ 弱。 1 プレイモード 
も あるので、 ソリ テアの 仲間と い 
うわけ。 そして ペア ズ。 同じ 番号 


ザ • ウィッシュ 


食 二れ は みんな 知つ てるよね。 キミの 記 
憶 力の 良し 悪し を 試す 神経衰弱 だ。 


食 中央の カー ド をめ 

全部なくなる とク リア 


て ペア を 作ろう。 
だよ。 


會 願い を かけて ブレイす る ザ 'ウイ '： 
恋占いで もして みよ う ではない 力、。 


の カー ドを 2 枚 ペアで 取って いく 
から、 この 名前が ついたん だね。 
最後 は 願い を かけながら プレイす 
る ザ. ウィッシュ。 面画 上の カー 

ドを すべて 取り 終えれば、 願いが 
かなう というわけだ。 

UJL、 合計 11 種類の カード ゲ一 
厶。 たまに は ひとりで ノン ピリと、 
ソリ テアに 興じて みるの も、 いい 

んじ やない かな？ 


テーブル ゲーム 
國 ゲーム アーツ 

■MSX2-2DD 
■ ビデ 才 RAM128K 
國 メイン RAM64K 
■  6 月 24 日 発売 

mffi^6,800 円 
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COMMAND. 


る ； ::•  .：：:"  5^:：> 

の パイプが 《っミ 

る, I パイ：? > 


コ ナミ かつい に、 本格的 純粋 アドベンチャー ゲームに 挑戦！ それ も、 
コ ナミの MSX ゲーム 初の ディスク 版 だと さ。 サイバー パンク • アドべ ン 
チヤ 一とい ラ 副題の ついた スナッチ ヤーと はいかなる ゲームな のか!？ 
か 一な り、 入れ込んで るで きのよう なので、 期待した いので ありま 一す。 


ま 得意の ァク 


- ゲーム 


一で はなく、 純粋つ ぼい （？ ）、 
クの 美し さは、 さすがに コ ナミ 


新しい ジャンルに 挑戦 

MSX2 用で、 ディスク 3 枚 組、 そ 
れに SCC 力一 卜 リ ッジ 力く 1 本 付いて 
( ！)、 この 8 月 中旬に 発売。 デー 
タを 先に 紹介し ちゃった けど、 こ 
れは、 えらい ことにな つてし まつ 
た。 ゲーム は アクション、 という 
王！ ^の もとに （と 思って いたんで 
すけ どね) 、 MSX の ゲーム を 作り 続 
けて いた コ ナミ。 MSX において は 
カー 卜 リ ッジ ものし か 手がけて い 
なかった コ ナミ 力、 いきなり この 
スペック！ こり や 大英断 だね、 
どうな つち やつたん だよ お。 


'スナッチ ヤー 、ご 紹介しょう。 
まず は、 ゲーム 背景の 説明。 プロ 
ローグから •••••• 。 

「1991 年 6 月 6 日、 レニ ング ラー 

ド。 チェル ノートン 研究所に おい 
て大 惨事が 発生:、 開発 中の 細菌 兵 
器 、、ル シ ファー a" が^ m 中 に も れ、 
東ヨーロッパ 諸国、 ユーラシア 大 
陸の 80 パーセント 力 このと 
き、 世界の 半分が 死 減した •••••• 」 

とま あ、 いきなり こうな つてし 
まう わけ： 近未来 SF から 発生した 
素材 というわけだね、 これ は。 そ 
して、 この ゲーム シナリオ は、 そ 
の 惨事から 50 年後、 という 設定。 

「2042 年 12 月、 狂気と 退廃の 街、 
ネオ 'コ ウベ. シティ一。 人類 は 
異常な 危機に 直面して いた.、、 謎の 
生命 体、 バイオ ロイ ドの 出現で あ 
る： 国籍、 目的、 正体 不明。 某国 
の 新^! なのか ？ 宇宙からの 侵 


略 者な のか ？ 彼ら は 冬になる と 
現われ、 人 を 殺害し、 密かに 本人 
とすり 替わ つ て 社会に 通 してい 

く。 人工の 皮膚 を まとい、 汗をか 
き、 血 を 流す こと も 可能で ある。 
オリジナルの 人間と は、 ほとんど 
見分けが つかない c 彼ら は 人の 身 
体 をす り 替える （スナッチ） ことか 
ら、 スナッチ ヤーと 呼ばれる •••••• J0 

に 一、 どこかで 見知った ような 
設定の よ う な 気力、 

「極限の 洌布 は、 対 スナッチ ヤー 
用の 特殊 鶴 班 を 生んだ c 訓練 さ 
れだ、 非情の 男た ち。 人々 は、 彼 
ら のこと を JUNKER  (ジ ヤンカ一、 
屑^^ 理） と 呼んだ …… Jo 

なんか 一、 この一、 〇〇〇〇 ラ 
ンナ 一の 世界 か あ ？ 

「たった今、 JUNKER 本部に、 腕 
き き の JUNKER であ る ギ ブ スンか 
らの 連絡が 入った ！ スナッチ ャ 
一ら しき 男 を 追いつめた。 応援 頼 
む！!」。 

ここまでで、 もうお わかり だよ 
ね、 ゲームの 進行 は 主人公の キ 
ミは、 JUNKER スナッチ ヤー をす 叟 
し、 スナッチ ヤーの 謎 を 解く の 力 〈、 
使命な わけ だ う 一ん、 この 手の 
題材、 シナリオ 構成って、 肌に 合 
う タイ フの 人が のめ り 込ん じ やう 
と、 ど一 しょう もな いっていう ノヽ 
ターン なんだ よな 

まだ、 この 言 己 事 を 作る 段階で は 
動いて いる ゲーム を 見る ことが で 
きていない 入手で きた、 絵コン 
テ その他で、 雰囲気 をく み 取って 
いただき ま しょう 力、 


食絵コ ンテの いろいろ 最下 段が 主人公 
その上が 相棒と なる "メ タル ギア * ちゃん 「 


顧 SWT 


食 キヤ一、 女性 キャラ ！ なんで キヤ 一 

なの？ いい じ やない- 誰が なにで なん 
なのか は、 今のところ 言わず が 花 だな 

2 部 構成と SCC の 謎!？ 

ゲーム 自 体 は 2 き隨 成に な る ら 
しい。 第 1 部 は、 擴里 部分。 ^ 
のァ ド ベンチャー ゲームよ ろしく 
コ マン ド 選択に より、 進行。 そし 
て 第 2 き 15。 ここらが、 コ ナミら し 
いという ところな の だ 力く、 言 迷 解き 
職、 そして シ ユー ティ ング （ ？） の 
要素が 第 2 部で 導入され る とのこ 
と。 シュ一 ティング？ いきなり 


そんなの 入れち やったら、 雰囲気 
こわさな 一い？ その あたり は 製 
作者 サイ ドで 考慮 済みの よ う だよ 
どういう 感じになる のか は、 次号 
の M マ ガで ご 紹介で きる と 思う か 
ら、 待って てちょう だい 

そして、 また コ ナミさん 遊んで 
る一 というと ころ メタル ギアが 
登場して くる 悪者ではなくて、 
二の ス 卜 ーリ一 上で は 味方と して 
出て くる 主人公の キミの 助手と 
して、 いろんな こと を ナビ ゲー 卜 


して くれる 調査、 データ！ ^ 里、 
分析な ど を 初め、 ゲーム 自体の セ 
ーブゃ ロード も 司 どって く れる 

スナッチ ヤーの 本体、 という 力、 
人工 皮/ 1 をつ けて いないと きの 姿 
はとい う と、 コンテに あるよう な 
ガイ コッ みたい なやつ なん だ けど、 
ノリに ノ ッ てる 製作者の^ t さん 
(MSX 版 グラディウス シリーズな 
ど を 手がけて、 コ ナミ MSX 開発 チ 
ー厶の 重鎮！） は、 フル スクラッチ 
で、 なんと 模型まで 作つ ちゃった 


一。 左 ページと、 この 下に あるで 
しょ。 それが これ。 すごい ね。 

次号で は、 さらに、 もうす こし 
追究したい。 待って るんだ ぞ！ 


アドベンチャー 

■MSX2-2DD  3 枚 組 
■ ビデオ RAMI 28K 
■  メイン RAM64K 
■8 月 中旬 発売 (SCC カートリッジ 付き） 
讕 価格 未定 


會 MSX2 の 発色の よさ を、 どこまで 使いこな してく れ ている か 1 
の 人で も、 十分 遊ばせて くれる できに、 期待- それまでに、 デ 


：; 主 目 したい c 大人 
ク ユニット を 買おう- 
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主人公 は ビック 13 世 

時 は 未来。 先祖 代々 ビラ ミ ッ ド 
に 魅せられ、 その 神 禾必に 挑んで き 
た ビ ッ ク 家の 当主、、 ビック 1 3tr 力、'、 
この ゲームの 主人公で ある。 もち 
ろん 彼の 遠い ネ肤 が、 『王家の 谷』 
の 主人公であった こと はいう まで 


もない。 

さて、 そんな 家柄に 生まれつい 
た ビック 1 m の 職業 は 惑星 考古学 
者。 嫩求 m やの 惑星に 舞台 を 移し、 
古 ftitS^ を 調査して いると いう わ 
けだ。 そんな ある 日、 惑星 レム 一 
ルで 謎の 碑文 を 発見 したと ころ か 
ら、 この 物語 は はじまる。 


I ~~ 


道具と 武器 は 6 種類 


エル ギーザの 封印に 登場す る 道具 ジャンプ するな どして ブレイ や 一 を 


と 武器 は 下の 写真のと おり。 画面の 
ところどころに 置かれて いるから、 
状況に 合わせて 選択して いこう。 こ 
れらの アイテム を 手に入れ るに は、 


重ね合わせれば 〇K。 ただし 2 種類 
以上の アイテム を 同時に 持つ こと は 
できない から、 取る 願番も 考えない 
と タメ だよ。 


スコッ 


き フロア （地面） を 掘 
るた めの 道具。 でも 
自分の 墓穴を掘らな 
いように'; 主意して ね。 
掘れる 穴の 大きさ は 

I6X8 ドット だ。 


ン 

mm 

 け ■» 

| 翱コン コンと 壁 を 叩 

1 いて 穴を開ける ため 

3 の もの。 8  x  16 ドッ 

；！ ト ずつ しか 掘れない 
1 ので、 コッコ ッと根 
1 気よ く いこう。 

ナ 

フ 

n 

リ， 
"し 

. ，い ... - 

： に 

1 參 射程 距離 は 無限大。 

B 敵 や 壁に 当たる まで、 
1 地面に 平行に 真つ 直 
I ぐ 飛び 続ける の だ。 
1 壁に 刺さって 取れな 
I  くなる こと も あるよ。 

ッ 

ル 

シ 

め.， '； •' 

1 參 スコップよ りちよ 
1 つと 強力な 掘り ッ 
I ール。 一度に 16X16 
> ドットの 穴が 開く ぞ。 
I 自分の 足に 穴を開け 
» ないように 要注意！ 

ド 

リ 

ル 

'一 

1  • ウィーンと ばかり 
1 に 壁 を 突き崩し てい 
I    く ツール。 一度に 16 
I    XI6 ドッ 卜の 六 を 開 
\ けて く れ るぞ。 文明 
？ の 利器 は スゴィ の だ。 

BE 

一 1  メ  1 ラ 1 ン 1 

■B 翱 一定 距離 を 飛んで 

B8 敵な どに 当たらな け 

HB れば 戻って く る 武器 c 

HQ 投げ 方が 下手で も、 

mS ちゃんと 戻って くる 

mm から 安心して ね。 

1 魂はレ ムールの 服 エル ギーザ 
へと 導かれる 」 

これによ ると、 iti 求の 古代 ェジ 
プ 卜 の 王族 は 惑星 レ ムールからの 
植民で あり、 ビラ ミ ッ ドは その 崩 
御した 王た ちの 魂 を、 g の レム 
ールへ と 瞬間 移送す る 装置 だつ た 
という。 そして 遺体と ともに 埋葬 
されて いた 財宝 は、 制御装置の 役 
目 を 果たして いたの だ。 

考古学者た ちの 調査 や 発掘に よ 
り^しき つた ビラ ミツ ドは、 コ 
ン 卜 ロール を 失い 自爆への 道 を 歩 
んで いる。 蓄樓 された この ピラミ 
ッ ド パワー は、 今や 旭 求 を 崩壊 さ 


せる に+ 分な もの だ。 この 危機 を 
救う 道 はた だ ひとつ、 觸求 上の ピ 
ラ ミツ ドに リンク された レ ムール 
の 中枢 ビラ ミ ッ ド、、 エル ギーザ * の 
機能 をス トップさせる しかない。 

キミ は ビック 13 世と なり、 厳重な 
封印が ほ どこされ たいくつ もの 部 
屋を 進み、 エル ギーザの 中枢 部 を 
目指す の だ。 

中枢 機能 をス卜 ップ！ 

この ゲームの ステージ 構成 を簡 
単に 説明す ると、 まず エル ギーザ 

の ビラ ミ ッ ドが 合計 6 基 それ ぞ 
れを エリアと 呼び、 各 エリア はス 
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て さ トリ' ― 

不^^ 

ヒ ころたら 

参 怖そう な 壁画 （？） が ある ス 

テ一 ジ， ミ ィ ラゃ 亡霊 もゥョ 
ゥョで …… „ え〜 ん、 お 母 さ 
、に、 お 家に 帰りたい よ ~  ！ 


麵 こちら は MSX2 饭- 

青い 服 を 着て、 顔色 もい 

いみたい だね ツル ハ シ 

を かついで いる ぞ。 


•  MSX1 版の ビック 

世 r ス ブライト 機能の 閒 

係で、 白い 姿での 登場。 

ナイフ を 持って いる。 


NEW  SOFT 


エル ギーザの 封印の 特徴の ひ と 
つと して、 自分で ステージ 設定 や 
仕掛けな ど を 作成で きる 、、ゲーム 
エディ ッ ト 機能〃 が ある。 データ 


厶工テ イツ 卜 コンテ ス卜 実施 

の セーブ は 新 10 倍 カー ト リ ッジゃ 
ディスク、 カセットテープに 行な 
い、 第 2 第 3 の エル ギーザの 封印 
を 作つ てし まおうと いう わけた'。 
さて、 コ ナミで はこの 
」 エディツ ト 機能 を 生かし、 
コンテスト を 実施す る。 
締 刀り は 今年の 9 月末 
日で、 綠 商品 も 用意 さ 
れ ている と 力、。 詳^！田はパ 
ッ ケージ を 参照して: tao 


画 


會包 蒂ズル ズルの ミイラ （上） やら、 
亡靈 （左上） やら、 丸くなって ゴ ロゴ 
口 転げ まわる 岩 男 （左） やら、 敵 キヤ 
ラは 次々 と 出て くる ぞ。 ナイフ ゃブ 
ンで 応戦しょう。 


テ一ジ と 呼ばれ る 1 0 の 部屋 で 構成 
される。 さらに 各 ステージの 画面 
数 は、 1 〜 9 画面で できて いる。 
もちろん 各 ステージに は、 回転 扉 
や 一方通行 扉、 シャッター、 消え 
る フロア &ハシ ゴ、 移動 石 •••••• な ど、 

さまざま なし かけが ほどこされて 
いるから、 容易な ことで は 先に 進 
めない ぞ。 


ま た 各 ステージの 最後に は 封印 
された 扉 力、' 待って いて、 これ を 解 
く に は ステージ 内に ある キ一 アイ 
テム を ひとつ 残らず 集めなくて は 
ならない。 そうして〗 ステージず 
つ 封印 扉をク リア 一して いき、 6 
つめの ビラ ミ ッ ドの 最終 ステージ 
にある 中枢 部の 機能 をス 卜 ップで 
きれば、 ゲーム ク リア 一 だ。 

パズル 要素摧 、ぞ 

アクション ァ ド ベンチャーの 先 
駆けと なった、 前 作の 王家の 谷と 
は 違い、 エル ギーザの 封印 は バズ 
ル 要素が 強い ソフトに なって いる。 


J 瞻 中央の 封印され た 扉 を 開 

U ける に は、 その 下に ある キ 

、-' 一 アイテム を 10 個 集めな け 

U れ ばな ら ない。 でも そのた 
めに は、 フロアに 穴を開け 
K たり 壁 を 崩したり、 いろい 
J ろ やる ことがある よね。 よ 
一く 考えて 行動しょう。 


MSX1s  2 同時 発売の この ソフ 
卜。 ステージ 構成 や ゲーム 進行 は 
どちらも 同じで、 グラフィック だ 
けが ちょっと 違う という 趣向。 で 
も、 予想 以上に MSX1 版の 画面 も 
よぐ できて いるから、 チラ ッと見 
だ だけで は MSX2 版 かと 間違えて 
しまう ほど だ。 ゥソ だと 思うなら、 


もちろん 、、敵と戦いながら ピラミ 
ッドの 中 を 探検す る" という^ 
言统は 同じ だけど、 封印 を 解く た 
めの キー アイテム を 探したり、 画 
面 自体が パズルの よ う になって い 
たりと、 頭 を 使う ことが 山の よう 
に 増えて いるの だ。 ファンク ショ 
ン キー を 押す ことで マツ プ 表示が 

下の 4 枚の 写真 を じつぐ りと 見 比 
ベて、 自分の 目で 確かめて みて ね。 
公の キャラクターが 白 1 色な 
のが MSX1 版、 胃と 肌色で できて 
し \ るのガ MSX2 版 だ。 まだ、 背景 
の パターンの 大きさ も 若干 違ラか 
ら、 見分ける ポ イン 卜と して 参考 
にして みて ね。 


可能に なって いるから、 効果的に 
利用して じつ く りと 考えながら ク 
リア 一 を 目指そう ね。 

二の ソフト は、 MSX1 版と 2 版 力 < 
同時 発売。 他の 多くの コ ナミの ゲ 
—ム と同じように、 MSX1 版 は RAM 
8K 以上の マシンで、 2 版 は ビデオ 
RAM64K 以上の MSX2 で 動作す る 
というから ウレ シィ ね 左下の 写 
真 を 見て も ら えば 納得い く かと 思 
う けど、 MSX1 版の グラフ ィ ックも 
かな りキ レイ に 仕上がつ ている か 
ら、 MSX2 マシン を 持って ない キ ミ 
も、 悔しい 思い をし ないです みそ 

うだよ。 また、 ゲームの 雰 am を 

グッと 盛り上げて くれる SCC チ ッ 
プも搭 *t  ^ii の MSX よ り ワン ラ 
ンク 上の 音 を 聴きながら プレイ し 
てみ よう 力、。 


アクション アドベンチャー 
國コ ナミ 

■MSX2'R0M(SCC 搭載） 
騸 ビデオ RAM64K 
矚 メイン RAM64K 

■  MSX-ROM(SCC^) 
國 ビデオ RAMI  6K 

讕 メイン RAM8K 

■  7 月下 旬 発売 予定 
國舰 未定 


： ものです。 
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が 大変なん だよ ねえ •••••• おっと、 

そんな こと はどうで もい いか)。 

ともかく、 そんな 直 子さん と 会 
話 形式で 手紙の 内容 を 入力 してい 
けば、 アツと いう 間に ビジネス レ 
ターが できて しまう という わけ。 

HALNOTE の 愛用者な ら、 チェック 
してみたい ソフ トだ。 


1 年生 山 田 太, 

& まず は 自分の ラ 


* 実際に 文書 を 作り出す 前に、 まず やつ 
て お かな け れ ばな ら な レ 、のが 初期設定. 
キミが どんな 素姓の 人 か を、 直 子さん だ 


けに ソ 

ン ト 教えて おこ う ね 

(見栄 張って 

？ L' ドヮ':-す.っ. にで"; 

an ゾ I： 

： ： r  ^  ：  • 

-- 

-•a 覼 ぶ n  U   «.   ：.--  a 

モ.？  》i た ；? ：> 

なぜか 笑いが こみ上げて しまう 実用 ソフ 卜が 

登場した。 HALNOTE の アプリケーション 
として 発売され る、 自動 文書 作成 ツール 『直 子 
の 代筆』 だ。 曰 頃 書き 慣れない ビジネス レタ 
一 も、 直 子さん の 手に かかれば スイス ィ だよ。 


画 亂 研究所 
IMSX2-2DD 
I ビデオ RAM128K 
I  メ ィ ン RAM64K 
■  6 月下 旬 発売 
I 価格 8, 800 円 


お 力 タイ 文章 も 直 子さん に まかせれば ラ クチン だね 


直 子の 代筆 


零 いろいろと 文書 を 作って みると、 なかなか 
実用的な 項目が 多い のに 気づく。 下の 例なん 
力、、 けっこう 切実 だよ ね。 


'•■=、:. ： 


-い 一一 •• - 


楽して 手紙 を 書 さたい！ 

ラブレター とか 交換 日記 
そんなの やって る 人い るの かな？） 
は 書き 慣れて いても、 目上の 人に 
対する 文章 と か 会社に 宛て ナ: 馆 
といった 公的な ものに なると、 思 
わず ためらって しまう 人 も 多 いん 
じ やない かな。 「字？^、  »土 ます ま 
すご 清栄の こ と と お 慶び 申 し 上げ 
ます」 と 力、 「うつとう しい 梅雨の 季 
節と なり まし た 力 <、 皆様し 、かがお 
過ごしでしょう 力、」 なんて、 決まり 
きった パターン を 踏まえて 文章 を 
始めれば いいんだろう けど、 いざ 


就職 を目刖 I 


書 こ う とすると 意外と 忘れて る も 
ん なんだ よれ それに パターンが 

決まって る だけに、 それ 以夕 f(7) 書 
き 方で は 相手に 失礼に あたるな ど、 

i 頁 はもう パニック。 もっと 簡単に 
手^^ を 害いて みたい よ 〜 ！ なん 
て 叫んで みたり して …… 。 

美人 。しの 直 子さん 

そ に な 一般 庶民の 夢 を 現実の も 
のにす るた めに、 休養 十分で 登場 

したの が 美人 0L の 直 子さん。 年の 
頃なら お 肌の 曲がり角 にさ しか か 
つた あたり かな、 眼鏡の 奧 のまな 
ざし 力 鋭い、 典型的な^ » タイプ 
の 人物 だ （こ〜 いう 人に 
一度にら まれる と、 あと 


◎ テグ レット 技術 開き 
/HA し 研究 月 


に- 

二三 n  ニョ 

:..| 
ん.' 

ひへ-; 了  - 

-,，: ： "*-"±；|- ：             .   --  '-  ！："； ： ' ; 

'-- つ-- —お 'にに に： ノ  ' 

「•• 

--ヒ 二？？ '了： 

ほ r 二い ； ::； 
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會 この 人が 直 子さん。 
キミ 専属の 秘書と いう 

わけ だ。 制服と おぼし 
き靑 いべ ス 卜から して、 

「 事務的な 女 _ のィメ 一 
ジが 強そう だな。 仲 良 
く す るんだ よ。 


参なん で 「ギャンブル 
に 熱中し、 サラ 金に 手 
を 出した 友 だち」 の 名 
前 力、'' やすし さんなん 
だろ。 笑える 実用 ソフ 
卜の 本領 発揮と いった 
ところ かな。 


いくら 文章で 『直 子の 代 筆: が 賢 
い ソフト だと 害いて みても、 実際 
に 使って みない ことに は、 どんな 
もの だか わからな いよね。 そこで 
M マガの プロ ゲー マ"^ 力 メラ マン 
である 山 田 太郎く ん （仮名 •  21 歳） 
を 例に とり、 皿問 題に 関して 友 
人 （この場合 は 大学の 先輩と かか 
な） に 相談の 手紙 を 出す ことにし 
てみ た。 

それで は 本題に 入る 前に、 山 田 
对|5  く んの プロ フ ィ ール から 紹介 
してみ よう。 出生地 は 東京 者 15 江戸 


ひかえた 大学 4 年生 山 田太郎 くんの 場合 

r '一 "  


川 区、 生粋の 東京 人で ある。 彼の 
^^記念に 両親が 買って く れた ト 
ョ ペットの パブ リカ （みんな 知ら 
ないだ ろうな〜） を 乳 ^» として 
使い、 現在で も 立派に 乗り 続ける 
という 物持ちの 良さ を 誇る。 大学 
は 都の 西北に 通う が、 酒、 タバコ、 
女、 麻雀 はすべ てダメ という、 お 

よそ ラシ ク ナイ 4 年生で ある。 

そんな 彼の 就！^ 望 は、 M マガで 
の バイ 卜 織矣 と、 セミプロ レベル 
の カメラ 技ぜ衍 を 生かした マスコ ミ 
関係。 さて、 どうなります 力、。 


^ータ を 登録ね 


ゥソ ついち ゃダメ だよ）。 また、 害 式 設定 
や 印字 設定 もこ こで 行なう。 この あたり 

の やり方 は HALNOTE と 同じた' 力、 ら、 ユー 
ザ 一の キミなら 簡単で しょ。 
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, さ〜 て、 どんな 内容に しょうかな 

n 


；": -r マに 


~1 "~ ： は; 々― 

—；三 ： 

：•■■? …― ji 

懇 ^   ： お 

それで はいよ いよ 文 害の 作成に 入る。 

これ は 》 "分野 名 選択 画面ぶ と 呼ばれる もの C 

全部で 20 項目 あるから、 けっこう いろい 
ろな 状況に 応じた 手紙が 害け るよ。 もち 
ろん 就職 問題に 悩む 山 田 青年 は、 口 番の 
r 相談.: を 選ばな く ちゃい けない わけ だけ 
ど、 「借金の 取 り 立て も いいな、 1 1 番の 5 "催 
促.; 選ん じ ゃダメ  ？ j などと、 ゼー タク をぬ 
かすので あった。 


9 


Q ここ はやつ ばり 就職 相談 だね 


く  Mi  ： ベ H  • 


きお 次 は 細目 選択 画面 （わかった ような、 
わからな いような ネーミング だね)。 相談 
したい 項目が ご 51 のよ うに ズラズ ラと表 
示される そ'。1" 結婚に ついて 相談 をす る （ど 
のよう に プロポーズ すれば よ いか 相談す 
る） j なんて 魅力的な 選択 も あるけ ど、 二 
二 はま あ 就職に 関して 知人に 相談す る 
(新卒 の 場合）」 を 選ぼう。 いよいよ 本題に 
近づいて きたね。 


ほ 


L  J 

Q ピカピ 力の 大学 4 年生 だぞ! 


n 

Li 

普通 免許し か 持って な t  、ャッ 


夢 はでつ カべ 『マスコミ 閧係 」 


きこ こから は 「 質疑応答 画面 パこ 入る。 選 

択肢は 4 つ だけど、 5 の その他 を 選べば 
E "お 姐 さ ま "^でも1 "ママ j でも 設定 可能。 
でも まあ、 ゲーマーの 彼と して は、 雜 
なる ジョイスティック さばきと、 目に も 
止ま らぬ 連射 を 習得す るた めの 苦しい 修 
行 を 思い出した のか、 『 師匠.， という 言葉 
をえ らんだ。 どうせなら 就職し ないで、 
ゲーマー を 続ければ いいのに …… 


n 

一  ： ： 

— ri 

参 出社 時間が まちまちで 服装 も 自由。 つ 
いでに 取材に かこつけて 海外旅行 もで き 
る （かもしれ ない） なんて、 良い 面ば かり 
が クローズアップされ ている マスコ ミ関 
係 3 そんな 甘い 汁に あこがれ、 山 田 青年 
力、' 希望す るの も マスコミ。 それ も フリー 
の ジャーナリストに なりたい なんて、 大 
それた こと を 考えて いる。 原稿の ひとつ 
も 書け ない くせに、 とんでもない ャッ だ。 


そろそろ 本音 力5' 出て きたよう な 

L2 


锢 なんとなく ゥケを 狙って 答えて るみた 

いだけ ど、 けっこう 切実な もの もあった 
りして。 でも、 こういう 場合 は、 ゥソで 
もい いから 業界の 動向と か 将来性 を 相談 
する よね。 そもそも 希望す る 会社 名 をい 
まだに ビック アップし てない なんて、 ゆ 
うちよ うな 考えで いる 山 田 青年 だけに、 
本 5ir-itirr る 気がある のかな ？ なん 
て 疑って しまうな。 


とり 残されて しまった のね 


ゲーマーの 彼 は 『師匠』 を 選ぶ のだった 


き 

Li 


拿 参考までに 害いて おけば ゾ テグ レツ ト 

技術 開発 i という の は、 直 子の 代筆の ォ リ 
ジナル 版 を 作った 会社です。 で、 そこが 
良い 会社 かどう か はさて おき、 山 田 青年 
の 友 だち は みん な 次々 と 就職が 決 まって 
いるみたい。 それでも 危機感 を 覚えて い 
ない 彼 は、 就職が 決まらない ままに 大学 
を 卒業して しまう のだろう か。 そしたら 

また M マガで バイ ト してね。 


き 出し は ビシッ と 決めて 


i_  i ヒノ; -  ？ --- 


M マガで バイ ト をしながら も、 毎日 講義 
に はしつ か り と 顔 を 出して いた 山 田 青年。 
その 甲斐あって か 単位 を 大幅に 落とす こ 
ともなく  （2 ~ 3 科目 は 再 履修した みた 
いだけ ど）、 4 年間で 卒業で き そ う な 見通 
しがた つてい る。 しかし 大学に 行きな が 
ら サークル にも 入らず、 貴重な 青春 時代 
を M マガと 学校の 往復で 過ごす と は、 なん 
かもった いないよう な 気 もす る な。 


• ここまで 好き勝手 な 相談 事項 を 選ん で 
きた 山 田 育 年 だけど、 手紙の 書き出し だ 
け は 昔からの 文例に のっとり、 ビシッ と 
決めて みた， どう、 なかなか 公的な 手紙 
つぼい 雰囲気で しょ。 これが 直 子さん か 
らの 最後の 質問で、 次 はいよ いよ 完成し 
た 文面が 画面に 表示され ると い う 具合。 
ドキ ドキ、 ワク ワク、 どんな 手紙になる 
か 楽しみ だね。 


5> さ〜 ていよ いよ 完成 だぞ！ 


直 子さん の 言葉 どおり、 特技 や 資格が 
なにもな いっての は 就職に ひびく だろう 
な. だからといって 「何でもい いから 答 
えてく ださい J つての も 乱暴な 気がする 
けど。 r ポク 沙羅曼 蛇 を 全面 ク リア 一で き 
ます」 なんて 山 田 青年が 答えた と したら、 
一体 どういう ふうに 皿に 有利 に な る に 
だろう 力、。 結局 ゲーマーの 道 を 極める し 
かないだ ろ う な。 
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き 二れ が 直 子さん が 作 

つて くれた 文面。 「普通 
免許 を 持って いるから 
マスコミ 関係に すすみ 
たい」 だの 「女子 社員が 
多い 力、」 なんて 、やつば 
り 笑える 手紙に なって 
しまった。 でも、 「就職 
は一 生の こと、 どのよ 
うな 情報で も 貴重です 
ので …… 」 なんて、 山 田 
青年で は 思いつき も し 
ない マ トモな 文章が は 
さ まってい るの はサス 
ガ だな あ。 実用 性は+ 
分と いえる だろう。 
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ゲーセンで 男性 を ゥ八ゥ 八 させ 

た 『麻雀 狂 時代』 が MSX に 移植 
された。 しかも SPECIAL が 
ついて るんだ から、 単なる 移植 
じ やない。 4 人 麻雀と 2 人 麻雀 


が ある。 ナイスで すね! 


2 つの モードで 

う ふつ。 

ァ ーケ一 ド 版です で 
におな じみの 麻雀 ゲー 

ムが, された の だ!！ 
7 人の 対戦 者から 選び、 
2 人 麻雀の 卜 一 ナメン 
卜 戦と、 雀の 半 
荘 勝負の 2 つの モー ド 
が あるの だ。 もちろん、 
和が ると 美女が 脱ぐ の 
だ。 ナマ ツバ ごつ くん 
ものです よ、 これ は ！ 


いや 一、 たま り ま セブンで すね 
(めちゃくちゃ 古 一い)。 

前に も 害いた 力、'、 対戦 相手 は 7 
人 だが、 男性ば か り で 対戦 し た 場 
合、 もしかして 男の人が 脱ぐ の？ 


ま 4 人 麻雀で は、 この 中から 好きな 人 を 
I 人選ぶ の だ 全員 女の コ にしよう かな 


會 2 人 麻雀 はこの よ うに トーナメントな 
の だ 優勝までに は、 あと 2 勝 だね 


いやいや、 そ 一ん な ことない つて。 
男性に は それぞれ 付き人 （もちろ 
ん女 11) がいて、 その コ が 脱 ぐんで 
すよ、 ダン ナ。 全員の 美女の 裸 を 
見る まで、 眠れない かもしれ ない 
ね。 う 一ん、 徹夜になる かな？ 

中身 は 本格的 だせ！ 

よくこの テの 麻雀 は、 ィ カサマ 
してる ものが 多い 力 く この ゲーム 

に関して はいつ さいなし！！ 打つ 
人 それぞれに 好みの 役が あって、 
マジ メに 打って いるの だ。 プレイ 
ヤーの 役 を 読み、 オリ 打ちしたり 
勝負 したり、 個' かなの だ。 だ 


食 トーナメントに 敗れた ところ Bf い 
力、 ら、 ひっかけ リーチ や 迷 衫も効 
果大 なの だ。 まさに、 実戦 麻雀の 
気分なん です よ。 気 は 抜けない ぞ: 
相手が 「 リーチ」 と 声 を あげたり、 

和が ると 「それ だつ ！」 とうれ しそ 
うに 牌 を 倒す。 う 一ん、 リアル！！ 
寂しい 夜のお ともに、 いかが？ 


テーブル ゲーム 
國 マイクロ ネット 

■  MSX2-2DD 
隱 ビデオ 關 128K 
讕 メイン RAM64K 
圍 発売中 
國 価格 6, 800 円 


この ゲーム 1 番 のゥリ は、 なん 
といっても、 カヮ イイ 女の コカ 1 兑 
ぐと ころです ね 一。 やっぱり ！ 

ワンピース を 着て る ナヤ マし い 
ポーズの コゃ、 窓の むこうて 体 を 


き^ 

ms-^- —— ― 一 


勝てば 月 兄く め を (® つ 【お, 


洗って いる コ など、 女の コ はさま 
ざま。 そんな コ たち は プレイヤ一 
力、' 和 力 < ると、 だんだん 肌 を アラワ 
にす るんで すよ、 ヒヒッ （^)。 
女の コは、 プレイヤーの 和が つ 
た 点数に よ つ て 脱 ぐ 度合し 、力， う 


もちろん、 点数が 高い ほど 勢いよ 
く 脱いで くれる という ス ンポ一 だ。 
で、 どうやって 肌が アラワに な 
る 力、 というと、 謎の 怪人物 力、' か弱 
い 美女 を 脱がして く れ るので すよ,： 
ソックス をス ルス ルツと b 兑 がした 


り、 グラスの 水 を 飲んで くれたり 
と 彼 も 一所懸命 なの だ |？ 思わず 
「がんばれ」 と 声をかけて しまいた 
くなる ぞ， し 力、 し、 ブレイ ヤーが 
フリ 込んだり、 相手が ツモ ッ たり 

すると、 逆に 服 を 着て しまう ぞ!！ 


し-一、 ハネ漢 ツモった ぜ 
>>、 どこまで 脱ぐ かな ワク ワク 


■ ，ち r  ^^fffe^^ir 


镧 浮世絵 を 思わせる タイトル 画面 昔 

の 人って さ、 ホッ チヤ リ した 女性の 人 

が 美人 だつ たんだよ ね W 係ない けど 


4 人 麻雀 ふ 
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き 顏お^ m  、く 


M マガ 最大の ライバル 誌 (7 


先月 号で も チラ ッと お届けした ディスク マガジンが 
いよいよ 創刊され る。 正式 タイ 卜ルは 『ディスク ス 

テーシ ヨン』。 980 円と いう 低価格で 7 月 5 曰からの 
発売 だ。 ゲーム あり 小説 ありの 新 雑誌 (7) だぞ！ 


の〜 みそ コネ コネ 〜•• 

「の〜 みそ コネ コネ コンパイル j 
なんて 言葉 を 知って る キミ は、 か 
なりの ゲーム マニア。 そう、 究極 
の シュ一 ティング ゲーム 『ザ ナツ 
クュ を 世に 送り だした 広 島の ソフ 
卜 ハウス、 コンパイルの キャッチ 
フレーズ なんだ: その コンパイル 
が、 今 また ポクた ちの 『の〜 みそ』 を 


會閱発 パージ ョ ン なので、 まだ 全べ 一': 
は 埋まって ない けど、 目次の 画面 だよ 


會 漢字 ROM が あれば 漢字 表示、 なければ 
かな 表示が 自動的に 選択され る 

こねく り まわそうと している。 そ 

れが MSX 初の ディ ス ク に 書かれた 
雑誌、、 ディスク ステーション とい 
うわけ。 

7 月 5 日に 売り出され るの は 創 
刊 準備 0 号。 その後 は 定期的に 刊 
行され ていく という。 内容 はゲー 
厶の 情報 か ら サゥン ド、 お 絵 描 き 、 
ネッ 卜 ワーク、 リ、 言兑、 パズル 
と 盛り沢山。 読者 コーナ一 も 充実 
してる 力、 ら、 みんなの 手紙 や CG ッ 
ールで 描いた ィ ラス 卜が 掲載され 
るか もしれ ない ね。 そうそう、 ち 
よつ と 懐かしい MSX の ゲーム も、 
毎号 2  ~ 3 本 ディスクに 入って る 

才マケ つきだ。 総 ページ 数 
40 ページの 新 雑誌 を みんな 

お楽しみに。 


ちいろ いろ 


) 登場! 


n  disk 赫 a き 趣 

編 

MfW 備 0 号 

^^棚 ま ^ 

スペース キー を 押してね ！ ！ 

czonni3iL-e 

の 画面が 出て く る 


： セットして 電源を入れ ると、 自動的に： 
'月 発売な ので ビキニの 女の子の 登場 だ. 


ディスク ステーション 

酾 コンパイル 

■  MSX2-2DD 
釅 ビデ 才 RAM128K 

■  メイン RAM64K 

■  7 月 5 日 発売 
酾 価格 980 円 


'よつ とレ卜 □ なゲー 


MSX の マシンが 発売され て 間 
もない 頃、 キャラクターの 可愛ら 
しさで 人気 を 博した ゲーム。 今ブ 
レイして みると ちょっと 単純な 気 
もす るけ ど、 複雑に な *0 すぎた 最 
近の ゲームば かりやつ てると、 こ 
の 単純 さが 逆にお ちしろ い。 


目 分の 巣に！^ るん た 


縱 スクロールの シ ユー ティング 
ゲー^。 背景 や 効果音に はさみし 
いものが あるけ ど、 敵の 動き ゃ攻 
擎 /  x ターンが ザ ナック を ほうふつ 
とさせる。 コンパイル 自慢の シュ 
一 ティングの 原点 は、 このへんに 
あるか もしれ ない ね。 


き*^ 発 ： 


ズ I たの い v_r% 

r ス n  jWi 一  ト vzi つ 

シィ $<し なフぃ 、*fc  . 

ーデ .»  I ソっら よ 


f う 


もト TP?"  _p$a 

3 &も な スな？ * ト r?->v 

ibo? ラバ <s^?? -に 2? し 

,i 鍾 


ム だってで さち やう ぞ 
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第 4 のュ 


記 I^^Z) 美少^ ±A:2XZ)SF アドベンチャー。 ^ 
は なかなか シリアスなん だけど、 コミカルな m 寸け 力^ 
いて、 だれでも 気軽に 楽しめ そうだ。 ブロン ウィンと い 
う 言^ 頼りに、 謎 を 説き明かす ことが でさる かな 7 


まず は マン ガ 読んで ね 

ゲーム を はじめる のに、 いちい 
ち マニュアル を 読む のって 面倒 だ 
よね。 最近 は ゲーム を スタートす 
る と 自動的に デモが は じ まって、 
^ ノ ス トー リー 紹介 をす る 
ン なんての も あるけ ど、 

I この 第 4 の ユニット は 
それが マン ガ になって 
■V しまったの だ。 なんか 
ザ  同人 霊 志と 力、 によく 為り 

そうな タツ チ だけど、 


主人公の 女の子 も 可愛い し、 けつ 
こう 絵もう まい。 しかも 厶 フフの 
ヌー ド もで てきたり して …… 。 実 
際の ゲームの グラフィック も 同じ 
ような アニメ タ ツチ だから、 のん 


食 彼が 航空機 事故 を 取材 し た 山 田 記者 ^ 
記憶 を 取り戻す ヒン トを 知って るか も： 


びり マニュアル を 楽しんだ あと は、 
そのままの 雰囲気で ゲームに と り 
かかれる という 具合。 これ はゲー 
ム界の 革命と いっても い いんじゃ 
ないかな、 ゥン ： 

カーソル キーで 0K 

アイデア いっぱいの マニュアル 
に 負け じと、 ゲーム 進行に もちよ 
つと した 工夫が ある。 コマンド 選 
択 方式の ァ ド ベンチャー というの 
は、 今や 当たり前なん だけど、 お 
もしろ いの カ簡面 上の 人物 や アイ 


う なった のか はわ 

からない けど、 戦争が 始まった ！ 

テム を 指定す る 方法。 左右の 力一 
ソル キー を 押す と、 その 時点で 質 
問で きる 相手 や、 調べる ことので 
きる アイテム、 さらに は 移動 可能 
な 場所が、 白い ワクで 囲まれる の 
だ。 つまり、 このと き ワクで 囲ま 
れ なかった もの は、 ゲーム 進^ 1 に 
関係の ない ものと いう わけ。 


F アドベンチャー 美少女 風味 


m  m  m  u  m  m  m  m  I  m  m 1 m  m  m  m  m  m  u  m 塞 1 m  m  m  m 

ク リア 一の 鍵 は 学校に あり！ 


事件の 発端 は 謎の 飛行機 事故な 
の だけど、 なぜか ゲームの 舞台 は 


愈 さ 一て、 どこへ 行こう かな。 でも、 
はじめは、 思うよう に 移動で きない ぞ。 


^力く 中心と なる。 主人公 を 助 
けて くれた 優 介と いう 男の子 も、 
ここにい る はず だし、 ブロン ゥ 
インと いう 謎の 言葉の 意味す る 
もの も 見つかる かも しれない。 
，中く まなく 探し まわって' 凊 
報 を 集めよう。 また、 情報が 集 
まるに つれ、 移動で きる 場所 も 
増えて くる ぞ。 


會 外で は戰 争が はじまった とかで、 学 ま 
校 中は大 パニックに おちいつ ている。 
はやく 優 介 を さがし 出 すんだ。 


放送 室 


會 なぜか ひと りで 冷静な 放送 部員。 

ん となく うさんくさい 奴 だな〜。 ジ 
ネが インテリ つぼくて 嫌い さ。 


齡 あると ころで ある こと をす ると、 
突然 戦 關 モードに 入る， 攻擊技 を 決 

めたら、 あと は 野と なれ 山と なれ！ 


食 固め 技が 得意な 藤 原 先生。 ぃ- 

を閗 かないと、 技 を かけられち ぺ 
な ん だか 熱血 先生み たいだね。 


食 全校 生徒が 集まりつつ あるけ ど、 目 
指す 優 介 はま だ 見つからな いよ-つ 早 
く 謎 をと かないと 大変な ことに な る ぞ。 


m  m  m  m  m  m  m  m  m  m  m 1 m  m 意 m  m  m  m  m  m  h 


食 捨て ゼリフ を 残して 去って いく 

奴。 でも 美少女 だから 許しち やお 
ぜひもう一 度お 会いした いな〜。 i 

~ 一 参—' + 華 —拳 • き〜 — 
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丽 SOFT ョョ 


アクション 
釅 ハート 電子 産業 

■MSX' メガ ROM 

画 ビデオ 画 16K 

■  メイン RAM16K 

國綠中 

漏ィ ©§5,800 円 


'レノ  く ン三ぜ 


懐かしの ル/  、° ン、 次元、 五 右 角 

バビロンの 黄金 伝説 

昨年 発売され た 『カリオストロ 鳴に 驗、 あの ルバンが MSX に ； ^二: ン タミ S 

帰って きた 。今回 は ファン^の、;^ ?> 五 在衛門 も 九 活^^ る そ ！ は どんな 冒険が 待 

ち 受けて いるの か： 


武器 は フー セン カム 

今回の ル パンの ター ゲッ 卜 は、 
世界中に 散らばった、、 ロゼッタ' ス 
トーン" を盜 みだす こと。 そのため 
ゲームの ステージ も、 才ープ ニン 
グの マンハッタンから、 バグ ダー 


蜂物 おい 【二 ふけ る 

ルノ、 'ン。 女の こ と 
を 考えて るの かな c 


よつ、 待って まし 
五右衛門の 登場。 


© モンキー パンチ ' 


ドの 砂; 莫、 洞窟、 古 

代 バビロンの its^ 
神殿、 港、 そして 再 

び マンハッタン へと 

目まぐるしく 変わつ 
ていく。 もちろん 女 
好きの ル パンに はつ 
きものの、 正^ F 明の 美女 も 登場 
する から 楽しみ だね。 

また、 前 作で は 出番の なかった 
次元 や 五右衛門が、 ところせ まし 
と-; 舌 躍す るの も ファンに は うれし 

い 限り。 象 を も 一発で 倒す 44 マグ 

ナム 力  <  火 を 吹き、 「今宵 は 切 ne* が」 
一味 違う！^ 剣が う なり を あげる 


という 具合 だ。 これに 対し ルバン 
の 武器 は と し 、 えば、 なん 力、 拍子 抜 
けしそう な フー セン ガム。 やつば 
り 彼 は シリアス できずに、 コ ミカ 
ル 路線に 走って しまう わけね。 で 

もま あ、 4 ネ 鬆 頁の フ一 セン ガム を 

使い わけ、 美女 ロゼッタ のために 

ル パン は 冒険へ と t^L つの だ。 

ソフ トぉ 貢い 上げ 先着 3,000 名 様に 描きお ろ 
し オリ ジナ ルポ スター ブ レゼ ン ト 実施 中 ！ 


.^1 

ァク： 

■MSX2 

黼 ビデオ RAM128K 
驪 メイン RAM64K 
■  7 月 上旬 発売 
騸«6,400 円 


て の 
開 ソ 
発 フ 
中 ト 
の の 
も 画 
の 面 
で 写 
す 真 
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超 高速 斜め スクロールの アドベンチャー アクション 

クレイス 

赚 3ロのゲ ー厶画 を、 エアー バイク 
に 乗った ク レイズが 暴れ まわる。 で fe、 
な 、コ ミカ ツチに なったり して。 


MSX1 版の ゲーム だよ 

ゲームの 目的 は、 階級 イノ 
セン 卜に 誘拐され た レジス タント 
のま^ g 者 ルシア を 救出す る こと。 


そして イノセントが 人類^ # を 管 
理 する ために、 巨大 コンピュータ 
を 乗っ取る の を 阻止す る こと だ。 
主人公 は クレイス'。 街 中で レジ 
スタン 卜の 暴動が 起こって いるの 


に、 のんびりと 昼過ぎまで 寝て い 
たという 大 ボケ 野郎 だ。 愛用の ェ 
ァ一 バイクで、 さあ イノ セン 卜 と 

戦おう ！    •••••• といっても、 ァ ド 

ベンチャー アクションと 名 づけら 


^ 敵 を 倒す と アイテムが 出現。 弾丸 もこ 
) して 補給 しないと 弾 切れに なつち やう。 


t おおつ と、 これ は 地下 都市への 入口 か' 
：レ ベータ 一 を 見つけた ぞ。 


食 イノセント の 攻擊メ 力 と ご 対面。 厶 ダ 

弾 は 使わない よ う に 狙い を 定めて 攻擊 ！ 


れ ただけ あって、 ただの シュ一 テ 
イングで はない。 アイテム や If 報 
を 集めながら、 ク リア一 を 目指す 
の だ。 可愛し 、キャラと ポッ プな BG  M 
にの つて、 ほん わか ムードで プレ 
ィ してみ よう 力、。 


锢 レジス タント の 指導者 ル シ ァ (左) と、 

二枚目 を 装って る 大ポケ 野郎 クレイ ズ。 


& に 


•   •  •• 『で 驗 

ぉー"^ 識 


今月の R'TYPE 情報 だ! 
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8 月の 発売に 向け 着々 と 開発が 進む 『R.TYPE』。 
ゲームセンター 版と 同じ、 アイ レム 自身の 手に よる 
移植 だとい うから、 期待 は 高まる ばかり だね。 どん 
な ゲームになる か、 まず は 開発 中の 画面 を ご覧 あれ。 


MSX 初の 1、2 兼用 

『R  'TYPE』 が MSX に^! さ れるこ 
と自恢 ビッグニュース なわけ だ 
けど、 もう ひとつ アツと 驚く よう 
な 新 事実が 判明 し た。 それが、 MSX 
初の 1 、 2 兼用 ソフ 卜と いう こと。 
つま り 同じ ROM カー 卜 リ ッジ でも、 
MSX1 の マシンで プレイし たと き と 

Msxre プレイ したと きと では、 表 
示される グラフ ィ ックが 変わって 
くると いう もの だ。 メモリ 容量の 
問題 もあって、 すべて；^ 変わる と 
峰 イカリ ン グレー ザ- 


i 


いう ことで はないけ ど、 たとえば 

自^ 7),な ど は MSX2 でよ り 美し 
く なる わけ だ。 基本的に は MSX1 
で 開発され るソフ ト だけど、 MSX2 
ユーザーに は プラスアルファの 魅 
力が ある、 お楽しみ ソフトと いう 
わけ だ。 

さて、 気になる ソフ 卜の 完成 度 
の 方 だけど、 写真 を 見ても わかる 
ように、 想ィ tU_b のでき となり そ 
うだ。 敵 キャラの メタリックな 輝 
きも、 エイリアンみ たいに 不気味 
なデカ キャラ も ゲーム センタ 一版 


零 

き: ま：) OL 


#   \  ^^、 


このと おりつ！ たまり 
ません ねえ、 奥さん。 


の イメージ そのもの。 を 折れ 

曲がりながら 飛ぶ 反射 レーザー や、 
赤と 青の 輪が 交差す る 対空 レーザ 
―、 そして 自 機よりも 大きい 弾 を 
発射す る 波動 砲な どの 武器 も、 寸 
分 違わす Ml されて いるみ たいだ。 
編集部の スタッフも^ を 見るな 

り 「えつ、 これ 本当に MSX の 1® な 


の？」 と、 ただ 驚く ばかり。 一日 も 
早く プレイし てみたい つての 力 《正 
直な 感想 だ。 

缘念 ながら この 言 己 事 を 害いて い 
る 時点で は、 実際に 動いて いる ソ 
フ 卜 は 見る こ と はでき なかつ たけ 
ど、 来月 号で は レポート できそう 
だからお 楽しみに。 


もう、 、くつ 琴 

RTYP 


零 敵の 編隊 か 弧を描いて 飛んで くる。  pijfpj^gbWP^MyggBPBgepi 

まあ、 やっつけ るの は 楽 だね。  ノ 


食お、 ステージ 1 のポス だ。 相変わらず 

気味 悪い な あ。 腹 を擊て 擎て擎 てえ ！ 


■ 顬 


と？ 

る： r: 


新作 ソフ 卜 発売 スケジュール 表 
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※この 情報 は 5 月 12 曰 現在の ものです。 


5 曰 
B 曰 
14 曰 
14 曰 
14 日 
ほ 曰 
21 曰 
21 曰 
25 曰 

中旬 

下旬 
下旬 
下旬 
下旬 


6 月 発売の ソフ卜 


き 蒼き 狼と 白き 牝鹿 • ジンギスカン ソニー 

MSX2/2DD/9,800 円 
拳 ファミリ一 ボクシング ソニー 

MSX2/ROM/5,800 円 
• 囲 霧 倶楽部 ソニー 

MSX2/2DDZ30,000 円 
鲁 スペース シャ 卜ル ポ ニー キヤ 二 オン 

MSX/ROM/4,900 円 
翁ソリ テア ロイヤル ゲーム アーツ 

MSX2/2DD/6,800 円 
眷 ゾンビ 八 ンタ一 八 イス コア メディア ワーク 

MSX2/R〇M/5,800 円 
鲁 リ卜ル • バンパイア チャンピオン ソフ卜 

MSX2/2DD/6,800 円 
秦 シャドー 八 ン夕ー チャンピオン ソフ卜 

MSX2/2DD/6,800 円 
• 直 子の 代筆 HAL 研究所 

MSX2/2DD/8,800 円 


7 月 発売の ソフ卜 


譬 ディスク ステーション コンパイル 

MSX2/2DD/980 円 
•TDF データ ウェス 卜 

MSXE^DDIBOO 円 
秦 アレス 夕 コンパイル 

MSX2/ROM/6,800 円 
參ョ卜 ゥ一ン ザイン • ソフ卜 

MSXE/EDCdBOO 円 
參八 イデ ッ ガー ザイン • ソフ卜 

MSX2/2DD/7,800 円 

秦ィ一 ス n 日本 フ アル コム 

MSX2  2DD/7,800 円 
像ス 夕一 ヴァー ジン ポ ニー キヤ 二 オン 

MSX ョ /ROM/5,800 円 
鲁 ボール ブ レイザー ポ ニー キヤ 二 オン 

MSXP/EDD^^OO 円 
き 王家の 谷 エル ギーザの 封印 コ ナミ 

MSX/ROM/ 価格 未定 

MSX2./ROM/ 価格 未定 
• 蒼き 狼と 白 さ牝鹿 • ジンギスカン 光栄 

MSXZROM/9,800 円 （予価） 

MSX2/ROM/9 ,800 円 （予価） 
• 亜 空戦 記 グリフォン マイクロ キャビン 

MSX2'ROMZ6,800 円 
參 ちょっと 名探偵 チャンピオン ソフ卜 

MSXS/PDDZS^OO 円 
秦ェグ ザイル 日本 テ レネ ッ卜 

MSXSCDD/B^OO 円 
參已 REAKER ホッ卜 • ビィ 

MSX2/1 DDZ 価格 未定 
秦 アル ギース ェ画堂 スタジオ 

MSXS/SDD^.BDO 円 
参 クリムゾン ス キャップ 卜 ラス 卜 

MSX2ZROM/7,200 円 

MSX2' ディスク tSOO 円 
秦 アーク ス ウルフ チーム 

MSX2  PDD^^OO 円 


8 月 発売の ソフ卜 


鲁第 4 の ュニッ 卜 2 データ ウェス 卜 

MSX2  価格 未定 

き 幽霊 君 システム サコ厶 

MSX2ZROM/5,800 円 
• 怨霊 戦記 ソフ 卜 スタジオ WING 

MSX2  PDD^^OO 円 
• 田 代 まさしの プリンセス がいつ ばい HAL 研究所 

MSX2ROM' 価格 未定 


秦 パチプロ パチ夫 くん HAL 研究所 

MSX2/ROM  ノ 価格 未定 
• イシ ターの 復活 ナム コッ卜 

MSX2/ROM/6,800 円 
•  R-TYPE アイ レム 

MSX、  MSX2 兼用/ ROM/ 価格 未定 
秦囲骞 入門 編 マイ ティ マイコン システム 

MSX2/2DD7 価格 未定 
參 スナッチ ヤー コ ナミ 

MSX2/2DD  +  SCC/ 価格 未定 


9 月 発売の ソフ卜 


參ザ • ゴルフ （仮題） パック • イン • ビデオ 

MSX2  ROM 価格 未定 
• アル ギース ェ画堂 スタジオ 

MSXS/ROM^^OO 円 
秦 ラス 卜 • 八 ルマゲ ドン ブレイン グレイ 

MSXS^DD^^OO 円 


発売 曰 未定の ソフ卜 


拿ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 ゲーム アーツ 

MSX、  MSX2 兼用' ROM 価格 未定 
參 首都 奪回 ZAP 

MSX2/2DO' 価格 未定 
參 DOME システム サコ厶 

MSX2 ' メ ディ ァ 未定 9, 800 円 
参 名 監督 JDS 

MSX2 価格 未定 
きべ 卜 ナム 1968 ス キャップ 卜 ラス 卜 

5 千 細 未/ 1 

参 スター シップ ランデブー ス キャップ 卜 ラス 卜 

6 キ細未 

秦 ワンダ一 ボーイ • モンスター ランド 曰 本 テク スタ 

MSX2  ROM 価格 未定 
暴 テラ クレス 夕 曰 本物 産 

MSX2  ROM 価格 未定 
秦ク レイジ 一 クライマー 曰 本物 産 

MSX2  ROM 価格 未定 
秦 首斬り 館 巳 IT2 

MSX2 や DD/ 価格 未定 
• クイン フル 已 IT2 

価格 未定 

參 アメリカン フッ卜 ボール ビング ソフ卜 

MSX^/^DD/B'BOtK 予価） 
秦 マイ 卜 • アンド • マジック スター クラ フ卜 

MSX2  ROM/9,800 円 （限定 販売） 
參 通信 対局 棋カ 検定 編 マイ ティ マイコン システム 

MSX2^DD 価格 未定 
參 囲碁 寄せ 編 「二 連星 PART5j マイ ティ マイコン システム 

MSX2  20D 価格 未定 
參 エメラルド ，ドラゴン バ ショウ • 八 ウス 

MSX2Z2DD 価格 未定 
眷 釣り キチ三 平 〜謎の 魚 編 （仮題） ビクター 音楽 産業 

MSX2  ROM 価格 未定 
參 白夜 物語 • ウィンチ エス 夕 一家の 末裔 ィース 卜 キュー ブ 

MSX2  2DD' 価格 未定 
秦 アーク ティ ック ァ ー卜デ インク 

MSX2  2DD  5, 800 円 （予価） 
參 殺意の 接吻 リバ 一 ヒル ソ フ 卜 

MSX2/2DD/6,800 円 
參 琥珀色の 適 言 リバ 一 ヒル ソフ卜 

MSX2  2DD 価格 未定 
#GABAN (グラフィック エディタ） マイクロ ネッ卜 

MSX2 ディスク 価格 未定 
• ファンタジー ボース テック 

MSX2  2DD 価格 未定 
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おもしろ いんだけ ど、 デフレ だね え〜 


ィァ TtM 

きれいな グラフィック、 す 速い ボール。 
一所 帯に、 1 本。 ゲームの スタンダード、 
ピン ボール 様のお 通り だい！ 


今で こそ、 一家に 1 台と いう 感 
じで、 パソコン、 ゲーム マシンが 
ご • に 鎮座 ま し ま している 力、 

その 昔、 10 年と かいう 単位での 昔 

の ゲームと いえば、 ボード ゲーム 

力 く' 関の山。 A± ゲームと 力、、 バン 
カースと 力、。 ちょっと 立体、 3 次 
元にの びて く れ てる ゲームで いえ 

ば、 mm. そして ポーリング ゲ 
ーム （あ 一、 そんなの もあった な あ 
と 自分で も 今 再び 思って しまう）、 

透明な 全長 力、' 30 センチ メー  トルぐ 

らいの ハ° チン コ台。 

それが、 今や、 こうだ からね。 

さて、 その 頃の ゲームに 関する 
私の 夢 は、 広 一い 居間の 片 すみに 

d 台の 構成 は 


ピン ポール 台 を 言^ s するとい う も 

の！ テレ ビゃ 映画で 登場す る ァ 
メ リ 力の 金持ちん 家の 居間に は、 
ピン ポール 台と か ピリヤ 一 ド 台と 
力、 置いて やが るんだ よな ！ ああ 
失ネ し ことばが ぉゲ レツで したね 
ほほ ほ。 まあ、 とにかく、 置いて 
あるの を 見た ことがあり、 それで、 
「自分の 家 だと、 ちして へソ嚙 
ん でも、 そんな もの 置かれ へんな 

あ」 と、^!:、 に 思って いた もので 

した。 そんな 思いが トラウマに 残 
りながら 月日 は 流れ 流れて …… 。 
パソコンに 興味 を 持ち 始めて、 
自分の 部屋に パソコンが おいでに 


1 一 ちゃんが ビリヤード してる、 タイトル 画面 c 
二 近い 玉 を 背後で 打とうと してる。 ま、 いろつ ぼく 


れが カツ コ つけて て、 エツ 
けど。 クラウン 使えば あ？ 


會 ちょっと 傾斜して いる。 ちょっと 遠近法 を 応用。 ポールの 大きさ 力く、 速くのと きと、 
近くのと き では 微妙に 大き さ がちが うの だ。 ちょっと 細やかな 配盧に 感謝いた します。 


なつてから、 まあ、 その ほとんど 
の 使用法 を ゲームに 費やして はい 
るんで す 力、 どこか 心の すみつ こ 
に、 「すん げぇ ピン ポールの ゲーム、 

出て こない かな あ」 と、 2 力 月に 1 
回ぐ らい ^*  症が 出現 それに 似 
たような こと、 ありま せんか？ 
それで、 今、 手元に は 『ファイア 

^一 ゾレ』 。v" つ っ^、。 持って るん 

だぜ、 俺 は。 なぜ、、 ファイア 一' 'じ 
やな く て、、 フ ァ ィ ァ" なのか ？ な 
んて 疑問 もす こ し 沸いて いる 力、'、 
そんな ことより、 ふつふつ ふ。 説 
得 力の ある ピン ボールが、 いつで 
も 思う がま まに 楽しめて しま うん 
だぜ。 ラッキー だせ'、 なので あり 
まする 一。 

この ファイア ボールに は、 90 点 
を 差し あげましょう。 いいと ころ 
は どこか？ 玉の 速度、 そして 重 
量感に 違和感がない。 本物 を やり 
込んで しまって いる 私 を、 満足 さ 
せて くれる。 いっち や あ 悪い 力、'、 
ゲーム センタ一 では 、、ピン ポール 


の 魔 林 テ師〃 として 恐れられ ていた 
んだぞ 一、 学生 時分 は。 その 私が 
言及して いるんだ から、 まあ 誤り 
はない。 あと、 フリ ッ パー。 ペコ 
ッべコ ッと玉 を 打つ、 レア チーズ 
ケーキの 切り売り してる みたい な 
ャッ のこと だよ。 この 玉 ネ丁感 （！？ ） 
も、 イイ。 操作す る テクニックに 
対応して くれる。 狙った タ一 ゲッ 
卜に 飛んで いく 玉、 ああ 快感。 

バンパー、 つまり、 本物の 台で 
いう 輪ゴムの 太つ と いのが 玉 を は 
じくと ころ、 の はね 返り 係数 も、 
悪くない し。 

力、'、 90 点な ので ある。 ずっと 誉 
めち ぎって は 投げ、 誉めち ぎって 
は 投げして いる 力、'、 そこ は それ、 
今後の ピン ポール ソフ 卜に 対する 
思い入れ も 込めて、 苦言 を呈 させ 
ていた だきます けど;^ 

得点が デノミネーション ！ ま 
あこれ また 増えない こ と 増えない 
こと！ 1 力 所 当たって 1 点なん 
てと こも あるし、 今回 はちよ つと 
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研究 その 1 


いつもお 世話になる 所 

いつもお 世話になる 部分 は、 この 

3 力 所。 ① 普通に 右の フ リ ツバ一 で 
玉 を 打つ と 行って しまいが ち。 ここ 
の 部分で 球 速が 急激に 速 くなる とこ 
が あるので 要-; 主意 だな。 ②の ところ 


ねばって がんばつ たな あ、 なんて 
いうと きで も 1 万点。 ちなみに、 
私の ハイス コア は 2 万点と ちょ つ 
と。 1 力 月間、 編集部で 毎日の よ 
うに 電源 力 < 投入され ていた ソフ 卜 
なんだ けれど、 それでも 2 万点に 
達する 者 は 出現し なかった。 本物 
の ピン ボール 台の ィ ンフ レス コア 
に比べたら、 月と すっぽん、 ハケ 
とハゲ ぐらいの Mo 10 万の 桁まで 
スコア 表示の 枠が あるけ ど、 そん 
な もん、 いく 人い るの だろう か？ 
も、 ひとつ。 ちょっと ィャ なと 
ころ。 これ は 今までの ピン ボール 
ソフ 卜の ほとんど すべてが そうな 


は、 左右の はね 返り 玉が 集中す 
る。 センターから ス トンと 中央 
に 落ちる、 というの だけ は 避け 
たいよね。 ま、 ただ、 フ リ ッノ、 ° 
—中央の アキの ど 真ん中の 見え 
ない 部分に、 ゴムの ポストが あ 
るの だ。 だから、 まるっきり セ 
ン ター 中央に ポ トン！ という 
玉 筋の ときには、 静観して いる 
というの も、 よい 方法。 そして 
③の 部分。 意外と、 こっちの 方で ゴ 
チヨ ゴ チヨなる 場合 は 少ない。 素直 
な コースで しか 戻って こない から。 
台 をち よこち よこと ゆらす の は、 
極力 避ける 方向で 練習 を 積んで いた 
だきたい。 1 ゲーム 中、 2~3 回 ゆ 
ら せば、 十分 だと 思うよ、 あたし は。 

つてい るの だけれ ど、 どこかと い 
えば、 フ リッパ一 の 根元に 玉をキ 
—プ したと き —— おわか リ です か 
ね？ フリ ッ パー を 打って いる 状 

態で、 玉 を その 根元に 止 どめて い 
る、 という ことなんで すが。 ま、 
そのと きに、 静止して いる はずが 
ブル ブル 動 く んで すよ 別に 実 
害 はまった くないん だけど、 玉の 
運動の 一定' I 生 を う ち 消す ため か、 
ビビ ビビと 震える。 おしっこ にで 
も^ 1 きたいの かしらん （うそ TM)。 
どうも 自分の 心が 狭いた めか、 気 
になって しかたがな いの だ。 気に 
なつち やって、 夜 も 寝られず、 昼 


研究 その 3 


研究 その 2 


これが 危ない ハタ一 ン 

鬼より コ ワイ、 奈落の底。 何もで 
きずに 落ちて いく 玉 を 見る ことほ ど、 
腹の 立つ こと はない の だ。 だから、 
何としても 左右 端の 落としに、 玉 を 
持って いって はなら ない の だ。 


大目 


間 寝て て、 会社に 遅刻して、 
玉 くらって、 目忍尭 きを ほおばつ 
た 日日 力、' 何日 続いた こと 力、 （う そ、 

そんな こと はさて おき、 ム>01 の， 
ように、 ちょっと ャな ところ は あ 
るんだ けど、 やっぱり 好き^ こ' な。 
地味 だけ ど、 '； k 行す た り はな い 
今後 もこの ような ピン ポール ソフ 
卜 力く、 そうね え、 年に 1 回ぐ1^ 
発売され ると、 これ 力、 らの せが 
■ 会計に なると 思う の だ 力 ゝ 

ハミング バ一 ド さん、 今度 は 2 
階 建ての 台、 作って くださいよ。 

いや、 2 階 建てなん ていわずに、 


どこ を 狙う！？  二の ファイア ポ一 
ルの 場合 は、 プレート を 倒して いき、 
右上の ス ぺシャ ルの ところに 数多く 
入れる、 しか 手 はない 3 よって、 上 
の 写真で 示す よ う な コース を 目標に 
日夜 練習に はげむ しかない な。 

最も 高 得点に つながり やすい バタ 
—ン は、 フ 'レート を グループ ごとに 
倒して いって ボーナス ボイ ン ト を增 


やして、 ある 程度た まった ところで ス 
ベ シャル の 所へ ドーンと 入れる。 左上 
の 3 つの プレート をす ベて 倒して、 そ 
して その後す ぐに スペシャルに 入れれ 
ば、 ポー ナス ポイントが 2 倍に 加算 さ 
れ るんだ。 その パターン を 繰り返して 
4 倍まで いけば しめた もの。 10 万点 も 
夢で はない かもよ。 

それで、 気が むいたら、 という 力、、 


と き どき 落ち着き を 取り戻す ために、 
—番 上の 部分に ま で 玉 を 上げて やる 
と、 その 間す こし 余裕が 持てる、 と 
いうの が 人間の 常。 し 力、 し、 そのと 
きに 完全に 気 をめ いてし まう と、 必 
ずと いっていい ほど、 その後す ぐ 玉 
は 死んで しまう。 そんな もんだ よね、 
世の中って。 25 歳 過ぎたら わかる つ 
て。 ト ホホホ のホ、 だ。 


複雑な コース を 経て、 ポコン 
と 落っこち ちゃう 場合 ももち ろ 
ん あるが、 基本的に は 写真の 白 
線の コースが 危険であろう。 こ 
う いう コース を 玉が 通りそう な 
ときの みちよ つと だけ 合 を ゆら 
してやれば よい。 まあ、 それが 
裏目に 出ても 責任 は 持ち ませぬ 
力、'。 ビン ポールの 台の よしあし 
は、 本物、 コンピュータの ゲー 
ムを 問わず、 プレイヤーが 野球で い 
ぅバッ 卜の 芯で 球 をと ら えた！ と 
いう タイミング、 グッドタイミング 
で 玉 を はじいた ときに 最悪の コース 
取り になる よう にで きている か 否か 
で 決まる。 ほんと だよ。 だから、 ブ 
口 はわ ざと タイ ミ ングを ずら すんだ。 


おっと 
いうが 乙 

ま w 

1 00， 建て ぐらいの 台で、一 番上 
に ^やった, 5 日ぐ らい， 
かつ I ま う 口 ^ レブ レイ ングピ 
ン ボール ゲーム なんて ど一 でし よ 
う 力、。 だめです か、 とほ ほ。 

まだ、 謎の、、 ファイア ボール^と 
いうの を 見た 者 は、 私の 身の回り 
に はいない。 それが 発見され る ま 
では、 遊びます。 
データ ： ハミング バ一 ドソフ 卜、 

MSX2、  ROM,  6, 800 円。 
評/田 中 パンチ 
(編集部の 唐変木） 


10 段階 評価！ 


第一印象 
操作 性 
グラフィック 
シナリオ 
お 買得 度 


Ryu ラメ ン メ くンチ 

9  8  8 

7  7  B 
9  9  B 
6  7  6 

8  3  8 
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ド ベンチャー 


コレ は! 


リノ  V： ィ バー 


近頃、 甘口の アドベンチャー を 

お嘆きの 貴兄に お ススメ します o 

この 秀逸な アドベンチャー 『リバ ィ バー』 を 


暑い 日 力 < 続いたり、 そうかと 思 
えば ジ メジ メ したり、 よく わかん 
ない 天気です ね。 いかがお 過ごし 
です か。 換 田 川水胞 改め ラメ 
ン田 川です。 今月の ター ゲッ 卜 は 
『リ バイ バー』 なの。 そうです、 子 

供の 頃 はよ く 歌った ものでした。 
飞 リー ィ バイ バー リ 一 バイ バ 〜つ 
てね （大ポ ケ)。 では この ゲーム を 
知らない ピープル のために、 簡単 
なス トー リー をち よこつ と。 

3 , 000 年 前、 聞の 帝王 サ ダ リア 一 

ンは 、、フィーザー r の 侵略 を 図つ 
たが、 天界の 主神 ァーデ イスが 派 


會 神殿で 魔 導 クリスタル を 使う と、 タン 
ダ ライ ドが 現われ、 助言 をして くれる の だ。 


遣した ハ リシ オン • ァ 一ディーに 
よって 阻止され た。 が、 しょうこ 
り もな くサ ダリ ァーン はもう 一度 

侵略 を 企んだ の だ。 うぎ や 一！ 

まあ、 こんな カンジな の だ。 で、 
プレ ィャ 一は 何 を すれば よ し 、のか、 
そうです、 憎き サダ リア 一 ンを倒 上の キャラクターが それぞれ 呼吸 
せば いいわけで すよ、 ダン ナ。 し、 働き、 そして 眠る。 そんな こ 

ゲームの 進行 は リアルタイム。 とすら 想像して しまった。 「ばか」 
ボケ ーッ としていても 空腹になる と言うと 怒る 人、 お 酒 を あげる と 
し、 敵の モンスターと 闘えば 疲労 喜ぶ 男、 別れ を 告げる と 「がんばつ 
度 力 < 増す。 もちろん 朝 昼夜 も 時刻 
どお り だし、 人々 は 時刻に 合わせ 
て 生活 をす るの だ。 バー は 夜で な 
いと 店 を 開けない し （例^ Mb り ） 、 
この 国の タ ク シー 的な^ &の翼 竜、 
ラビス ターク は 昼で な いと 乗せて 
くれないの だ。 なに かこの 国の 秩 

序の ような ものの 輪享 (5 力く 才 ポロ ゲ 食 各国に は いろんな 店が ある。 でもお 金 
はふ        ^  のムダ 遺い はしない ように 心がけよう。 

では あるが 5酵 できる。 この ゲー 

ムの 中の 国の、、 社^^の よ う な もの 

力、' 感じられ るの だ。 ディスプレイ 


てくだ さい」 という 女の子な ど、 日 
常 生活で は あた り まえの こと なの 
だ 力く、 そこ 力 3少 に'!:、 に 残る のた'。 
おまけに 謎 も 多い！ 原稿 力 Si れ 
るの もうなず ける （おいおい)。 


r もちろん 城に は 王様が いる。 おまけに 
、ろん な 問題 を 投げ かけて く るの だ。 


登場人物 も ナカ ナカ 


〜 いい 眛だ よね (1) 4 
人々 との 会話に 思う 


会話 は、 ゲームの 進行に は 欠 
かせない の だが、 それだけ では 
ない。 いわば、 リ パイ パーの 本 
当の ォ モシ ロサ は、 会話に ある 
ので はない か、 とかよう に 思う 
のです よ。 では、 その一 例 をば。 

ます、 知つ てること を 聞いて 
みると、 何 か を 知って る 人 は 情 
報 を 提供して ぐれる。 では、 も 
う 一度 同じ こと を 聞いて みょう。 
今度 は 怒って 「ちう 忘れた の ！ 」 
と言われ、 しまいに は 情報 を教 
えて ぐれな ぐなる の だ。 なに か 
人間の 心理 っぽぐ てョィ のです。 


あと、 ゲームと は ほとんど 関 
係ない、 趣味 や 好きな ものなん 
てこと も闉 けち やうので すよ。 
いや 一、 やって ぐれます ね 一。 
そうそう、 人に 「ばか」 と 言って 
みて ちォ モシ □ ザんだ よね 一! 9 


ファンタジーして いて ョィ のさ 


蜂コ イツが サダ リア ーン。 ちなみに フラン 
ス 語が 得意 だ。 r サバ 」 と言うと、 r ウイ、 サ 
グリアー ン 」 と あいさつす るの だ （大ゥ ソ~)。 

譽 主人公の 貴 明 （通称 タカ）。 3, 000 年 前に、 
サダ リア ーンの 野望 を 打ち砕いた 英雄 ハリ 
シ オン' ァー ディーの 生まれ変わ りなの だ。 
一見 普通の 少年つ ぼい けどね。 う 一む。 


H ま 一ら 怒られた。 サッカーで いう、 
「エロ一 カー ド のよう な ものです ね。 


會 美しい 彼女 （？） が タンダ ライド。 いつも 
タカ を 見守って くれる、 優しい 魔 導師。 
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てな わけで、 これから は その他 
の 特徴、 そして， 的な 感想 をゥ 
ダグ 〜ゥ ダグ〜 ゥ ダウ ダと (古し 、) 害 
いていこうと 思います。 では ！ 

まず、 なんてつ た つて、、 音に よ る 
臨場感" な の だ。 かじ 屋 から 聞こえ 
る トン テン カンの 響き や 滝の 音 は 
プレイ ヤー か ら 音源 (かじ 屋と 力、 淹 

と かね） ま での 距離に あつ て、 
力、' 変わる。一 見な 一んでも ない こ と 
だが、 これが あると なしで はずい 
ぶん 違う。 こういう 演出が あると 


食 勇者に もや はり 休養が 必要 だ。 ゆつ 

り 眠って 明日に 備えよう。 ス ヤス ャ。 


食 夜に なった。 そろそろ どこかで 眠りた 
い。 おっと、 敵が II つてき た！ ひえ〜。 


プレイ しても 気持ちが いい もの だ。 

次に 目立った 特徴 は、 受けつ け 
る 単語が メ チヤ クチャ 多い という 
こと。 じつは 以前、 他 機種の サン 
プルて 遊んで いたと き、 いきなり 
暴走した の だが、 そのと きに 単語 

が ズラズ ラスラ ァ  ンと 表示 さ 

れ たの だ。 いったい いくつの 単語 
が データ と して 入って いるの か は 
わからな いが、 ばか や あほ、 まぬ 
け やで ぶ、 ぶすな どの 単語 を 会話 
てィ 吏う と、 ちゃんと それなりの 反 
応を 示す ことから、 ハン パな 量で 
はない という ことが わかる だろう。 
あまり ゲームに は 関係ない が、 そ 
ういう 、、遊び心" はいつ でも プレイ 
ヤーの 心 を く す ぐる ものな の だ。 

あと は、 いきなり 叫ぶ キャラ ク 
ターです ね、 やはり。 サ グリアー 

ン 力く 「アツ ハツノ、 ッ ！」 と 笑ったり、 
±A 公の タカが 「であ あ —— つ」 を 
叫びながら 敵に 立ち向かつ た り す 
るの だ。 初めて プレイした とき は、 
もう ビック リ もんでした。 まあ、 
何度も 叫ばれる と 少し うっとうし 
いです けどね •••••• 。 余談になる け 

ど、 『サジ リ 』 (96 ページ 参照) の PRG 
モードで、 プレイヤーが リバ ィバ 
—のこの 、、叫び" のこと を 言って ま 


いい 味 出 L^S よね (2)  A 
戦闘 シーンの 醍醐 眛 


|  J パイ パーでの 戦闘 シーン は 
ロール フレイ ング のように、 フ 
レイ や 一の レベル を 上げたり、 
経験 值を 増やした りする ような 
もので はなし 《まあ、 近い もの は 
なきに しも あら すん ば 虎児 を 得 
す、 なの だが …… )。 すべて 謎 を 
解ぐ だめの 過程に すぎない の だ。 


それで は その 戦闘 シーンの 流れ 
を 追ってみ よう。 

ます、 敵と 遭遇したら、 ァセら 
ないで 敵 をよ 一ぐ 観察す る。 へビ 
のよう なち の、 人間の 姿 をした ち 
のな ど 数 種類の 敵が いるが、 人間 
の 姿 をして いるのに は 要注意。 と 
いうの は、 もしかしたら 案外 敵で 


iJSlf は、 敲 と 宝の |環 あられ 


ファンタジー つぼい ゲーム (ロール 
プレイン グ とかね) に 必ずと いってよ 
いほ ど、 ダン ジョンが 登場し ますが、 
この ゲームに は ダン ジョンで はなく  、 
洞窟が あるんで す。 普通 は 何の へん 
てつ もない 岩場な のに、 アイテム を 
使う と、 入り口が 現われる のです。 

で、 洞窟に はなに が あるかって 7 


いいこと を 聞いて くださいました。 

中には 宝箱が ワン サカ あるんで すよ C 

この ゲームで お金 を 得る に は、 宝箱 
の 宝石 を 売る しかない (まだ あるけ ど 
ね) ので、 宝石 は 貴重な 存在な の だ。 
でち 手放しで 喜んで はいられない 
の だ。 ビコ ーズ、 敵 も ワン サカ だか 

らだ。 まさに、 天国と 地獄 I！ 


會 あつ、 宝箱 だ！ 何が 入って るの か 

な〜。 ワクが 厶 ネ厶ネ するな あ〜!？ 


食 楽 あれば 苦 あり。 洞窟に は 敵 もい る。 

でも コ イツ、 よく 見る と エッチな のね。 


す。 関係ないです けど。 

ゲーム だけ を 見る と、 口一 
ル プレイン グ ゲームの よ う だが、 
中身 は, な ァ ド ベン チヤ 一ゲ一 
ムだ。 アイテム や 他の 地方の 情報 
を、 文字通り、、 足" で 集め、 サ ダリ 


t アイテムが いっぱ l 


全部 持てる ' 


はない のかち しれない。 そラ、 
善人 を 殺して はいけ ない の だ。 
こういう とき は 話 を するとい い。 
敵 だったら、 自動的に 戦う ぞ。 
戦闘 は 主人公の 威勢の いい 叫び 
声で 始まり、 敵との 攻防が 文章 
で 表示され る。 結果 は 剣の 数と 
体調 次第な の だ。 


ァーン へ 少しずつ 近づく。 コ マン 
ドは 選択 式 だが、 どこかの ゲーム 
のように シラ ミ漬 しに コマ ン ドを 
実行したら 先に 進める、 というよ 
うな こと はない。 、、謎' ' はすべ て 因 
果 関係が あ り 、 無理な と こ ろが な 
いの だ。 久しぶりに 本物に ありつ 
けた かな、 と 編 の MSX に 向かい 
な 力、' ら思、 うのでした。 
データ ： アル シス ソフ 卜 ウェア 
MSX2、  2DD、  6, 800 円 
評/ラメ ン田 川水胞 

(ョ コシ マな 子ども） 

いつな。" おたい のに 


會 ページが 少な く て 悲しんで いる タカ、 
ではない。 いわゆる ゲームオーバー なの。 


食お 一 じさん！ こんなと ころで 何し 
てんの ？ 目が 血走って るけ ど …… 。 


會と 思った の もっかの 間、 彼 は 醜い 敵の 
姿 を 現わした。 ヒ ェ〜、 どうしょう！？ 


食 やつば り 勇者 は マッコ ゥ （ク ジラ） 力、 
ら 立ち向かわなければ ね。 デァ〜 ！ 


纏 
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古今東西、 面白い 物 は 面白い のじ や! 

國 


今 も 昔 も、 変わらぬ 人気の ブロック 崩し。 
でも、 それぞれの 時代に 合った 進化 は 遂げて いる。 
そういう わけで、 これが 今の ブロック 崩しの 形 だ。 


そもそも、 ブロック 崩しなる モ 

ノ、 初期の TV ゲームの 遺物 だと 思 
つてい たんだよ ねえ。 しかし、 し 
かし、 しかし ！ この アル カノ ィ 

ド シリーズって、 ゲーセンて ナヒ 
ッ 卜 しちやつ たんだよ ね。 

昔の ブロック 崩しつ 一の は、 白 
黒の 面画に カラ一 の テープが 張つ 
てあつた りして OUte 割りと かも 
そうだった)、 ブロック は 全部 同じ 
パターン だし、 ポールの 色が テー 
ブ のせいで ちらちら 変わって 目が 
痛くな つたり した もんだ。 それで 
も 皆、 一生懸命 お金 を'; 主ぎ 込んで 
たんだよ な あ。 

その後、 家庭 用の TV につないで 
遊ぶ 奴が 出て きて、 それ も 親に ね 
だって 買って もらつ ちゃった 人 も 
多い はず。 とにかく、 ブロック 崩 
しっていう ゲーム は、 なんだか 訳 
わかんな いけど 面白い の だ。 

それでも、 ゲーセンの 発展と 共 
に 一時 は 消えて しまったん だけ ど 
(でも、 パソコン ゲームに は 残って 
たな)、 また 最近に なって、 まるで 
どつ かの 宇宙人に 拾われて サイ ポ 


—グ になって 帰って来た 誰かさん 
みたい に 復^^し たの 力、'、 アル カノ 
ィ ド なので あ〜 る。 最近の ァーケ 
- ド ゲーム は * ック * ニァ とか ギ 
ャ * 力" 88 と 力、 リ メイ ク 版が 多い け 
ど、 その 火付け役 になった のが こ 
れ だろ う な。 

そいで、 アル カノ ィ ドの I が あ 
れょ あれよ という 間に 大ヒッ 卜 し 

ちゃって、 とうとう n が 出て しま 

つた。 で、 当然の ごと く  MSX でも 発 

売され ちゃった のよ ねん。 しかも、 
この n はァ一 ケ一 ド版の グラフ ィ 

ッ クを いかす ために MSX2 専用な 

のら。 う 一ん、 ニデコ さん、 やつ 
て くれます ねえ。 

という わけで、 長〜 い 能書きた 
ら たら はこの 辺に しといて、 さつ 
そく ゲームし てみ ましよ。 まず は 
力一 卜 リッジ を 差して と、 よいし 

よ。 電源 ON ••••••  ！ うき や一、 な 

ん かしらん が 洗濯 •••••• もとい 選択 

が 5 つも あるじ やない か。 1 人 用、 
2 人 用に 対 コンピュータ、 対人 間 
と 面 エディ ッ ト。 なんだか やる 気 
を そそるな あ。 まあ 最初 は^! に 


'ど 一 も、 モードで すう 


之 ァ,/ 一 もつ 


"TO  r^rtDoriDoi 


お 専 
金 用 

を に 
ポ な 


> 王 奇 
ぎ 麗 
込 に 
ん な 

だ つ 


多 ィ 


ず 国 

' 面 


これが ノーマル プレイモード。 普通 
に ブロック を ピコ ピコ 崩して いくやつ 
ね。 II は アイテム も 大幅に パワー アツ 
ブ して、 自分が ちっちゃくなる、 幻影 
を 残す、 貫通 弾になる、 ボールが わら 
わら 増えるな ど、 気色の いい ものが 沢 
山 ある。 なかには、 取る と 何が 起こる 
か 解からない * ルプ * テ みたい な アイ 
テムまで ある ぞ。 


1 人 用 を やって みましょう。 

う 一ん、 待ち時間が 少し 長いよ 
うな するな あ。 ま、 MSX2 だ 力、 
らし かたない か。 を 描いて る 
んだ よね、 これ。 よ しつ、 スター 
ト才才 ォォ。 う、 うき や一、 なん 
なんだ あこれ は。 アル カノ ィ ド I 
の 最終 面の ボ スじ やなし 、か。 う う 
む、 II にも 友情 出演して くれてた 
のね。 ご苦労さまです。 しかし、 
えらく あっけなく 死ん じ やうな。 
ま、 いい か。 でも、 この辺の 演出 
効果 はいい t3to いきなりび つく り 
しちやう もん。 

それじゃ 気を取り直して 1 面 を 
ば。 ピコン、 ノ、。 コン、 ピョ ヨン。 
う 一ん、 見た ことない アイテムが 

落ちて くるな。 n では ィ翻 4 的な ァ 
ィ テムが いっぱい 増えたん だよ ね。 
ボールが 貫通 弾に なつ 
たり、 自分が 2 つに な 
つたり 分身したり、 ち 
つち やくなる のまで あ 


まず はじつ くり 普通の ゲーム 


^ 蜂 

つ 

く  2 

同 

な 人 

時る 対 

ぜ 戦 

い モ 

< 

出 ド 

来 ' 

る う 

ォ 

だ お 

る 

け お 

の 

相 お 

か 

手 お 

の お 

'ン 

所 お 

だ 

よ 

ポ こ 

ん 

る。 ィ固 人的に は、 イリュージョン 
力 ぐ 好きだな。 ぶんし 〜ん、 つてな 
具合に 自 分の 幻影が 後ろ を ぞろ ぞ 
ろく つついて くる やつ。 美し いん 
だ、 あれ 力く。 こういう アイテム 力 \ 
この ゲーム を 倍 面白く している と 
言っても 過言 じ やない と 思、 うね。 
それと、 面ク リア 一した 時に 左右 
の 壁に 穴が 開く けど、 どっちに 入 
つ たかで 面の 進 ^テ 力 si う ん だよ ね。 
だから、 ある 禾號面 を 憶えと かな 
いと 異常に 難しい 面と かにぶ つか 
つて ク リア 一 出来 なくなったり し 
ちゃう ぞっと。 これが スリルが あ 
つて また 面白い の だ。 

じ や 次 は VS モー ド。 やっぱり 2 

人で やらない と 面白くな いな。 コ 
ンピュ 一夕って 確実に 1 つの ボ一 
ルは 打ち返して くるから ねえ。 う 
一む、 その 辺が 多少 問題 あり だ。 

それに、 2 人 用 だともう 1 っコン 
卜 ローラ一 がいる つてい うの もち 
とつら い。 まあ これ はどうしょう 


琴 

1 

2 

1 【曬 

i 

mm 
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ど 一 も、 モードで すう ©■ 


2 人で やれば 白熱 まちがい なし。 苜 
の テニス ゲームみ たいに 左右に 分かれ 
て、 相手 側に ボール を 叩き込む の だ。 
あんまり 凝った 画面 じ やない けど、 真 
ん 中の ブロックが 結構い やらし かった 
りする 。コンピュータ とやる より、 絶対 
2 人で やった 方が 面白い ね。 負けた か 
ら といって、 喧嘩し ちゃ あだめ だお I 
(しくし くしく）。 


気合い 一発、 対戦 ゲーム だ!! 


特別 友情 出演、 

て も 弱つ ちくつ 


しゃ な。 やっぱり 自分で 
作った 面で 遊ぶ の は 
たよ 楽しい。 超 簡単な ボ 
ェデ 一ナス 面と か、 むち 
て や や 隙 t な 悪質 ざま一 
さて みろ 面と 力、、 美しい 
タを 模様の 芸術 は 爆発 だ 

'チヤ 面と 力、、 作る 人 (7X1 
：ぃブ 格が でち やう。 友達 
'チヤ。 同志で 作った 面の 交 
'ィテ 換 なんかしたら、 面 

こに 白 さも 101 意 倍 だ。 

ふえ んじ や、 最後に 少し 文句 をたら 
••••• 」 たら 言って みまし よ。 まず、 操作 
【い。 性が いま いち 良 く な いんだよ ね 
f 方 だ I では 気持ち 良 く 動いて く れ たの 

ね。 に、 n は 少し ras 力 si いような 気 
がする。 それと、 ぜー たくな お 願 
'おい いと して ボールが わらわら 分裂す 
、んだ る アイテムが あるけ ど、 あれ、 数 
, たつ が 少な いんだよ ねえ。 まあ、 msx じ 
【も あ ゃス プライ トのィ 固 数に 制限が ある 
に、 力、 ら 仕方な いんだけ ど、 強引に ご 
「 の 家 まかして でも いっぱい 出して 欲し 
= ニス かった な。 でも、 グラフィック は 
ブロ 奇麗 だし、 ポールの 動きが 多少 si 
、んだ いこと を 除けば 良く 出来て るし。 
〉 させ う 一ん、 遊べち やう ソフトな のら。 
きかし 最近の ゲーム は、 やたらめ つた 
i のよ ら 雄な ものが 多い から、 力、 えつ 
、して て、 ルール 力く 単純 明解な アル カノ 
《一ス ィ ド のよ 一な ゲームが すごく 新鮮 
？' も、 な 感じが す るんだ よれ けっこう 
、つて レトロ ブームって、 ただたん に 昔 
き 能 だ を 懐か しがって いる だけ じ やなく 


アル 力 ノ イド 1 のポス キヤ ラ。 今回 は と お 

、 ちょつ ひり かわいそうな 51 もす る。 

て、 ゲームの 面白さの 原点と いう 
もの を、 もう 1 回、 見直して みよ 
う と いう ことなの かも しれない と 
思うよう になって きた。 

ニデコ さん、 今度 は、 ァ一 ケ一 
ドに 登場した、 『へッ ド オン』 のリ 
メイク 版、 『レイ メイズ』 つて やつ 
を、 ぜひとも MSX に^! してく だ 
さいな。 お願いしますよ。 
データ ： 二 デコ、 MSX2 

メカ BOIVk  6, 800 円 

評/ Ryu 大森 

(へビ メタ プログラマー） 


翻|隱 

Ryu 

ラメ ン 

パンチ 

ffl 

UJL 

T 

操作 性秦 G 

7 

7 

グラフィック •  (ft 

8 

8 

シナ リオ •  6 

7 

6 

お 買得 度 拿 7 

8 

7 

るの 力く 結構 あるよ ね。 つん、 やつ 力 チヤ 力 チヤ c 

ばり 自分で 作った 面て 滞ぶ のって ロックに して、 


ば 一 も、 モードで すう ®n 


画 ■ 画 

BB 画麵 

na     io~  ss2 

. a 

- 

'二- 

翻 面 —画 

で -， 

□a  as  ob 

DEI 

' EI>TT 
onnwr»_ 

もない 力、。 別売り で コントローラ 

一の み も 売って るし、 でも、 2 人 
で ゲーム を 始める と、 とおっても 
はまって しまう。 ポールが 2 つに 
なって、 もう 頭ん なかばら ばらに 
なり そ。 ボール を 出す タイミング 
をず らしたり して、 お 互いの 意地 
の 張り合い がいい、 いい。 

そしてお まちかね、 この ゲーム 
の 目玉、 面 エディツ 卜 だ。 最近の 
ゲーム はこの 面 エディツ 卜が 出来 


全部で 5 面 分の データが 作れて し ま 
う。 ブロックの 他に、 アイテムの 位 躍 
なんか も 決められ るから、 ポコ ポコ落 
ちて くるよう に すれば 気分 爽快、 ス卜 
レス 解消に もってこい。 超 難解な 面 を 
作って テープに セーブし ておいて、 友 
達に やらせて みるの もい いね。 VS モ 
ードの 恨み はこい つで 晴ら そうぜつ。 


楽しい。 ただ 単純に 楽 
しんでも いいんだ けど、 
私の ii^VS モ一 ドで勝 
て なかつ た 恨み を ここで 晴ら 

ろう …… と。 

「ひ 一ん、 1 回 も 勝てな かつ 
おん。 よお し、 こうな つたら 
イツ 卜で くそ 意地悪い 面 作つ 
るう う う。 へつ へつ へつ へ。 
と。 ふむ ふむ、 5 面 ， デー 
作れる の 力、、 なるほどね。 力 
, ここ は 崩れな 
と。 力 チヤ 力 
ここ だけに ァ 
おして、 敵 はこ 
るよう にして。 
ふえつ ふえつ' 
3b うつ、 く、  B| 
まこう いう 遊 (J 
まやめ ましょう 
しいから …… 。 
まあ 冗談 はさ ズ 
糸識 飽きな し 
ね、 これ。 な 入 
、モードが 3 ネ觀 
るの か 胃。 と く 
VS モ一 ド なんて 者 
庭 用 TV ゲームの ラ 
(憶えて るかな 一、 
ック 崩しより 古し 
けど） を ほうふつ 
られ て、 余りの 11 


面 エディツ 卜で、 

ラさ 晴らし じ や! 


さに 思わず 涙を涓 
うに 流して ゲー z 
しまった （ス一 ノ 
トロン グ うそ）。 マ 
お勧め はなん とし 
も 面 エディ ッ ト橫 


锔 イリ ュ —ジョン だ、 分身 だ、 わ I いわ— い 

こいつ さえ あれば、 もう 後 は 恐くない。 幻影が 

自分の 後 を 追い かける 3!e はと つても キ • レ • ィ 
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ユーラシア 全土 を 
一す るの は 


わずか 5 人の 家族 を 
リ 00 万の 大 Ifi 馬 軍団 

、と 成長 させ、 
モンゴル' アジア. ユーラシア を 統一。 | 
空前の 一大 帝国 を 築き あげた 英 i 
ジンギスカン その 巨人の 愛と 戦い 
と 夢に 迫る 、壮大な シミュ 

レーン ヨン ウォー W ザ 

ば》' 
レ * 


ゲーム だ 


ど 迫力の ゲーム を 
受けて たつ、 実力 派の 

ディスク 内蔵 マシン 

拿大 容量の 3.5 インチ FDD 内蔵 會ス ピコ 

ス 速 射 ターボ、 ポーズ 機能 搭載 參 かな、 
CAP  ロック 等の 集中 インジケーター ゾー 
ン ^BASIC 解锐 書つ き 


fiXD 


HB-F1XD 

¥54,800 


き 壮大な スケール を その 
まま 伝える 迫力' 洗練の 

グラフィックス 


シナリオ は 2 篇 （モンゴル 鱷' 
世界 篇） 世界 篇は 4 人まで 

の マルチ プレイ 方式 辠 


舍戟 いにつぐ 戦い これ は鵬 
場感 あふれる HEX 載の 
一圓 面た 

■BGM 全曲 オリジナル 
■ 新 コマンド 導入で 戦術 アップ 
多彩な 戦術 コマンド を どう あ 
やつる か キミの ゥデ しだいた 


秦 将軍の 抜 テキ や、 

後 纏 者 うくり など、 
キミの 「人 調 jfJl 
る 圈 も 試される そ/ 


天下 統一へ、 血 沸ぐ 

舞台 は 戦国の 世 戦 《• 戦術の ^ 

限り をつ くして、 いまこ そ ライ 
バル 大名 を 《 ちらす とき だ/ 

世紀の ロングセラー ESa2 

信 長の 野望， BJ 

£• 国 •)£  ¥8,800 


¥9,800 

HBJ-G080D  | 

CK0EI 


中国 統一へ、 肉 躍る J 

I 何と 255 名の 登場人物 敵に 回 
せば 手 》 い 知将 • 猛将教 知れす: ' 
男の 統率力が 問われる とき だ^ 
知略の 総力 敝 


X2 


零 


HBJ-G065D 
¥12,800  < 


X2 


©koei 


スピコン、 連射 ターボ。 
勝った めに 

生まれて きた 底力 マシン 

• 毎秒 «高24 発/速射 ターボ • スピコン 
で ゲーム 進行 自由自在 • カーソル ジョイ ス 
ティ ック 付き 鲁 かな 'CAP 等の 集中 イン 
ジケー ター   

E>i IT  HB-Fin 


ボクサー を 育て、 » えて、 目 ざす は 

^^iWIINn 1 • 卜 レーニング モ —卜で 選手 を 》 え 

^JJVL^m\J.  lo ウォッチ (！ 5| 戦) モードで 相手の 実力 

をう かがい、 ランキング or トーナメント モードで 
^ 世界 チャン プを 目指す 6 つの モード 8 人までの 
J^^a 直 プレイヤーで 遊べる、 奥の 深い 
ボクシング ゲーム だ/ 


メガ ROM 

HBS-G066C  ¥5,800 

ゆ Wood  Place/Sony  Corp.  ONAMC0  LTD. 


MS) (タイトル マッチ 


秦 カタログ を 希望され る 方 は 住所 '氏名' 年齢' 職業 話 番号 '機種 名 を 明記の 上、 亍108 東京都 高 輪 局 区内 ソニー㈱ カタログ MM 係へ お申し込み 下さい 。参 ^3 は アスキーの 商標です。 
きえ 記 ソフト は、 メイン RAM64K 以上、 V- RAMI 28K の バソコ ン システムで お使いく ださい。 また、 の ソフト は、 CS32 の パソコン システムで お楽しみ 下さい。 


RAM128K の バソコ ン システムで お使いく ださい。 また、 E32 の ソフト は、 CS32 の パソコン シ 


難 
― 》. 

^^^^^^：ダぶ，ネぎ . -, 


^ 卜ソ しお LiiTniu 


a 幻想の 街 


MSX2 


★  PC-8801mkIlSR(FA,MA,VA) 

(要2 ドライブ )5"2D'2 枚 組 

★  CS3  ra(RAM16K 以上 ）4 メガロ 厶 

★  r^l,  SO  (VRAM 1 28 K 以上) 4 メガ ロム 
各 ¥7,800 


★ 城、 街、 ダン ジョン は 当然、 200 隨 建ての 塔から 空中 都 
市、 そして 未知の 空 M へ、 想像 を 趣え た 驚異の パラレル 
ワール ド。 

★ マップ、 アイテム、 キャラクター 数等、 総ての 面で 前 作 
ハイ ドラ イド II より、 大幅に アップ。 時 M の 概念まで 加 

わり、 時刻に よって a 景の 色合い も 変化。 

★ ソフトウェア 3 ブライ オリ ティーに よる、 群 を 抜いた グ 
ラフィック ス。 1400 にもお よぶ マップ パーツ は、 広大な 
フェアリーランド を 美しく 再現。 

★  BGM は、 FM 音源、 PSG を フルに 使いき つた 14 曲。 
機種に より、 襄 感度 ステレオ サウンド も 実現。 

★ さらに 操作 性 を 向上 させた マルチ ウィンドウ。 ゲーム ス 
ビー ドも 習熟 度に 合わせて、 アナログ 的に 変更 可能。 

★  MSX、  MSX2 は、 パナ 'アミューズメント 'カート 
リ ッジ （P AC) に 対応。 

好評， 売 中!！ 

Role  \j^yi 


★ ハイド ライド 
ブロンズ パック 

'、イド ライド II' ハイド， イド 3/2 本！ §) 
17^1 (RAM16K 以上） 

¥9,980 


■/ ノ 


創立 5 周年 記念 作品 
ハイド ライド 3 


MSX マーク は アスキーの 商標です。 


八 イド ライド 30(1 版， PC-98 版 今夏 発売 決定! 


：： 株式会社 ティー アンド ィー ソフト 

古 屋市名 東 区 g か 丘 1810 番地 PH0 


：052  773  7770 


： 請求 券 


アドベンチャー ゲーム 


太陽系 外 探査機に 関する レポート 

0  7 1 2    2  085 

参照 ： 速 邦 データファイル 

アクセス 6  B  —  7  7  4 C 

ファイル No.  75480916  —  4451,  4677. 

4889,  499  1, 
7556,  8332 

アクセス 8J —  ※※※※ .3353  —  9172 

1972 年 3 月 2 日 午後 8 時 49 分に 米国 ケープ ケネ ディー 基地よ り 打ち 上 けら 
れた r パイオニア 10 号」 は、 人類が 初めて 太陽系 外に 送り出した 人工 物体と 
な つ た。 パイオニア 10 号 は 太隔の 光 さ え 届かぬ 外 惑星の 探査 を 目 的と する た 
め、 太 11 電池 発電 を あきらめ 原子力 熱 電気 発生 装置 を 動力源と した： 機体 は 
直径 3m の 大型 パラ ホラ アンテナ を 中心に 設計され、 総 重量 は 258kg てあつ 
た。 機体に は 太陽系 外の 知的 生命 体への メッセージ として、 人類と 太陽系の 
図が 刻印 された アルミ 板が 埋め込 まれて いた 

パイオニア 10 号 は 木星 を 目指して 航行、 1973 年 12 月 3 日、 木星に 最 接近、 
木星の 上空 131.400b よ り 、 木星 及び その 衛星の 接近 写真 を 地球に 電送 し た ： 
そして パイオニア 10 号 は 木星の 重力 場に よ り その 進路 を 曲け、 1987 年 冥王星 
軌道 通過、 初の 太陽系 脱出 人工 物体と なった： 軌道 計算に よると 800 万年 後、 
現在 アル デバ ランが 位置す る 宇宙空間に 到着 予定： 

翌 1974 年 12 月 5 日、 10 号の 後 を 追うよう に 打ち上げられた 「パイオニア" 
号 j も 順調に 航行 を 続け、 1979 年 9 月 1 日 土星に 最 接近、 10 号 同様 人類に 多 
大な 成果 を もたらした: 

1977 年に は 2 機の 惑星 探査機、 「ホイ ジャー 1, 2 号」 が 相次いで 打ち上げ 


TSESOFT07KA 


1 


ニァ 10 号 （ィ ラス I 


られ た： 当時 1970 年代から 1990 年代に かけて は、 精密機械 工学が 最も 飛躍的 
に 進歩 した 時代ても あり ノ、' イオニアから 僅か 3 年後 にもかかわらず、 ホイ ジ 
ヤー は パイオニア に比べ、 遙 かに 精密な 観測 結果 を もたらした。 木星の 衛星 
ェゥ ロバ ゃィ才 等の 詳細 テ 一夕、 土星に おける 新たなる 衛星の 発見、 数々 の 
贵 重な 観-; 則 結果 を 地球に 電送し 続けた: そして 2007 年 3 月 15 日、 太 隠 系から 
ほ 0 億 km の 地点から 最後の 通信 を 受けた のち、 消息 を 絶った。 

ホイ ジャー 打ち上げ 以降、 日本 を 始めと する アジア 諸国の 台頭に より 米国 
の 経済力 は 著し 〈衰退、 1996 年までに 数々 の 惑星 探査機 を 打ち上げた MAS 
A も 事実上の 活動 を 停止した。 そして、 次の 太陽系 外 探査機が 打ち上げられ 
る まて、 約 半世紀 を 待たなければ ならなかった。 

2031 年 8 月 9 日、 世界 宇宙開発 機構に よって、 へびつかい 座 バーナード 星 
の 探査 を 目的と する 「セ プテミ ウス〗」 が 打ち上げられた。 セ プテミ ウス 1 
は 核融合 パルス 推進 システム によって、 太 接 系 脱出 後 も 加速 を 続け、 最大 速 
度 は 光速の 1 3% に な つ た 。 2077 年' 〈一 ナード 星に 到達した セ ブテミ ウス 1 か 
ら 発せられた 観測 データ は、 56 兆 b もの 距離 を マイク ロウ i ーブに 乗り、 20 
83 年 1 月 22 日 午前 2 時 14 分、 ェゥ ロバ 通信 ステーションに 届いた。 セ プテミ 
ウス 1 から 送られた 観測 テータ は、 打ち上げ 当初に 予測され たと おり、 バー 
ナー ド星か 人類 生存 可能な 惑星て ある こ と を 示して いた： 

2087 年 打ち上げ 予定の 「セ プテ ミ ウス 2 」 は、 人類 初の 太 暘系外 有人 探査機 
になる 予定て あるが、 連邦 最高機密 J-443 により ファイル は オーブン されて 
いない 現時点て 詳細 は 全 〈不明で あるが、 京都 組 接 細胞学 研究所の ファイル 
を 情報 衛星 シーラ を 通して テータ ジャックに 成功、 統括 コンピュータ 判明: 
開発 コート JZB2086、 完全 A  I を 実現す る ニューロン コンピュータ、 通称 
「R'A*C*C*0*0，Nj 


MSX マーク は アスキーの 商標です ( 
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王家の 谷 • エル ギーザの 封印 ジ^^^ 遇刊 テレホンサービス 実施 都市 

7 月下 旬 発売 予定        Mmm\sm  顯ぽョ《  tl 嗣 M  HQS 

，ナ = の 占 ■ 、セ、 セ 瞧ソ ，ソ 
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m^ff     、ノ  ノ に!/      A  J つ ノ 八 札幌 営業所 デ060 札幌市 中央 区 北 I 条西 5+9 


JMft 1M ビッ F    ISCC 搭載 5.— 8 で 0 円 ^SX 対応 1M ビッ卜 SCC1 搭載 5, 800 円  福 岡 営業所 〒810 福 岡 市 中央 区 天神 2-8-30 


C;  XTA し SOFT 


クリムゾンの 脅威に、 いま 主ち 向かえ。 
超 未来、 この 世界 を 支配す るの は 凶暴な 統首 「クリムゾン」 だった。 
母の 最期の 言葉 を 胸に 旅に 出る キミ。 
志し を 同じく する 仲間 を 探す ため、 クリムゾンの 軍隊に 脅え る 町 や 村 を 訪ね、 
ある、 、は 城 を 巡り 冒 険を 重ねて L  、く。 
バド ーラの 勇気 、ラフ。 ノスの 正義、 ゴ ライアの 力 を 持つ ことが 勇者の 証 だとい う。 
襲い かかる クリムゾンの 手下た ち。 そして、 行く手に 待ち構え ている 多くの 謎。 
そして、 クリムゾンと は？ 

力、 げろう、 氷、 閤、 光、 炎 この 伝説の 5 つの 宝玉 を 集めた 者の み、 
クリムゾンの 真の 姿 を 見る ことができる という。 

本格的 ロール プレイン グ ゲーム 「クリムゾン」 MSX2 ついに 登場。 

クリスタル ソフトの 大ヒッ 卜 作、 ついに MSX2 に 登場 ！ 

* 独創的 かつ 魅力的な、 まった  <  新しい タイフの モンスター たち。 

翁 MSX2 の 能力 を 最大限に 活かした 美しい グラフィック。 
* 複雑に 入り組んだ ノ  \ 'ラエ ティ 豊かな マップと 、広がり はいう まで もな く 奥の 深い シナ I リオ。 

7 月 発売 予定 

MSX2 
7，200 円 (ROM) 
6，800 円 (DISK) 


、 rnr\\^\  i つ + 株式会社 ス キャップ トラスト 

 • し U/ ノば I  =pi50 東京都 渋 谷 区 神宮 前 5- 


〒150 東京都 渋 谷 区 神宮 前 5-42H 

ユーザー サ ポー 卜 テレホンサービス （03)  486-81 27  ©xtal  soft  ©1988scaptrust 


イスラムの 謎、 隠された 史実が 蘇る。 

德删ま 峰き 無 l^^S^t^ 


3 


アクション ゲーム^ 理想 <^PG<7) 理想。 商者极 協せ ずに〗 亡め システムと し孓 追求した 〈ズ ZA〉。 様 タなシ ナリ: 実、，^、 幻想、 离蹈、 /《ロ^ f、 
イロ 二：) か、 链^ ぉ会薛 モートた リアルな アクション、 変化 拳 在の 魔術、^ 数 15° に 迫る アイテム と共に ゲーム を 構成^1 終 ステージに 问か マて 大きな 


賢^^ 


幾 百年の 時 を 経て^お 指導 ガザ ル 
帥と 憂 W の h: サド ラーの W 望が 

今 再び…。 


お ^P§?®= 郾猪ク 


rXZR- ェグ ザイル j を ^"へ； 
お 貢い 上げの 皆様/各 槻  、< 
種 それぞれ 発売日より 2 週間 以内 
に、 パッケージ 内の 応募用紙 を 当社 
までお 送り 下さい-  2 週間 以内の 消 
印の 方に 限り、 もれな ぐ オリジナル ミュ 
一 ジック CD ソフト を 全員に プ レゼ ン 
卜 ！  ！  CD は、1" XZRj までの BGM を 選り 
すぐって 、スタジオ 録音した、 豪華 完全 
アレンジ 版!!  くわしい 応募 方法^ パ 
ッケー ジ 内 の マ 二 ユア ルを ご騖 下さ I  、。 


東西 文明の 交錯 地帯。 生存 
する 仲間 を 捜し出し ターゲットお 戈て/ 

^SSBBBk カリフ 軍に 占領さ^ 舰令 
が 布告され た。 逃れた 王家の 一族 は どこに？ 


八ク タツ 卜 


アレクサンドリ ァ 


歴史上 名 裹ぃ鎵 金 術の 街。 
アル キ ミアの 秘法 を 解け/ 


I 伝説に そびえ 建つ バビロン 
の 架空 困、 不眠症の 王子、 一角 敷、 宇宙 卵…。 


ァ ラムー 卜 城塞 


フラグ 汗 率いる モンゴル 軍 
が 大挙 » 来/首領 サ ツバ ーフの 命が 危ない / 


後半 は 現代 を 照射す る衝擎 
の ステージ/時 を 待て/ 


※付記の ない 画面 写 具 は msx2  ( BB 発 中） による ものです。 

*XI ター ポ MODEL  10 は勖 作し ません * 初期の PC-980I 
は勖 作し ません-  17^1 は アスキーの 商標です。 


Renouatmn  came 


， 株式会社 日^; テレ ネット 

〒162 藥京 ffl 新 宿区秦 五軒 町 1 番 9 号片 B ビル TEL.  03-868-1 ほ 9 


* お求め はお 近くの ノ  、'ソ コン • ショップで。 ：_  — 
使用 機種 名 を 明 K の 上、 送料 200 円 を 加算して 現金書留で 直接 当 
社に お申し込みく ださい，  ，.•'' 
* 当社 は、 当社が 著作権 を 有する 本 ソフトウェアの « 製 行為、 及び ノ'^ 

資« (レ: ^ル) 行為に ついて、 これ ％~ 切 許可して おりません。 .-'^F..-/ 
もし a 反した 場合 は ® 役 または ii 金が a (せられます。 --'^  xi^ 


2 人の 女神と は 誰の ことなの か？ 
6 冊の 書物に 書かれた 物語の 本当の 意味と は？ 


Falcom 


ぎ' , 


しさから、 感動へ。 


- --- —ぉ— ネ巧 -' r  •• 
-  々； 
•、  W 


もともと ィース は /1  、、と II  * で ひとつの 物語に なって t  、る。 
だから、 ィース I の タイトルに は Omen(M 兆） という 言葉が Id されて いた。 
それゆえ、 赫作は 完結し ぬ5 らも、 数多くの 鍵 を 残した。 
その 鍵が いま、 すべて 解き明かされようと している。 

r ィース J から 感動の1" ィース IIj へ  o 

两15 日 発売 《 


l  MSX2 専用 版：;^^ T     ¥7800 鬥|1  m 

警^^  國パナ アミューズメント カートリッジ 対応 (s-ram)        國 ■  ■  1 


ィース II は、 ィース の 続きて す。 

ィース かな < て も ィース II は フレイで きます が、 ィース を プレイし てお < と ィース II がより 楽しめます。 

通儋 販売 (送料 無料） 
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V 
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Personal  Computer  Software 

〒190 東京都 立 川 巿柴崎 町 2- 卜 4 卜 ミオー ビル 


氏名' 機種 名' 住所 '氏名' 電話番号 を 明記して、 現金書留で お申し込み ください。 

• 代金引換の 場合 一  

電話 や FAX や 八ガキ で、 品名 • 機種 名' 住所 • 氏名 • 年齢 • 電話番号 を 明記して、 
お申し込み ください。 商品お 届け 時に 商品 代金 をお 支払いく ださい。 


TEL0425 ほ 7)6501 


FAX  0485(28)2714 


1-ギ 


く 一 


. へ 3 


眷 ほ： 一 

漏 


平和な を » う、 悪魔が 蘇 えらせ た 4 人の プリンス。 彼ら を 倒し 平和 を 取り戻す こ 
とがで きる の は 占 f 弋ケ ルト 族の 僧侶 ドル イドた、' け。 平和と 正義 を 賭 ttT 繰り広げられる 壮 
絶な 戦いの シーンに、 感勳の 嵐カ軟 きす さぶ ft 

シ ーン ごと; m 戦 ± ド 1 1 ドを 侍ち 受 け、 襲い か 
力、 るし つような :s 魔の 戦 七た ち。 無数に f  i' 掛4 ナ ら 
れた トラップ。 目 を 見 はる アクションと 鮮^ ^力 通 面 c 
「偉大なる 聖戦 士ラ仆 マスター」 になる ために 自ら 
選んだ 厳しく 危険な 道。 悪魔 を 倒す ために は 強 
力な 戦士 ゴーレムの 手助けが 不可欠 だ。 戦 ^  、 
の 状況、 敵の 種類 《は つて、 彼 をい つ 出現させる 

がが 勝利への 决め 手と なる。 さあ、 BELORN を 
救う ことができ るの は 君 だ { ナだ。 待って t  、 
るた 1 ナ では 生き残に とさえ でき^  、。平和 
は 勝ちとる ものな の だ。 勇 気 を 待つ で 、れ 
ば 勝利の 可能性 力 f ある。 ゲーム は 1 人 
プレイ、 2 人 同時 プレイ 力 W 能 。さあ、 悪 
魔の 攻撃力 《 始まった。 「ドル 仆:] いよいよ 
待望の 新発売. z 


曰 Af!] ュ 3 株式会社 


〒 1 0 1 東京都 千代 田 区 外 神 田 2-3-3 ユニオン ビル 花 家 3F  003( 255)976 1 代表 


き 日本 デク スタの ソフト ゥ i ァ (夂 全国の 有名 ハツ コン ショップで お求めく ださい s また 通 ft  RS 売で、 直接 ォー 


- される 探ば 現金 書 S にて 日本 デク スタ お申し込み ください, 


ラブレター も、 お見舞いの 手紙 も。 
文書の 代筆なら なんでも おまかせ。 

HALNOTE の 面白 オプション。 

自動 文書 作成 プログラム 「直 子の 代筆」 o 

新しい アプリケーション • ソフトが 続々 登場す るから、 

やっぱり HALNOTE は 面白い。 


わ だ t が嚏輔 子です 


株式会社 Hl«t 研究所 

〒101 饔京 8 千代 田 区 神 田 須田？ 5  OS"85t  ;U5F  O03-252-5561  ft 


■ 


ク 


/ 画面の 指示に 従う 会話 形式て； 
文 害 を 自動的に 作成で きる 代筆 機能。 

自動 文書 作成 プログラム 
「直 子の 代筆」 

ヮ一 プロに 不慣れで も、 文書 作成が 不得 
意で も、 簡単に 文書 を 作成で きる ソフトです。 
ほとんど 力 ? メニュー 選択 方式で、 特別な キ 
一 操作 を 覚える 必要が ありません。 ビジネス 
用と 個人用の 様々 な 文例く 例えば、 愛の 告白 
文 や 詫び状、 披露宴の 挨拶 文な ど、 思わ 
ず 笑つ ちゃう 文 害 も 盛り だくさん〉 あらかじめ 
プロ グラムされ、 利 用で きます。 操作 は簡 単。 
画面に 表示され る 指示に 従って 時候の あ 
いさつ を 選んだり、 文書に 書き込む 相手の 
名前 や 会社 名、 役職 名、 日時な どの キー ヮ 
—ドを 人力す る だ I ナ。 最初の 設定 だ I ナ済 ま 
せれば、 後 は 自動的に 、キーワード を 盛り 
込みながら 文書 を 作成し ます。 辞書 を 広げ 
て 言葉 使いに あれこれ 悩む こ ともなく、 ヮー 
プロ を 使った こと 力 ? なくても、 短時間 で 文 書 
が 作成で きます 。キーワード だけ を 変えて、 
同じ 文書 を 利用す る こと もで きます。 


ぐ s.  i 


せ も：： 


ーヌ, 一 


ij^fta 匚; 三 ほに- 
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o 
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一 ま ^  - 
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10. お い 

15.52  S 

—二 


1 干: ひ」 gg  p つと 蘭： 默 て も 

(H|  ^あ m  、だから 下の 項目から^ 
ム I 


5^ ヒを承 St る 承 S する 塊 含） 

|| ^し! ^の^ま 
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o 


時期に 対応して いるた め、 時候の あいさつ 文 も 季節に 合 
つた 文例が 表示され ます 


/^v-O ネッ ト ワークへの 参加が 楽しめる。 
図形 を 使った 通信 も 楽しめる。 

図形 通信 プロセッサ 

Gterm  (ジー ターム） 

お 手 待ちの MSX2 とネッ トヮ ークの ホス トコ 
ン ピュー タ との 通信が 可能です。 

参 電子 掲示板 (BBS) 

での 情報 交換 
• 電子メールで 手紙 

の やりとり 
参1; T ル X ム でのお し 

やべ り や 電子 会議 
參 データベース 卿 佣 


差出人の 名前 や 役職、 部署な ど を登鋅 してお けば、 作成 
される 文 害の 差出人 住所 «1 に 自動的に 書き込めます 


；:^  ：ささ 
'め 滞から れで くだ ,o^g  «sh  m 

年号! ~ J  m 


丄 


個人 編 • ビジネス 編の さまざまな 文例から、 使用 したい 文 
案 を 選 折で きます 


画面の 指示に 従って、 文書 中に 入れる 名前 や 日時 を iM 
択 する だけで、 自動的に 文書が できあがります 


一一 


一一 


• ネットワーク 上での 図形 データの 送受信 通信 中の 入力 
に は、 かな 漢字変換が 利用で き、 リアルタイム でかな 漢 
字 混じりの 文 害 を 送信で きます。 受信した データの ダウ 
ン ロード も 可能です： 

>i) 図形が 送信で きる の は msx ネット だけです c 

テ V スクの 中身が 画面に 絵で 現れる。 

マウス や トラック ボールで クリック する だけ。 

デスク 卜ッブ バイン ダ 

テ': (スク や ファイルの 管理、 アプリケーション 
ソフトの 実行な ど を コントロール する のが こ 

の デスクトップ バイン ダ。 HALNOTE を 起 
動させる と 最初 ( 二 阇 面 表示され ま す。 
參 すべての 機能 は、 
アイコン や イン デッ ， 
クス により ビジ ユア ： ミ _ 
ルで 管理 
• バインダー カラ一、 
インデックス カラー 
の 変更が 自在 


連 文節 変換、 JIS 第二 水準 標準 装備。 

ワードプロセッサの 機能に 作画 機能 も プラス。 

曰 本 語 ワードプロセッサ 

強力な 日本語 ワードプロセッサ 機能に、 多 
彩な 作闹 機能 を 搭載。 文 g 'だけでなく、 义 
苦 中に 地図 や 絵 を 描く こと もで きます。 

參連 文節 変換 （二 

文節 最長 一致 法） rc 
•jls 第二 水準まで p9mm^ 

の 漢字 か 利用 可能 
譬 字体: 斜体、 影 文 

字、 袋 文字な ど 6 
種類 

• 文字 サイズ ： 10 種類 

• 作画 機能： 点、 直線、 フリーハンド、 円、 四角形、 消し ゴ 
ム、 ルーペな どの 機能 を メニュー 選択 だけで 簡単に 利 
用 可能 

參 ベン 先、 トーンの 変更が 自 在 
參 カーソル 操作で 画像 移動 も 簡単 


精密な 図形 を 描く。 編集 も 自在。 
強力な ドロ一イング 機能。 

図形 プロセッサ 

「 日 本 語ヮー ド プロセッサ」 の 作画 機能よ 
り、 さらに 精密な 図形 や 図面 を 作成で きる 
の 力す、 この 「図形 プロセッサ」 です。 

• 方 眼 付き 画面に 

より、 丸、 精 円、 四 

角 形な ど を 正確 

に 描写 可能 
秦 図形の 再 表示、 

図形と 図形の 合 

体、 重ね合わせの 

傾 位 指定な ども マウス 操作 
• 線 や トーンの 選択 • 変更 も 自在 
き 線の 太 さや 塗りつ ぶす 箇所の 模様 も 多彩 
參 飾り 文字 7 種類、 文字 サイズ 10 種類、 デザイン 文字 11 

種類、 タイル 12 種類 

すべての ソフ卜 上で、 いつでも 見れ る、 
使える、 デスク アクセサリ。 

デスク アクセサリ は、 アプリケーション ソフト 

動作 中で も、 ウィンドウ によって 表示され、 

いつでも 利用で きます。 

• スケジューラ 一 櫬能を 持った カレンダー 

譬 アナログ デジタル 兼用 時計 

參 10 文字 x 12 行の メモ 用紙 

秦 電話帳 (名前、 郵便番号、 住所、 電話番号 を 登録 可） 

• 単語 登録、 外字 作成 

HALNOTE 用 ポインティング テ八' イス 

HALNOTE に は、 最適な ポインティング デバイス とし 
て、1 "COBAUSEj (ニュー トラック ボール コま ゥズ） 
が 用意され ています。 
マウスと 違い、 操作の 
ために 勳 かす スぺー 

スがィ 、要です。 ^Bl 

HTB-60 14. 800 円 


CS32 統合化 ソフ卜 


HAL1VOTE 


HALNOTE (ノ、 インター） 


日本 膽ヮー K ブ o セッサ + 図》プ0 セッサ | 

3  5 インチ 2DD フ □/ ヒー ティ スク 


HNS-100  3 点 セット 29,800 円 

鲁 オプション (簡単 操作の 文章 作成 ソフト） 
自動 文書 作成 プログラム" 直 子の 代筆" 

7 月 発売 予定  HNS-102  8,800 円 

• オプション (パソコン 通 ft 用 ソフト） 

図形 通信 プロセッサ Gterm (ジー ターム） 

HNS-101  10,000 円 

一 ジョン アップの お知らせ 

このたび HAL 研究所で は、 HALNOTE の バージョンアップ 
を 実施いた します。 内容 は、 ① テキスト エディターの 内蔵 ② 
固定 幅 印字機 能の 追加です。 New ディスク、 マニュアル 共 
で、 3000 円で、 お受けし ます。 なお、 ユーザー 登録 をして い 
ない 方 は、 この ノ  、'一 ジョン ァ ッ プを受 ( ナられ ません。 未 登録 
の 方 は、 至急 ユーザー 登録 をして いただく よう、 お願いい 
たします。  . 

★  HALNOTE の 実演 展示 

6 月 10 日 （金）〜 ほ 日 （水） の 6 日間、 西武 百貨店 船桷 
店で、 ワールド ソフトウェア コンファレンス' 88  (WSC，88) が 
闋 催されます。 HAL 研究所で は 会場で、 HALNOTE の 実演 
を 行ないます, 興味の ある 方 は、 ぜひ ご 来場く ださい。 


*B 子の 代筆の 画面 写真 は、 M 発 中の ものです = 


*MSX は アスキーの 商 襟です • 直 子の 代筆 •  C テグ レット 枝 術 BB 発 
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> 最新 ゲーム 徹底 紹介 
り 主 目の 八ード 情報 


l^FM-PAC(FMM) 創刊 準備 号 7 月 5 日い よいよ 発売/ 

大反鬵 /超低価格、 豪華 内容の ため 売り切れ は 必至です。 予約 しないと 入手で きない 恐れが あります。 


VRAM128K 


株式会社 コンノ  \° イリ レ 

〒732 広 島 巿南区 大，？ I 町 17-5 シ" ンホー 几 
Phone  ：  082-263-6006  Fax  ：  082-263-604^ 


マン A ッ タンめ ク イエム 


プロ  ローグ ある 日、 ローレ シァ のお に ひとり^ ついた 兵 ±*、' たどりついた のです。 r ローレ シァの 王様/:^ 官 ハー ゴンの ma*、'、 我が ムーン ブルク 
のお  1* を… Zj ハー ゴン は、 まが まがい^ を 难 闍 から 呼び出し、 世界 を «as させる つもりです。 r こ、 このまま では、 や、 w て、 サ マルト 

リア も ローレ シァ も…。 う…、 うぐつ/」 それだけ 言う と、 兵士 は、 息 を 引き取りました c  ^の "ハー ゴン /彼のた 、'、乱されようと している ので 
す。 ローレ シァ as は、 若き 王子に 命じました c  r 王子よ。 そなた もまた、 興 者 ロトの 血を引きし 者。 その 勇気と 力で、 邪教 c7)i^a':^ 官 ハー ゴンを 打ち «tr して ま 
いれつ。 サ マト リアと ムーン ブルクに は、 おなじ ロトの 血 を わけた^)、' いる はず。 彼ら を 見つけ、 仲間に するがよい。 ゆけ、 王子よ/」 そう、 ローレ シァ 雜 き 王子、 
そ n*、'、 あなたです。 あなたの 旅 は、 再び、 はじまつ たの rto 
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ス タツ 


二，  1 

き モンスター デザイン 
き シナリオ • 堀 井 雄 二 
き 音楽 • すぎ やまこう いち 
き プログラム '株 チュン ソフ ト 
》 企画 制作 'フェニックス 


• 鳥 山 明 


C22 メガ ROM 

咖 6磁 各 ¥6,800 

C3 2 メガ ROM 
RAM64K.VRAM 1 28K 以上 


2 


總贊 発売中 ガ 


PC-880 1 FH/MH、 PC-880 1 mkll  SR/ 
FR/MR/TR(  V2 モー ト ） 2 ドライ フ 専用 
5 インチ ティ スク 2 枚 組  Y7.800 
IFM77AV/EX40/EX20/40/20 
(AV 専用〉 2 ドライ フ專用 
3  5 インチ ティ スク 2 枚 組  Y フ. 800 

IX 1 turbo/H/lll/Z(FM 音源 対応） 
5 インチ ティ スク版 2 枚 組 （2 ドライブ 専用） 

Y フ. 800 


• プロ クラム/ ネ 
シグラ フィっ 
ゾ すぎ やまこう い 


/チ ティ スク 

2 ひ D(2 枚 組） 

中〃 Y7，8〇0 


■PC-880 1 FA/MA 
■PC-88VA、  PC-880 1 FH/MH 

PC-880 1 mkll  SR/FR/MR/TR 

5 インチ ティ スク版 2 枚 組  Y フ, 800 

■PC-980 1 /VX/VM/M/E(FM 音源 対応） 

5 インチ ティ スク版 （2HD)  Y フ .800 

■PC-980 1 UV/U(FM 音源 対応） 

3.5 インチ ティ スク版 （2DD)2 ネ 5 組 Y7.800 
■FM77AV/EX40/EX20/40/20 

(AV 専用、 2 トラ イブ 専用） 

3  5 インチ ティ スク版 2 枚 組  Y7  800 

■  XUurbo/ll/lll/Z(FM 音源 対応） 

5 インチ ティ スク版 2 枚 組 （2 ド ライフ 専用） 

Y フ .800 


販売元 Konica] 二 力 ェニッ O ス株^ s 社 


発行 元 お 株式会社 I  ニックス 

ENkX 

flfiO 東京都 新 宿 区 25 新 宿 8  丁目 20 番 2 号 新 宿 アイリス ビル 7F  TEL03 -366-4345 


第一 回に ツクス コンピュータ ゲーム 作家 コ^スト 

Biliiij '小説' マン ガ. アニメな ど は、 の 文 
化と して 広く Hfe に 定着し、 入び とに 愛される 
ものと なって います。 そして、 これらの 文化の 
今日が あるの も、 それぞれの^ 1 を 切り 拓 いて 
きた 数多くの 先人た ちの 夢と 熱意が あつたから 
に ほかな りません。 

これらの ぽ たちに 比べれば、 コンピュータ ゲ 
ームの 世界 は まだまだ 生ま it/c ばかりて す。 し 
かし、 ここに に、 « ^を 担う 文化と して 
の 大きな 可 離 力な 111 てきて います。 ,Lf こち ェ 
ニック ス はこの 若レ 、文ィ ひ< 大き く 育って いくよ 
う、 努力 を統 けて きました。 そして 今、 ともに 
この 世界 を さらに 拡げて いく 新しい ゲーム f^i 
の 登場 を 私たち は 呼びかけます。 コンピュータ 
ゲーム という この 新しく 可, に 満ちた 世界が 
求めて いるの は、 新しい 夢、 新しい 熱意 そして 
新しい 創造力 だからて す。 プログラム、 シナリ 
ォ、 ゲーム システム、 グラフィックス、 皆 楽… 
その どれ をと つても、 さらに 高い クォリティー 
と オリ ジナ リ テ ィ 一が '0 だからて す。 
あなた 自身の: HI を 開花 させ、 世に 送り出す こ 
と をェニ ックス は 強く サポート しま す。 
真に クリエ ィ ティ ^T-^O ある 作品 を 倉 lj リ 出す 
^^を、 あな. た 自身の 手で 把み とってく ださい。 
ふるって ご 参加く ださい。 


募集 要項 

◎ 節 n 1. ゲーム プログラマー «;ri 

2.  ゲーム デザイナー »r つ 

3.  ゲーム アーチスト ttrt 

◎bus i. ゲーム プログラマ 一新 ri 

のシナ リ ォに^ ^  、てフ 口 グラム をお i んで く 

ださい。 勿論 アレンジ OK.' あなた WiJfdj, 化 
» 力, 力 を id せて ド さい。 

2.  ゲーム デザイナー »r つ 

あなた かちえた 才 リ ジナル ゲームの シナリ ォ ヒ、 
ゲーム システム を ェニ, ク ス 你ヒのノ：：八 で ま ヒめ 
てくだ さい。 

3.  ゲーム アーチスト 郎鬥 

の ゲーム ぶぶ に从 つ' t  'て イラスト、 デザイン 
を 制 してく ださい。 

2 ケ n 問 あれば,' i', 求る ぉ搜 の ものです / あなた 

の 枝 術 乃、 佬想乃 を 兑 せて W  くの が 1 1 的です. , 

はしく は、 申し込み, H 紙で〃 
赏金 * 各部" それぞれ 

« ^赏 I 名 一一 100 万円 
お 貪 2 名 一一 30 万円 
入赏 5 名 —— 10 万円 
資格 拳 I6^WJi の 方で ブロ、 アマ 問わず 

* まず、 、ケキ で 屮 し M ,«T を iWirt'K 卜さい。 
おりかえし 屮し 込みせ を «^ いたします。 

後ェニ ッ クスに 提出され た 方の が あ 
ります。 C5*<7)«« は!^ します。 

傘， 巾し iiA?Ftt;iv«^ きり 》nmii(*) 
作品 締めき り參 10 月 31 曰 (fl) 
結果 錄き 1 1 月 20 日 旧 綑日賴 t^j»tiu 応暮 

者 全 貝に m 

問い合わせ先 攀 

〒160 東京 M 宿 区 西 新; ?S8-20-2 
新 宿 アイリス ビル 7  F 
(^エニック ス コンテスト ㈱局まで 
T  E  L03(366)4255( 担当） 望月 • 米 田 


Q   t»*«t    I  ニックス 


お問い 合せ は秦〒 1 00 東京都 千代 田 区 有 楽 町 1 -2-1 東宝㈱ 事業部 パソ コ ン ゲーム ソ フ 卜 係 TE し 03(591 ) 4557 

• 資料 請求の 際 は、 お 手持ちの 機種 名 を ご 明記 下さい。 

Tnun  PIMFFII F-^flFT  IIRRARY  • 店頭に て 品切れの 際、 通信販売 は 郵便 根替 のみ 取扱います" 送料 咖 円）  /糸 


SOFTWARE 


0 


CINEMATIC 


ご 希望の 方 は、 振替 用紙の 通信 櫊に、 商品名と 電話番号 を 明記の 上、 下記までお 申し込み 下さ、 
振替 東京 7- 184946 東宝 株式会社 


PUSH  SPACE  1 

飲', ョ o カナ Z  J 
昌 らす f きも 入ら 
ないか？』 

ゲーム スター 卜 時に キミの 名前 を 入力した ところから 物語 は、 始まります。 
キミ は、 e 校 生と して r ひだまり 莊 」 に 引っ越して きました。 キミ を 歓迎す るの 
は、 大家の 水 沢 千草 を 初めと する 「ひだまり 莊 」 の 住人た ち （岸 本 かすみ、 高 杉 
勇 作、 美樹本 伸、 有 山 高 志、 中 岡 誠） 6 人に 自己紹介 を 受けた 後 かすみ や 勇 作た 
ちと 様々 な 会話 を 交わす うちに キミの 話し方 や、 答え 方 次第で みんなの 感情 や 会 
話 内容が 変わり、 人間関係が できて きます。 

美樹 本と、 うちとけ てっき 合うよう になって 頼まれる 圭 子へ 渡す ラフ レター… 
誤解から 生じる かすみ、 圭 子の 仲た がい  タイス ケの 行方不明  。 それ 

らを キミの 努力で 解消し、 みんなの 心 をつ かんだ 後に 迎える Happy  End. 
アニメ B • G • M にの せて 軽快に 流れる ス I ^一 リー。 

あなた も 「あだち ワールド」 の 住人に なりません か？ 


12  3.5"2DD 専用 ¥53,800 

RAM64K/VRAM128K ジョイスティック 対応 

好評 発売中/ 

©MITSURU  ADACHI/SHOGAKUKAN-TOHO-ASATSU 


ニ疆  釅 


フ ラサ 一 ェ藥株 ft 会 tt 

新 事業 推進 室 第 1G  TAKERU 事務局 

于 467 名 古 星市珊 »区« 田 9- 38  »(052  8/4  /493 
東京 « 業 所 （03)274-6916 大 »« 業 所、 06''zW  4 お 4 

會武 尊 設置 店 募集 中。 詳しい こと は 上記の ブ 

ラザー 工業 及び 営業所に お 問レ 、合わせ 下さい。 


MSX マガジン 7 月 号 資料 請求 券 


brother 

パソコン ソフ卜 自魬機 

E 〃"ド-^^^ a 


タケルで しか  V 


アドベンチャー1 W 一' レ 

アドベンチャー ゲームが ==り マ ま r 
こんなに カン タンに 作れる なんて ガ 

わけの わからない コンピュータの 霣葉を 知ら なくたって、 キミの 腰の 中で 思い描い てい 
た アドベンチャー ゲームの シナリオが そのまま ゲーム 化で さる。 ゲーム ファンなら it もが 

待ち SB ん でいた ぉ手輊 ツール、 アドベンチャー ッ クールが MSX2 で タケルから いよいよ 

登場/さらに、 マウス 対応の 本格的 グラフィック エディタ も 付いてい るので 自分で お 気に 
入りの »ち お茶の コ さいさい 。この 画期的な 大 発明 を 知らず して、 ゲーム ファンと は 言え 

ない そつ 。これから も MSX マガジンの リーダー ズ サービスが « 々と 入って きます 。迄う 

ご 期待〃 


好評 発売中 

©MSX マガジン ソフト 
VRAM128K 以上 3，5'2DD 
TAKERU 価格 ¥3^500， 


は 

ち 
の 

が 

あ 
る 


MSX2 移 棚 
TAKERU か SS6 占 発 »〃 


成長す る 軍団が 進む キャンべ 

ーン シナリオ、 そ 戦 K! 体系 
別に 自由に 選択で きる シナリ 
ォコン ス卜ラ クシ ヨン/強力な 
魔法の 数々 (総数 15 種類)、 総 
数 46 種の ュニッ 卜が 新登場、 
30 種の 美 L/C  、マップが ゲーム 
を さらに 盛り あげる。 
■NCSBMSX2(3.5"2DD) 


市販 希望価格 ¥7,800 
TAKERU 価格 ¥4,800 


TAKERU  SHOP  LIST 
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九十 九 電養札 « 店 

パソコン ショップ 八 卜 
黨巧 S チェーン 灣» 本 
テク ノ八 ウス I ィ卜ビ 
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ダイ エー ttJtt 店 
電巧霣 チェーン IllftS 
電巧雪 チェーン DSC 


ン Wft 本 (5 
ン DaCUlft 蒙 OIE 
U 子 テン キ コンピュータ 中央 店 
B 山 タイ：]: 一 B 山店電 ttK  2F 
ラ すい 百資店 

aa 庄 q テン キ粉又 kifj 店 

いわき いわき マイコン ショップ 

山形 S 子 テン キ 山形 本 g 
断]!  PIC 

ダイ I 一 IMilB  5F 
長 B     IC ラン 卜 DJ  2F 

A 導テ パー 卜 IF 

芋 》s  K&prmn 

mm バソコ ン ラン 卜 2i «? 纖 《 
廳赠 パソコン ラン 卜？ ISMJE 
太 田 パソコン ランド 21XfflBI 
*P 川又罄 gWRg  2F 
大 S ダイ ェ 一大 7F 
上 霜 ポン ベルタ 上 導 
素 田 iB ィ卜ー 3 —力 卜 一庫 田 38  6F 
千 靄 ラ オック ス千讕 g(PEAIE  3F) 
八千代き ラ オック ス/ \チ 代 ttS 
*k*m 丸 黼蘸 *ECCS  4F 
ミナミ 電気 鼴 

サ 卜ーム セン （ラシオ 麓） 5F 
サ I ^一 厶 セン *JS  5F 
CVAtk 鱅賺 2F 
コム 

新蓽 ゥ オック ス斬窗 店 
餓疆 マイコン ベース 饑廛 IF 
；69 ビック カメラ ««資ロ》店 4F 
«S 上 fWHJSP'"'- 
BBS ャ マギゥ 5 川 B 
3C 鳳 》 ラ オック ス S は， IS  2F 
小 « 共 サン 八 一 卜 H 酺霸 6F 
2 川 丸禱 M«(W 山 8F) 
八 5 子 ム ラウチ 電 R  2F 

JSP ハ 王子 g (そ;： ろ 7F) 

エス パ aa 廛 3F 

饔象 八ンス BI 田 (5  BIF 
JSi~Bl 田 店 
ソフ卜 クリエ ィ卜權 3US 
權洪 7F 
タイ エー 看晴 tig 
タイ I 一 P»g  3F 
IC コスモ ラン 卜 あざみの 
IC コスモ ラント かもい 
川 M     G キクチ テン キ川 *1S  3F 
醻 沢 WAVE  EYE 

ラ オック ス攀本 g ォー ティ ォ鼴 
システム イン ナカ コ ミ》 巧 
タイ エー Hfjg 

I ^一 IK*J£  bF 


3^ 


«SC 会 《 
丸の 巧 カラー 本 
つのみ や 


3. き 
ひヒ 


A<D^ 力 
30  P 
たるま や 


'： せ 
醫: T: 
ti'i 

"も 


) PAS わ <ゎ< メ ティア 歸 
i* や 西 《 
メル 八 3» 
メル 八 IMQ 

メル ノ、  II 

； n — i  一 **« 囊 is 

マ エタ MSV 
SR 電 《 テク ノ  SSW 
パソコン シ 3 ップ コム Q — 卜 
S< さ 圧又 麵耋 JS ターミナル g 
力 卜ー霡 鍵 4F 
A 鼸 MM 舅 ーァメ 《g 
名 S 層 溝 《tz ン ター 


B 騸 マイコン G ン ター 
スィ テック 
^合 麵赚 OA  » 

韻 HI 力 テン ワール 卜 
a«s» 店 MS ス'. 孽 1£ 

jsp テク ノラ ン卜 
JSP メ ティア ラン 卜 
ニノ ミヤ エレ ラン 卜 


JSPR«3ni] 店 
中 川ム tz ン千靈 g 
上 斬 電機 JSP*MU£ 
店 fflfi 八 «E 

ソコン ラン 卜 


ハ fl 

釅電 tt 三 s* 店 


ニノ ミヤバ' 

«» 山 JSPKW 山 g 


S 山 B 山 

龜 《 詹 ■! ファソ ラン 卜 

0M      tt* 鼸繊 パーツ 


颺 K  SOui 

«n  tun 


タイ イチ パソコン CITY 
md  Check  MOVE 


ヘス 卜 マイコン 纖 B 店 
寿 履 エレ テ灣多 

*HIIMM 地 店 


II 崎 べス 
« 本 寿霸： 

ヘス I 

ヘス 卜 電韉繾 »鵬 バソコ 
卜 電黼： 

ソ コン艙 


ヘス 卜 マイ コ ン釅 本バソ コ ン釅 
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スペース シャトル 


A  Journey  into  Space1 


君 は スペースシャトル 「ディスカバリー 号」 の 第 101 回の 作戦に 任命され た。 今回の 任務 は、 まず 発 
進' を 成功 させ、 正規の 軌道に 乗せる こと。 次に、 極秘の 科学 衛星 を 発射 させ、 他の 衛星と ド ツキ 
ング しなければ ならない。 そして 最後に 再突入の ために シャトル を 旋回 させ、 エドワード 空軍基地に 
無事 帰還し なければ ならない の だ,： 

アメリカ 航空 宇宙 局 (j^kSA) の 協力 を 受け、 忠実に 再現した フライト シミュレーションで 君 も エリー 
トパィ ロット/ 


f  MEGA  tiOM 


R58Y5112  ¥5.800 
(VRAM128KB 以上) 


高 生 は、 エッチが 変身 エネルギ- •/ 

地球 征 企む アラシャ マに 立ち向かう ェ 
ィコ （スター ヴァー ジン) と コォの アドべ 

ンチ ヤー。 RPG 風の ステージ 1 とァ 
クシ ヨン ゲームの ステージ 2 で 楽し さ 
2 倍/ 

© オガワ モデリング 
キャラ デザイン: 細 野 不二 彦 

-©ポ ニー キヤ 二 ォ:； シ ョッ グ クヲァ 通信販売の ご 案内 及びお 申込み 方法  

m^osi^H  豪 お願い: 商品の 性格 上、 配送 時の 破損 及び、 該 発送 以外 (あ 開封 後の 返品、 交換 

お 近くの 髮便局 備え付けの 振替 用紙 通信 構に、 雑誌 名、 住所、 郵便番号、 氏名 (フ リガ       は ご容教 下さい 

EMSS^H  ナ)、 年令 (フ リガ ナ) 、電話番号 を ごお 人の 上、 口座 No. 東京 9-108 ほ 2 ポ 二-キヤ れザ 一 十ん 一せ、， -|=1、" ド〜/ r 力 =?，'， 

ご K の 雑誌 名. 及 ひ 住所 まほ 番号， 氏名、 年令、 電話番号 をフ リガ ナ 付きで 必ず ご 二 オン ショッピング クラブ 宛までお 申込み 下さい。  ^  ^  一 一" T ヤー 7l  J  2/3 ッ C ジス ジン ノ 

記入の 上お 申込み 下さい  * お届け は 約 10 日間 程 (未発 売の もの は 発売 後 10 日間 程) お待ち 下さい。 クロ ネコ ャマ 〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 3- 3-5  003-258-5566 

ト便 でお 届けし ます. 送料 餹 料です. 


騸ご 希望の I ソフ卜 名 2  « 種名 3  メ ティアの 種類 を必 すご 記入の 上 商品 代金に 送料 
300 円 を そえて [現金 害^] 义は にて 右圮 宛お 申し込み 下さし 
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ソーサ リア 大陸に 20 年間 続いた 平和 は、 大地 を 揺るがす 不気味な 音と ともに 破られた。 


悪の 化身1 


！ が 地の 底より 胎動 を はじめた の だ。 


史上最大の 敵 「ェ クソ ダス」 と は 何 か 7 また、 それ を 倒す 方法 は 何 か 7 

さあ、 あなた は 1 1 種の 職業 (戦士、 魔術師、 僧侶 等) と 5 種の 種族 

(人、 妖精、 魔 族 等) の 中から、 誰に 扮 して、 この 壮大な 冒険に 挑み、 
「ェ クソ ダス」 を 封 じこめ る ことができ るだろう か/ 
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ウル ティ マ クリス プレゼント 


¥6.800 

秦芎ま  後藤 次 利 ーム アレンジ  秋 元 康 参， —.Richard  A.  Barriott 

2  メガ ROM  、バッテリー 'バックアップ 付 (要 メイン RAM64KB、VRAM128KB) 
評 発 海中 ► ファミリ-コンピュータ-用 ソフト • 力 セッ卜 r ウル ティ マ」 ¥5.900  R59V5910 

©ORIGIN  SYSTEMS  Inc./PONY  CANYON  Inc. 


オリジナル 腕時計と T シャツ を それぞれ 50 名 様に 抽選で プレゼントいた します。 

バッ ケージに 付いている 応募 券;^ j りと り. はかき に 貼って、 ほしい ffi 品 （時 I 十 か T シャ' 力 を 明 i£ の 上. 下 K の 宛先に お送り 下さい 

尚. 発表 は 発送 を もって かえさせて いただきます。 

參 締切 ：6 月 30 日 （当日 消印 有効） 翁 宛先:〒 102 東京都 千代 田 区 九 段 北 3-3-5 ㈱ボニー キヤ 二 オン PONYCA 事業部 ウル ティ マ FC プレゼント 係 
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し 68 丫 5520 
¥6.800 
(64KB 以上） 


スペース • サッカーの マラドーナ を雜 せ/ 


セス フィ) い ザ 

譯^^ ルブレ  TM&《 


ボーレ' 

販売元 ノ 株式 会 ttTtf  ニー  キヤ 二 ォ：; 販売 

，^r^ ラ 


ポ-ル ブレイ ザ -は 未来の サッ 
カ- ゲ-ム。 宇宙 艇に 乗り込み、 
制限時間 内に できるだけ 得点 を 
かせいで チャンピオン を 目指す、 
スリルと スピードの 連続 シュート/ 

TM  &  ©1985  Lucasfilm  Ltd.  All  Rights  Reserved. 
Licensed  by  Activision  Inc. 


PONY  CANYON 


礼幌 支店 Z0I  I -232-51 51 仙 合 支店/ 022 - 26 卜 1741 
大阪 支店 Z  06-541-1971 広 島 支店/ ^ぬ-？ね-^ほ 


東京 支店/  03-221-3271 名古扈 支店/ 052-562-0 は I 
福 岡 支店 092-75 1 -963 1    二 ツノ  、 ンポ ニー  / 03-667-374 1 
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F  noil 561 1370 


PS-2022G 

C 1988 東芝 EMI/TOMY  ZOIDS 

JiM^M 画お 間い 合わせ は： 東芝 emi 株式 会 

IWB^IIL^iril/ 社 • 第 II 宮業 本部 》03(847)1491 


11ソ づ ュ ラス バ 

で^が 'お ん 


通馏 売 を ご 希 2 の 万 は、 住所、 氏名. 霄 IS 番号 を 明記の 上、 

'JZ- ず 現金 書 S  (5  800 円 +  « 送料 400 円 を 同封） て 下 K 住所 
までお 申込みく ださい。 

送り先/〒 1 10 東京都 台 東 区 上野 7-2-9 住友 生命 上野 ビル 
東芝 EM 咖ゾ イド 係 


は アスキーの « 標 てす 3^l=a-» つ 》 颺コン は 任 天童の 商標て す. 


ち 7 ヾ をヮリ エイ 卜する ! 

株式会社 


〒I46 東京都 大田区 多/ 


テノ / ック ©1988  BIT2 


2 メガ ROM 定髓 ¥6,800 

制作 ノ 発売元 株式会社 BIT2 

〒151 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 卜 7-9 コー ヨービル 3F 
003(479)4558  FAX.03(479)4 1  17 

販売元 BIT2 販売 株式会社 

〒101 東京都 千代 田 区 神 田 佐 久間町 4-6 斉田 ビル 3F 


イラ ス卜慕 集 

ファ ミ クル パロ ティ ックの マシンと 主人公 達の 似顔 
絵 を 送って ください:. 優秀 作に はス テキな プ レゼ ン 
トを あげち やうよ/ 

送り先 ： BIT2 販売 ファミ クル イラ ス ト 係」 へ 
(住所、 氏名、 年令 を ご 記入の 上、 お送りく ださい） 


人 

pr^f  ―, ず- ， 


ファ ミクル *JKD 


次回 作 予告 

本格派 ァ ド ベンチャー ゲーム 

<  V         拿り  やかた 

秘録 首斬り 館 

=逐* 屋 藤 兵 術 = 

担当者が 首切り を かけて 制作 中/乞う ご 期 和 


00 


二 ヤン クル 


C23  MSX マーク は アスキーの 商標です 0 

Q  メガ ROM は、 ，メガビット 以上の 大 容量 メモ リ を 搭載 した ROM カー ト リ ッ ジ です 0 
氽 製品のお M い 合わせ は聰 B ぼ2 へ、 商品の 取扱い は B ぼ2 へ。 
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SOFTWARE 


漢字が 使える、 大 容量 メモリ を 活かせる、 ファイルの 整理が できる。 
ホームワーク ステーション をつ  <る 


DOS, Disk  BASIC の 
統一的な 日本 ほ 環境 を 提供。 

rMSX で 日本語 を」 という 要望に お応えして、 日本語 を 完全に サポート。 OS か 
らのメ 'rfe —ジの 日 本 語 化 を 始め、 漢字 ファイルの 画面 表示 や ファイル 名 へ 
の 漢字の 使用 も 可能と なりました 。もちろん MSX-JE 対応の 日本語 入力^ 
ポートして いるた め、 MSX-Write など を 用いて、 連 文節 変換で 漢字 入力が 可 
能です。 

そして、 日本語 出力 も 汎用 性の ある 漢字 ドライバ を 組み込 A/ビ ことにより、 通 
常の ァ： ケーシ ヨン は MSX-D0S2 により 日本語の 入出力 を 実現す とが 
できます。 なお、 単独の 場合 は 単漢 変換で 漢字の 入力が できます。 
また、 MSX-D0S2 と 同時に 供給 予定の Disk  BASIC2 では、 MSX-BASIC 
で 漢字 を 扱う こと を 可能に しました。 


最大 4M バイトの 

大 容量 メモリ を サポート < 


MSX2 では メモリ マツ パー 【は る RAM の 拡張が 規定され ています が、 こ: h4 で 
は システム ソフトウェアに よる サポート がな 力 勺た ために、 追加 さ: ゾ モリ は 個々 
の アプリケーション ソフトウェアが 独自に 管理して いました 。従って、 この 拡張 
された メモリ を RAM ディスク など、 アプリケーション ソフトウェアに 共有の リソ 
ース として 使おうと しても 不可能でした。 MSX-D0S2 では、 システム ソフト ゥェ 
ァで メモリ マツ パー を 管理す る こと 【は り、 RAM ディスクの 機能 を 実現。 余って 
いる RAM すべて を RAM ディスク として 割り当てる ことができます。 また、 常駐す 
る ソフトウェアの ための メモリの 確保 も 可能です。 

64K バイト 以上に 追加され た メモリ を 効率的に 使用す る ことができ、 より 高度 
な コンピュータ としての 機能 を 提供し ます。 


咖日榻 .M  _ 

ホ-ム！; -クス テ-シ ヨン を X る 日 棚 SX- D0S2 餽! 

1.  DOS,  Disk  BASldfiS 日 を 齦 

2.  駄柳 W ト (^龍 メモリ e ポート 

3.  MS-DOS  Vetf.»®»D ファイ^ ス テム ^« -ト 

4.  HE  LP 讚 ポ-ト 

J.  メディア ID による ディスクの 蒯 


TYPE コ マント  1 はり 、、、日本 
語. TXT〃  という: ルを画 
面に 表示して います 。MS- 
DOS マシンで も、 同じ フ アイ 
ルを TYPE する 事 かで きま 

to 


ま isk 
噸匪 
Awand.caBh: 
Axiirh: 

ト' ライ:？ H: の ディスクに tWJi-i^ ありません 
ディ レ外リ M 


關!）  C0H 

觀トか '1 
蘭 ト鉀 


誦 88-I 
0 フ J イルマ 

I 可 差 


RAMDISK という 内部 コマ 
ンドを 用意。 RAM ディスク は 
常に H ドライブになります こ 
二で は、 32K バイ W、'RAM デ 
イス ク として 割り当てられて 
います。 


100 1 隨 2,pHT  "シミュレ-ション 心理 テス ド 


120  fOR  1=0  TOM 

磨 卿 崎 歸 卿 5)B 
150  NEXT 

160' メッセ-ジ 唾 励 

紐隱 SPRINT あ^の 3 
«01  謹 5,8:PR1HT" 觫 ます。， 
2«MUTR1G(1H 删 200 
210  LIKE  (18,50)-(OT，m),1 ば 


Disk  Bas に 2 の プログラム 
リストで す。 MSX 漢 字 
BAS にで は PRINT 文な ど 
で 漢字 維う ことができます。 
また、 漢字 用の 命令 も 追加 
されて います。 


1 MSX-JE は MSX 日本 B 入 カフ 口 

ント エンド プロ セ の インター フエ 
イスの 仕様で t 

2 本文て は 日本 BMSX-DOS2 を 
MSX.DOS2 と R 示して いま t 

} 本文で は 日本 BDisk  BASU:2 を 
Disk  BASIC2 と 表 承して いま ％ 


DOS1 用 アブリ ケー、 >3ン 

ソフトウェア 


DOS] 


RAM 


DOS2 用 アプリ ケー、 >3ン 

ソフトウェア 


DOS2 


メモリ 管理 

モジ ユ- 


RAM 


このように、 MSX-DOS2 では メモリ 管理 モジュールが、 RAM を 管理して います。 


MSX  PDT シリーズ 
好評 発売中！ 

M  SX でプ ログ ラミン ダカ、' でき る 。 
MSX-C  Library が 加わって、 
ますます 充実。 


秦 この 製品 は パーソナル ユース rto この 製 
品 *«っ て 開発した ブ ti グラムの 販売、 頒布 は 
できません 販売、 « 布用ブ り グラムの 開発に 
は msx-isv キット をお 貢い 求め 下さい。 

PDT シリーズの 日 本薛 MSX-DOS2 対応版 は 


藝 


MSX-DOSTCDL5 

MSXPDT シリーズの あ 弹が、 この シリーズの 核と なる 
「MSX  DOS  TOOLSjT'to 
高度な 機能 を 持った MSX-DOS に加えて、 その! ilsx- 
DOS  J. の 28 ツール ゾフ トウ エア、、 TOOLS" と 強力な スクリ 
ーン エディ タ、、 MED" 、それに アセンブラ ソース h シン^ 
コー ドに 変換す るた めの アセンブラ や リンカ を 含む、、 ユー テ 
ィ リテ ィ ソフトウェア" をパ ッ ケージ ング。 
価格 14，  800 円 (送料 1.000 円） 


「MSX-S  BUGjIiMSX-DOS  I： で $カ 作す る シンポ リツ 
ク デバ ッ ガ です。 デノ < ッ ガと は' 太 \  f  "J 能时 ブジ ヱ クトプ 
口 グラム を A 接 メモリに 統み 込んで、 その 内容 を 1 に KI える 
形に^ 小したり、 あるいは' ぶ 際に プログラムの 
させたり しな 力 も バグ （ プログラム に のおり) のぬ W を^  W, 
していく ソフトウェアです。^: J: り 、ソース プロ グラムの レ ベ 
ル では 発 兌の 難しかった バグ もぶ •  V く  Hfi す^ W 能 
となりました。 

シン ボリ ッ ク ファイルと して は、 MSX' し 80 が 出力す る シン 
ボリ ッ クフ ァ ィル を^み 込む ことができます。 

* この フフ トウ i ァには MSX-DOS  TOGLS が 必要です 

価格 19，  800 円 (送料 1遍 円） 


►MS-DOS は 米国 マイクロ ソフト 社の 登録商標です： 參^3、  MSX.DOS、 日本語 MSX-DOS2 は アスキーの 商 襟です 


ドライブ A: の ディスクの ポリ ユー M は 日 細 
ディ レ外リ fl:¥SS 


最強 8 ビット パーソナル コンビ ユー タ、 MSX に 最新 OS 誕生。 

聽 謹 MSXDOS2 登場。 


亍 1  07- 24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南靑山 ビル * アスキー 営業 本部 TEL(03)486- 8080  tt^f 'P'jLdt 一 

ラ カタログ 送呈 住所 '氏名' 年 齡' 職業 '電話番号 '商品名' 使用 機種 を 明記の 上、 宜伝 MSX 係まで ハガキ でお 申し込みく ださい。  WJ-V35XI-^ 


日本語 MSX- DOS2 コ マン ド 一覧 


ASSIGN 

ATDIR 

ATTRIB 

BASIC 

BUFFERS 

CD 

CHDIR 

CHKDSK 

CLS 

COMMAND 

CONCAT 

COPY 

DATE 

DEL 

DIR 

DISKCOPY 

ECHO 

ERA 

ERASE 

EXIT 

FIXDISK 

FORMAT 

HELP 

MD 

MKDIR 

MODE 

MOVE 

MVDIR 

PATH 

PAUSE 

RAMDISK 

RD 

REM 

REN 

RENAME 

RMDIR 

RNDIR 

SET 

TIME 

TYPE 

UNDEL 

VER 

VERIFY 

VOL 

XCOPY 

XDIR 

MS-DOSversion2,xx 互換の 
ファイル システム を サポート。 

MS-DOS  version2.xx と 互換性の ある 階 « ディレクトリ 構造 や ディレクトリ 
サーチ/ 《ス 機能 を サボ 一 K これ り 、 MS-DOS マシンと メディア レベルでの 
完全な 互換性 を 実現し、 1 枚の フロッピーディスクに 作成で きる ファイル 数の 
制限が なくなりました。 このため、 ファイル を 多数 管理す る 本格的な ァカケ 一 
シ ヨン ソフト や 開発 システムの 実現 も 可能です 。なお、 漢字 コード は MS-DOS 
と 同じ シフト JIS なので、 一太郎 や The  WORD で 作成した 文 害 を そのまま 
TYPE コマンド などに よって 画面に 表示す る ことか' できます 。また、 MS-DOS と 
同等の パイプ • リダイレクション 機能 も サポートして います。 


メディア ID による ディスクの 識別で 
ディスクの メンテナンスが 向上。 

MSX では、 多くの場合 フロッピーディスクの コピー は 1 台の ディスク 装置で 行 
なわれ ています 。その 場合、 ディスク ドライバー ソフトに 備えつ けられて いる 「2 ド 
ライブ シミュレータ」 と 呼ばれる、 1 ドライブで 2 ドライブ を まね 能 « ^つて コピ 
一 を 行なう わけです が、 ひ M んに 複写 元と 写 先の 2 枚の メディア を 1 合の 
ディスク 装置に 入れ換える ことになります。 その 際、 2 枚の ディスク を 入れ 間違 
える と、 双方の データ を 壊して しまう 可能性が あります 。MSX-DOS2 では、 フ才 
一 マット 時に 乱数に よる メディア ID を ディスクに 害き 込み、 嫩 別し ます。 これ 【は 
つて、 1 合の ディスク 装置での コピー 中に、 拱って ディスク を壞 して はう 危険性 
が 解消され ました。 


、、文書" という ディレクトリの 

中 を 表示して います o このデ 

ィけ トリに は、 さらに "手紙" 
ピ 社内 文書" という デルタ 

トリと、' FAX.TXT' と' 曰 本 
語. TXT' という ファ イノ  U*  、'あ 
ります。 


階層 ディレクトリの 例。 ファイルの 種類に よって、 

納める ディレクトリ を 決めて おけば、 フロッピ-の 中が すっきりし ます。 


HELP 機能の サポート。 

HELP コ マン ド によ り、 コ マン ドの ガイ ドが 画面に 表示され ます。 


!ff の繊 する 卿讓 います. 

瞧豳觀 示させる KS 
heip  msim 
ときて 下さい. 

顯… ドライブ 峭 当斷 ^ 
顯 ディ レ外リ の 凰勉颤 
A 画… フ アイ 纏 性の H 
脇1 に.. icxdisk  mmm 
匪 RS.. ディスク あファ Ids^ 

CD ……- CHDUKDH^ 

|HR. …ディフォルト ディ レ外 リ喊礙 

fl» キ- を 押して 下さい. 誦 


内部 コマンドの *HELP" で 
コマンドの 一 K が 表示され 
ています 077*<^& 張子が. 
'.HLP 'の テキス トフ 
用意 すれば HELP コマンド 
で その 内容 を 表示させる こ 
とがで きます。 


MSX-C 

rMSX-C  Ver.l .1」 は MSX-DOS 上で 動作し、 語で 
身 かれた ソース プログラム を^み 込んで、 ザィ ログ ニー モ 
二 ッ クの アセンブラ サース プログラム を 出 力す る 2 パスの C 
，すお コンパイラで 屯 

変数の お 動 レジス^ iH'H^onrecdion-recursive, 非冉 
^的) キー ヮー ドの導 人な ど を はじめと する さまざま 嫌 f 
法の 採坩 により、 オブジェ ク お 一 ドの 効率 や 実行 速度 を 
飛躍的に!^ ト. さ 《1 ます。^ ^ブジェク お一 ドの ROM 
化が" J 能な ので、 MSXW カートリッジ ソフトウェアの 開発 
に 最適です。 

豪 二の ソフト ゥ i ァには MSX-DOS  TOOLS が 必要です. 

価格 19，800 円 (送料 i,ooo 円） 


MSX-CLibran/ 

PDT シリ 一 ズの第 W 弾 は 待 ^の MSX-C  Library です。 
MSX-C で MSX の グラフ ィ ック 機能 や マウス、 プリンタな 
ど の 補助 入 出 力 装 蒿を 扱ったり、 「MSX-C Ver.l . 1 」 で 
は サポートされ て t  ^ ィき 精度 実 数 や LONG 型 演算^" 
ポ 一 卜する ライ ブラ リパ ッ ケージです。 
この ライブラリ を 使用す る こと {は り、 MSX の^ t ぐれた グ 
ラフ ィ ック 機能 や ジョイ ス ティ ック、 マウスな ど を 十分に 
活かした プロ グラム を C  ^ 語に よ り 作成す "J 能と なり 
ます。 また、 全 ゾーリス ト 付きです の で 自分 つ た ライ ブラ 
リに 変えたり、 MSX の プログラミング 作法 を 勉強す ぬが 
できます。 

康 この ソフト ゥ i ァには MSX-DOS  TOOLS およ t/MSX-C  Verl .  I が 必要て す。 

価格 14，  800 円 (送料し ooo 円） 


ノ 《ッ ケージ 内容 

秦 RAM128K バイト 内蔵 ROM カートリッジ +3,M>^-1DD 
フロッピーディスク: 1 枚 (2DD の ディスク 装置で も R み 害き 可 
能) • マニュアル 一式 (ソフトウェアの 詳細な 技術 資料 約 220 
賈 付き） 

価格 34,800 円 (送料 1,000 円 )7 月 発売 予定 
ご注意 

•  MED,  MSX-M80,  MSX-L80,  MSX-C  ver.1.1,  MSX-S  B 
UG は 漢字 対 いではありません。 （涣卞 を 使用し ない プログラムの ェ 
デ ィ ッ ト、 アセンブル、 コンパイル はでき ます。 ） 拿澳卞 ^必 の MSX - 
M80,  MSX-L80,  MSX~CU% 在 開発 中です。 


< ROOT > 


< 予算 管理 >  < 文書 >  <  TOOLS  ： 


く 名前〉 は ディレクトリの 名前。 それ レ狄 は ファイルの 名前- 


票 


厂 「    rr   I  I 

< 手 «>    < 社内 文書 >    F 日 <  C  >  <  ASM  ： 

+… H   Xas  H  rfi 


BASIC プログラムの 実行 速度が 
！ 的に 向上。 

【ある 実数 型 コンパイラ。 

MSX ベーし つ 君 は メモリ 上の BASIC プログラム を、 その 場で 機械語 プロ 
グラムに 変換し、 高速で 実行す る 実数 型の コンパイラです。 
実数 型の BASIC コンパイラ として は、 15〜20 倍と いった 画期的な 実行 速 
度 を もっている ため、 リアルタイムの ゲーム、 膨大な 計算 を 必要と する C.G. 
など 多くの 用途が 考えられます。 

使用法 は 非常に 簡単で、 従来の コンパイラの ような ソース 作成、 コンパイル、 
実行と いった ステップ を 全く 意識 させず、 単に 全体 を 素晴らしく 速く 実行 さ 
せる コマンドが インタープリタ 上に 加わった ような ものです。 


ROM カートリッジ 

¥4,500 

(通 料 ¥400) 
參 MSX でも 使 用で きま 
すが、 グラフィックスの 裹 
速 化 は MS  X  2 モードで 
最も 威力 を 発揮し ます 


MSX ベーし つ 君 


•  dl、MSX-PLAN は アスキーの 商標です。 
参 マルチ プラン は 米国 マイクロ ソフト 社の 商標です： 


株式会社 アスキー 


〒107-24 東京都 港 区 南靑山 6-H-1 ス リー エフ 南靑山 ビル 称 アスキー ft 業 本部 TE し （ 
• カタログ 送呈： 住所 '氏名' 年 職業 • 電話番号 '商品名' 使用 機種 を 明記の 上、 宜伝郎 MSX 係まで ハガキ でお 申し込みく ださい。 


W テサキ NO.  9 

*TJ" トチ キ 


：界の ベストセラー 

* "算 ソフト を MSX で。 ホビーに 
； 用に 多彩に 活用で きます。 

MSX-PLAN は ベストセラー 表 計算 ソフト • マルチ プランに 準拠した ROM 
版 表 計算 ソフトです。 どの 欄で どんな 計算 をす るか を 指定 すれば、 あと は 数 
値 を 入れる だけで たちどころに 計算 結果 を 表示し ます。 手軽な ROM カート 
リッジで、 34 もの 関数 を 備え、 気軽に コンピュータ 計算 を マスター できます。 
もちろん データ は ディスク にも カセット にも 保存 可能です。 趣味の 世界に、 専 
門 的な 分野に アイデア 次第で さまざまに 活用で きる MSX-PLAN。 ホーム 
ユースに 実用の ひと 味が 加わりました。 


ROM カートリッジ 

¥9,800 

(送料 ¥400) 

參 RAM 容量 I6K バイ ト 

以上の MSX パソコンで 

ご 利用に なれます， 

參 漢字 は 使用で きません： 


 m 

MSX-PLAN 


MSX の 機能 を もりもり パワー アツ ズ 
常備した t  、実力 派 ツール 群です。 

MSX-AID (エイド) は MSX のた めの ツール • ソフトウェア *パッ ケージです。 
MSX の 機能 を アップ させ、 あなたの プログラミングに 役立つ ツール を 集め 
ました 。マシン 語 プログラムの 入力 や 修正が 簡単に 出来る マシン 語 モニタ。 
BASIC プログラムの 開発 や デバッグ を 効率 良くお こなうた めの 変数 リスト、 
クロス リファレンス、 文字列 検索な どが あります 。プログラム は ROM カー トリ 
ッジ にお さめられ、 拡張 コマンドで 呼び出して 即 実行可能です。 あなた は そ 
の 存在 を 意 » する ことなく、  BASIC が 本来 持って いる コマンド のように 使う 
ことができます。 又 HELP 機能が ついている ため、 使い方が 分から なくなつ 
て も 安心です。 


ROM カートリッジ 

¥6,800 


MSX - AID 


1111111111222E 


〜一 .  一^  § 

C 5  一  C4C4C4C4C2 に 4C4C4  _ PF 

ai 一  FFFFFFFFFFFFTRRF 一  PM  I 


A  j  FFFRFFFFFFFFFRFF 一 

I FFTFFFFFFFFFFFFF ！ 

g  J  FFFFFFFFFFFFFFFC.  j 

R  ！  SSSS 讓 SSSM^S^ 一 

c j  00808808066€000@ 一 

！ IS  ！ 翳 SSSS8S8888888  j 

5  一  5§®s^cccccf>ccc^s> 一 


ユーザー 辞書 や 外字 も サポートした 本格的な 

MSX2 専用 フーフ ロソフ ト、 日本語 MSX-WriteI。 
新発売。 The  WORD や 一太郎な どで 作成され た 
文章の 編集 もで きる ので 頑固な オヤ シも 喜びます。 

 *  MS-DOS 標準 テキストファイルとの 互 

換 性が あります （藓 線、 文字 修飾、 外字 を 除く。 容量 は 16 
K バイトまで)。 詳しく は、 カタログ、 マニュアル を ご覧く ださい 


► 日本語 MSX-WriteB の 主な 特長 き离 速 変換： 

従来の MSX-Write に 比較して カナ 漢字変換 速度 
は 2 倍 強。 • ユーザー 辞書 • 外字 機能: 内蔵され た 
32K バイトの SRAM によって 特殊な 単語 を 登録した 
り、 特殊な 文字 や 記号 を 作って 使用す る ことができ 
る。 登録で きる 単語 数 は 約 700、 特殊 文字 は 63 文字。 
像 文字 修飾 ： 横 倍 角、 縦 倍 角、 4 倍 角、 下線 (3 種) 、 
網 かけ (3 種) と 文字 修飾 も 豊富。 秦 S»  ： 太 線、 細 
線の 2 種類の 藓 線が 使用可能。 ^JIS 第一、 第二 
水準 漢字 ROM 内蔵。 • データ 互換： MS-DOS 標 
準 テキストファイルの 読み込み、 書込みが 可能。 • 1 
行 40 文字 モード を サポート。 •  RAM ディスク 機能： 
RAM テ V スク への 書込み や、 RAM ディスクからの 読 
み 込み も 行う ことができる ため、 RAM ディスク を 経由 
して、 ノ  、。ソ コ： >ii 信で 送られて きた デ "^繊 み込んで 
編集 した り、 作成 した 文書 を/ ぐ ノコ >ii 信で 送る こと 
もで きる。 秦 ユーザー 辞書、 外字の' くック アップ 機能。 


にほん こ' 

エム エス エック ス* ライト 重 


MSX-Writen 


価格 ： 24,800 円 （送料 ： 1,000 円） 

釁,， 宵 田 prV"^l  I28K 以上の VRAM を 絮 

ZZZ2 は. I メガビット 以上の 大き 量 メモリ を 搭載した rc 


C 会社 ァスキ ■ 


アスキー ネットい よいよ 6 月 i 日冰) から 新 スター 卜 ただいま 

< パソコン通信 サービス >   

ASCII  NET 

アスキー ネットのお 問合せ • お申し込み は s(03)486  9661 

電話 または、 ハガキ にて お 問合せく ださい 。すぐに アスキー ネット を 詳しく 紹介した 資料と 共に 入会 申し込み 害 をお 送りいた します o 

〒I07 東京都 港 区 南靑山 6- 11-1 スリ一 エフ 南靑山 ビル㈱ アスキー 霄子 出版 局 ネット 営業 推進 部 ftSStirtt^^X^" 


あなたの 部屋から、 3 つの" ネットワーク ブレーン" につな がる！ 

ネットワークの 向こうに、 あなたの ブレーンが います。 まさに 多彩な 顔 ぷれ。 クリエ ィ ティブな、 新しい コミュニケーション 
の はじまりです つながる ことが 驚きだった 時代から、 もっと 快適で、 もっと 面白く、 もっと «遗 的な » 境 を、 みんなで 創 

り だす 時代へ。 パソコン通信 も 成熟し はじめてい ます。 アスキー ネット は 〈ACS〉〈PCS〉〈MSX〉3 つの サービスで 新 
スタート。 目的 や 個性に あわせた" 還べ る パソコン 通 «" を 実現。 あなたの 部歷 にも ネットワーク ブレーンが やってくる！ 

AGS 情報 人間の ための ネットワーク 

もっと 情報が 欲しい 新しい 人脈 をつ くりたい！ そんなと き は、 く ACS〉 
です く ACS〉 は 情報 人間の ための シンクタンク 知りたい こと、 翻べ た 
いこと は ネットに 呼びかけて ください まさに その 道の プロが: きっと 応 
えて くれます いま パソコン通信 は、" ネットワーク ブレーン" という これ 
まで 考えられなかった 新しい コミュニケーション を 生み だしてい ます 
異 業種、 あるいは 学際、 業 際の 人た ちとの 勉強 会 も ネット 上で 実現で 
きます 日本 全国の 英知と、 自由に、 好きな 時間に 語り合う ことができ 

る わけです 発想に いきづまったら、 《ACSM こ アクセスして ください。 
ディスプレイに 表れる 多くの 情報が: 頭脳 を 心地よ く 刺激して くれます 
必要な 惰報は フロッピーに 収めたり、 プリントアウト する こと もで きます 

〈ACS》 はき MA に、 SIG、VOICE  、などの コミュニケ- シ ヨン ザ— ビスと 鲁 時事 通 
信、 東 R 週報、 日本 リーダー ズ クラブな どの インフォメーション サービス、 そして * ォ 
ン ライン ショッピング などの トランザクション サービス を 用意して いますく  ACS》 
はすべ て 漢字で サービスされ ますから、 狭み やす さ、 整理の しゃす さも 抜群です 

PQ5 アクティブな パソコン ホビィ ストの ための ネットワーク 

パソコン や ゲームの 道 をき わめたい なら、 やっぱり 〈PCS》 です 
く PCSM こ は、 日本 全国の パソコン 大好き 人間が 育てて きた 伝統 
がいきて います! パソコン に対する 夢 や、 ゲームに 対する ゥン チクが 
熱く 飛び交って います これから パソコン を 勉強した いと 思って いる 君 
に は、 ぜひ 入って 欲しい ネットです OS のこと や 言語の こと だって、 一人 
で 考える より、 もっとう まくい くと 思うよ それから、 〈PCS〉 の 大きな 
魅力の 一つが パブリック 'ドメイン 'ソフトウェアの" POOL" 誰も 

が 自由に 使える ソフト を プールして あり、 その 数 は ゆうに 2,000 本 を 
越え、 質、 量と もに 日本 最大 級です なにしろ パソコン 大好き 人間が 
創った だけに、 いずれも 傑作 ぞ ろい。 あまり ダウンロードし すぎて、 慢 
性的な フロッピー 欠乏症に 悩まない ように 十分 51 をつ けて ください。 

く  PCSM こ は ユニークな 個性の *SIG、MA に、 VOICE などの コミュニケ ーショ 
ン サービス * 最新の ゲーム ソフト 情報な どの インフォメーション サービスが あります 

MSX  MSX ユーザーの ための 本 ットヮ 

ーク 

MSX マシンの ための 専用 ネットワーク 雑誌 「MSX マガジン j に掲 

載され た プログラム リスト を 、ネット 上で 提供す る 特別 サービスが 好評で 
す プログラム を 打 込まなくても、 ダウンロードで 簡単に 手に入ります 

く  MSX》 は 家族 全 具で 楽しめる 開かれた ネットワークで すく MSX》 に は *SIG、 
MA に、 VOICE などの コミュニケーション サービス ♦ 時事 通信、 大和 証券 、日本 交 
通 公社な ど、 ニュース や 株式 情報 • 旅な どの、 すぐに 役立つ インフォメーション サ 
一 ビス 參 オンライン ショッピング などの トランザクション サービスが あります 

使えば 使う ほど 有利な 新 料金 体系、 とても 経済的です。 

參 アスキー ネット 登錄料 3, 000 円 く ACS><PCS><MSX> 共通。 

複数 ネットに 加入の 場合 も、 登録料 は 3, 000 円の みです。 
• アスキー ネット 利用 料金 

<ACS>        本 料金 (5 時間まで）… 4, 000 円/月 

(1)5 時間〜 20 時間まで… 20 円 /3 分 き 20 時間 以上… 10, 000 円/月 
<PCS> ① 基本 料金 （5 時間まで）… 2, 000 円/月 

(D5 時間〜 20 時間まで… 20 円 /3 分 120 時 W 以上… 8, 000 円/月 
<MSX>  0* 本 料金 （5 時間まで）… 1,500 円/月 

② 5 時間〜 20 時間まで… 20 円 /3 分 120 時間 以上… 7, 500 円/月 

きく ACS><PCS> は 2400bps を 使えます から、 よりいつ そう 轻済 的です。 

ァス卜 力-卜' 会 H なら、 どんなに アクセスしても 金 だけ! 

/  < ソコン ライフ を/  く ック アップし てく れ る く アスキー カード〉 がつ いに でました！ 
アスキー ネットの 登録料が 免除され て、 さらに どんなに アクセスしても 基本 料金 
です む、 うれしい ダブ ノレ 特典 付。 料金 はく ACSM, 000 円 、く PCS> 2, 000 円、 
く  MSX>1,500 円です o アスキー カードの 詳細 は、 月刊 アスキー 6 月 号 を ご覧く ださい。 


10 15      20      25    (月 W 使用 時間) 


新 料金 体系 


>1SCII 


SOFTWARE 


好評 発売中 


日本 地図 喑記 プログラム 


梳々 登場 /  MSX マガジン ソフト 
DISK  MSX 第一 巻 

、、プログラム ェ リ ァの 逆襲〃 

MSX/MSX2 対応 ディスク 版 3.5-2DD 定価 3， 000 円 

MSX マガジンて' 連載 中の 「プロ グラ ムェ リ ァ j に 掲載され た ツール ゲームの プロ ダラ ム を 集め ま し た。 
コンポ 一 ザ アナライザ、 トーン エディタ、 ビデオ プログラム、 アニメーション、 フ 。リン タス プーラ、 キ 
ャラ クタ .ェ ディ タ、 スフ。 ライ 卜 エディ タ、 音楽 演奏 システム、 スクェア • バトル、 ハードコピー プ ログ 
ラム、 他 全 39 本。 

ウー くんの ソフ 卜屢 さん プログラム ライブラリ  好賺' " 

MSX/MSX2 対応 ディスク 版 3.5-2DD 定価 3 ,000 円 

MSX マガジンで おなじみ、 「ウー くんの ソフト 屋 さん」 掲載の プログラム 約 50 本 を 収録。 万年 カレンダ 
一、 電話 频、 電卓、 おこず かい 帳 、山い、 バイ オリ ズム、 福笑い、 神経衰弱 、あみだく じ、 英単語 辞書、 タイ ピ 
ン グ 練お、 お^ 式、 H 本 地図 マ スター プロ ダラ ム、 元素 記号 & 元素 周期 表 暗記 プロ ダラ ム、 メトロノーム、 
お 絵 "^き ソフト、 他。 

好 践壳中 


MSX-DOS スーパー 八ン ド ブック 

MSX/MSX2 対応 ディスク 版 3.5-2DD 定価 4， 800 円 

Ktfi ド MSX-DOS スーパー ハン ド ブック』 で 掲載した プログラム を収 ICOM ファ ィ ル 入力 用 ツール、 
COM ファイル プリントアウト ツール、 DOS 版 アセンブラ、 DOS 版 デバッガ、 DOS 版 テキスト ェ 
デ イタ、 多 機能 モニタ、 漢字 タイプ、 ディスク ダンプ、 MSX 用 受信 プログラム、 MSX 用 ヘック ス TO 
ファイル、 他。 


MSX-D08 

fsmsssi 

，【ゆ 


GO  GO  HARIER 


POCKET  BANK プログラム ライブラリ Vol. 1~3 


\^q|    "j  な f# 化' た' I' 

"マシン^と ゲームの 交錯〃 

MSX/MSX2 対応 ディスク 版 3.5-2DD 定価 3, 000 円 


ス ブライト モード 2 用 エディタ 


,Ktff 便利 ツール、 コキ 使って ！/ ディ スク読 舌 用 術』 
『プリンタ 膝 舌 用 術』 r すぐで きる ノ  、'ソ コ ン 通信』 ( ：掲 

載 さ れた プロ グラ ム^ 30 本 を ilXl^o グラフィック キャラ 
クタ 作成 ツール、 リ アル タイム i'g* プログラム、 シーケ 
ン シャル ファイル による ft ^氣 強力 マシン 語 デバ、 ッ 
ガ、 もの 当て クイズ、 ffc 


\/q|    o  好評 化' た 中 

、、ツールよ 永遠 なれ〃 

MSX/MSX2 対応 ディスク 版 3.5-2DD 定価 3， 000 円 


- ゲ 

ブ D ク イ^リ vai 

に ザ-て-,. 

バさ メ'， 

トラッド レース 


篇 1 

m 

W¥ マシ ン語 入門 PART2』 'ゲーム 作り の テクニック j 
'RPG(7>f^ り 方』 『アドベンチャー ゲーム ブック： 『お 
もしろ ゲーム ブック』 に 掲載され た プログラム 24 本 
を 収録。 ディスク 版 モニタ アセンブラ、 マシン 語ゲ 
ーム、 スプ ライト パターン エディタ、 ショート プロ 

グラム、 ftfec 


\/^\      ^  好, ゆお^ 中 

"にぎやかなる 幻想の 果て〃 プログラム 集 

MSX/MSX2 対応 ディスク 版 3.5-2DD 定価 3, 000 円 

A^;,pflPKtT  IANK 

- 、丁'  W^VfJwLi       RESCUE  THE  PLANET 


^flj 『不思議 プロ グラ ム 集/音楽の 贈 り 物/こ と ば 
の 実 ife 『BASI〇 の コ ッ』 『実用 プロ グラ 厶集』 に 掲載 

さ れた 遊び ごころ た つ ぷ り の プロ グラム 約 80 本を収 
録 しました。 特に^ ！十簿 や カレンダー、 スケジ ユー 
ラー 、データベース • プログラム など は 操作 を 統一 
し、 誰でも 使える 親切 ISft です。 


M は アスキーの 商標です。 
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□ 楽しく 学べる MSX ポケッ 卜 バンク □ 


BOOK 


MSX 


|p 謹 T  BANK12 


ぐる ーぷ 'ァ レフ 著 

定価 480 円 


★ 


|effllELBAtlK13 


知能 ゲーム 38 

"ゆれ ； ； 


i 

畚、 


、'-や 'き 


に ほ"".，:， ま f 


ぐる ーぷ 'ァ レフ 著 

定価 480 円 


E<3DKET  MM 


マシン 》 入" 


|_oJ 


秋 山 晶著 

定価 680 円 


< ^ほ^い ほ 

マシン HTsPI 


あ 卜 


』 


き:、 
平 塚 憲唷著 

定価 680 円  ★★ 


EGDKET  BANK 


島 本 笹清著 

定価 580 円 


★ 


PQDKET  BANK 


すが やみつる '竹 田津恩 共著 
定価 580 円 


★ 


EJ3DKELBANK 


TKr«W リコ >H 

-肩  一 4. 

威^ 駕 


la 


4f0 


BITS* 
定価 580 円 

レベルに 合わせて 3 段階 
ホケット バンク シリーズの 難易度 

マーク は、 収録され ている ソフトウェアが フロ グラム ライブラリと して 発売され ています 


すか やみつる 'オレンジ 企画 著 

定価 580 円 


★ 


POCKET  BANK 


•        ま1^  ^fim. 


浅 井 敬 太郎著 

定価 580 円 


★ 


EODKET  BANK 


高 橋 秀樹著 
定価 580 円 


* 


★  •••••• だれても カン タン！    ★★ •••••• ちょっと むずかし いかな？ 


• わりと よく 知っている 人 向け 


は アスキーの 商標です 


株式会社 アスキー 
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懷利 ツー 瓜： S|0 て I 

仏、 藝 , 

/雙 


MSX マガジン 編集部 編 
定価 680 円  ★★ 


PQDKET  BANK 


力 


上 


竹 山 正 寿 '上 条有' 上坂哲 共著 
定価 580 円  ★ 


EGDKET  Bj\NK 


•A ^作^ t 麵藝 #， 

の 作り方 


T1 


竹 山 正 寿 • 上条 有 共著 

定価 580 円  ★★ 


PODKET  BANK 


つ- 一言 

^ぁ 


HI 

BITS* 

定価 680 円  ★★ 


IAS 請^^ VM 树咖 

35*1^" ムプ ック 


纖 


BITS 編 
定価 580 円 


★ 


Ull 


MSX-DOS アセンブラ プログラミング 

镞 山 哲也著 定価し 200 円 （送料 300 円） 

「MSX-DOS  TOOLSj を 利用 した プログラム 開発 を 初めて 解説した 一冊です。 

マクロ アセンブラ M80、 リンク' ローダ L80 など、 本格的な アセンブラ プログラミング 方法 を 解説した 初めての Hi です。 MSX-DOS 上での フ 
アイ ル 入出力の テクニック も 詳説し、 簡単に 打ち込める ものから 実用 プログラムまで 13 本 掲載した、 プログラミングの 解説書です。 

—— 秦 好評 発売中 寒  


MSX-DOS 入門 

中 村哲著 定価し 200 円 （送料 300 円） 

基礎から 学べる 入門 者 向け 手引 害です 

MSX-DOS の 基本 IW 乍、 操 f 特去を 豊富な 図表 
や イラスト により やさしく 解 I ァフ。 リケー 
シ ョ ンの 利用 法 か ら プロ ダラ ミ ングま で を 幅 
広く 説明した、 入門 者 向けの 手引書です。 


MSX-DOS 


スーパ-八 ン 


MSX-DOS スーパー 


B ぼ S 著 


八ン K ブック 

定価し 200 円 （送料 300 円） 


MSX-DOS の すべてが わかる 一冊 

コマンドの 操 {ぉ法 から アセンブラ、 エディタ 
まで を詳 1 プログラム ライブラリ （発売中） 
と あわせて 学習 すれば、 MSX-DOS のす ベて 
カ? わかる MSX ユーザ一 膽の 一冊です。 


女の子が 作った" 

パソコン通信 ガイド 

大槻眞 美 子、 永 井 麻奈美 共著 
定価 1,400 円 （送料 300 円） 

女性 ネッ ト ワーカー 力す 初心者の ために 書き下 
し たク 、°ソ コ ン 通信 入門 書。 専門用語 を 使わず ( ： 
パソ コ ン 通信の 魅力 を レポート した 一冊です。 


ゥ 一 くんの  MSX マガジン 別冊 

ソフト 屋 さん プログラム 集 < 

定価 780 円 （送料 300 円） 

「ウー くんの ソフ ト 尾さん」 の ショート プ ログ 
ラム 30 本 を 一挙に 紹介。 あわせて 4 コマ 漫画 
(ぼ; に エリ 力 著） も 掲載した、 ファン 待望の 一冊。 


実録! スーパー 映画 人 


マイクロ ソフト プレス/ディ ヴ イット' 'チェル 編 

鶴 岡 雄 二 訳 定価 1,900 円 （送料 300 円） 

キ射朱 効果、 アニメーション、 コンピュータ' 
グラ フィックス な ど の 分野で 活躍す る B*B 製 
作 技術者 19 人に スポット を 当てた インタビュー 集 ！ 


；用 プログラム 集 


永 井 健 一、 一柳 絵 美、 宗 本久弥 共著 
定価し 200 円 （送料 300 円） 

カレンダ、 一、 ミニ グラフから ス トリ 
ーム型 データベースまで、 さまざまな 情報 管 
理に 応用が きく プロ グラム を 多数 掲載 し 解言汇 


MSX 

A， 


V ジョッキー 

LAP  STAFF 著 

定価 1,200 円 (送料 300 円） 

好評 『プログラム D  J 』 の ビデ、 才 版と して、 
映像と 音楽 を 組み合わせた プロ グラム 集。 今、 
^11 の 映画 30 本の イメージ プログラム を 集大成 ！ 


PC-88VA^ ル ユース 

アスキー 書籍 編集部 編 

定価 2,500 円 (送料 300 円） 

PG8800 シ リ ーズ *± 繊 PC-88VA 。新 機能 
を フルに 活用す るた めの 実用 ツール を 満載し 
た、 ユーザー 必読の プログラム 集です。 


※ MSX マーク は アスキーの 商標です。 
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MIA 

に BOOKS 


夢が ふくらむ、 應ブ > クス 


ラブラスの 


原作. 監修/安田 均 ハミング バート" ソフト 著 

定価 980 円 （送料 250 円） 


新刊 


コ ン ピュー タ r  P  G の 傑作 「ラプラ スの 魔」 を、 原作者の 安田 均 自身が ゲーム ブッ ク化。 
の ゲーム ブッ クの 常識 を はるかに 超えた w 本 によ る コンピュータ ゲーム" の 登場. ズ 


これまで 


ウイザード リイ 日記 

一一 パソコン 文化の 冒険 

矢 野 徹著 四六判 定価し 600 円 （送料 250 円） 

63 歳の 翻訳家' 作家が 体験した コンピュータ 'ゲームの 素晴らしき ^界。 この H 記 は、 作者が パ 
ソコン を 買って からの 一年間 を 「ウイザード リイ」 を 通して、 現実と 幻想 をお り まぜて 線った、 新 
• パソコン 文化 論です。 


ウイザード j ィ 


ES3a 対応 


モンスター ズ マニュアル 


ゲーム アーツ 著 
新 害 判 定価 780 円 (送料 200 円） 


Wizardry 世界の 燹 者ゥラ サムに よ る モン 
スター 攻略の 書。 各 モンスターの 守りの 堅 
さ '攻撃力 ゃェ ピソ 一 ドを 紹介。 ま た、 世界で 
初めて Wizardry 全 モンスターの イラスト 
化に 成功。 ファン タ ジー ゲーム、 ファン タジ 
一 小 I 兑フ アンに とっても 必見の 一冊です。 


ウイザード リイ 


国 1 対 化、 


プレイン グ マニュアル 


ゲーム アーツ 著 
新窨判 定価 780 円 （送料 200 円） 


ゥ ィ ザ 一 ド リイ' シリ ーズの 第二 弾。 読者 か 
らの 要望が 多かった アイテム （武器 • 防具） 
や 上手な キャラクタの 育て方、 呪文の 効果的 
な 使い方、 迷宫 内の 仕 ffl4 け や ヮナの 紹介な 
ど、 とっておきの 情報 を 満載。 また、 呪文の 
使用法 や 魔法の アイテムの 完全 紹介 は 必読。 


ーヴァ • ファン ブック 


マイクロ デザイン 著 
A5 判 定価 1， 200 円 （送料 250 円） 


あの ェキ サイ テ ィ ングな ニュータイプ 
ゲーム 「ディー ヴァ」 力 ?、 本に なった。 
マニュアルの ス トー リー だけで はもの 
足りない 君の ために、 全 ストーリー を 
'え 全 小説 化。 そして 「ディー ヴァ」 を 構 
成す る あらゆる データ も 掲載。 さ ら に、 
誕生の 背景 や 裏話 も 収めて あ り ます。 


ザナ ドウ • データ ブック 

VO し 1/VO し 2 


宮本恒 之 著 

A5 判 各 定価 1,300 円 （送料 250 円） 

ザナ ドウ シナリオ I  •  II のす ベて を こ 
の 2 冊に 集大成。 プレイン ダマ 二 ユア 
ル 部分 は、 ザナ ドウ 開発 スタッフが 自 
ら 執筆し ました。 そして、 登場す るモ 
ン スター を 横 山宏の ファンタジー ィ ラ 
ス ト 185 点で 完全 紹介。 ザナ ドウ が ま 
すます おもしろく なる データ ブック。 


《MIA ブック スは、 ビジネス アスキー 社から 発売され ています。 
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ビジネス • アスキー 


のかな 7 でも、 あまりに も 勢いが よす ぎて、 最後まで 行けない 
入々 も 多い 八ズ。 そんな キミた ちの 味方が この 徹底 解析 だ。 


時 は 龍 虎 五 年一 月 一日の ことで ある。 イ^の 国 
から 1 人の 忍考 が大阪 へと 向かった。 というの は、 

3 年後に 控えた 関ヶ原の 戦いまでに、 豊臣 秀吉率 
、 いる 大阪 との 同盟国 を 増やし、 関ヶ原の 戦いで 勝 
利 を 収める ためな の だ。 そのために は、 徳 JII 家康 
率いる 江戸 勢の 動き を 握 把し、 大阪 側に 不利と な 
る 取り引き を 妨害し なければ ならない。 また、 大 
阪 との 同盟国 に は 軍資金な どの 施 し な ど も 必要 と 
なって くるの だ。 関ヶ原の 戦いまでの 3 年と 3 力 
月の 間に、 どれ だけ 大阪 側の 国 を 増やす か、 そこ 
力に の ゲームの 主たる 課題と なる だろ う 。 


暴 ワールド ゴルフ II  76 會紫醜 罹 (サ ジリ）  96 

•THE プロ野球 激突べ ナン 卜 レース …… 82 秦フ アミ クル パロ ディック 100 
暴へ ルツ オーク  88  • 殺人 俱楽部  108 

この 『忍者』、 ジャンル は シミュレーション ゲームに 厲す 
るの だが、 アクションの 要素 も 多分に 含まれて いる。 し 
かし、 それだけ ではなき にし も あら ずん ば 虎児 を 得ず。 
いろんな 要素が プレン ド された この ゲーム を 解析しょう。 

國 ボース テック MSX2  7,800円(200) 

日本 統一 まもく らお 

® の 龍と 棗の 虎… 


りろ 緻 
に で 田 
も 温 信 
有め 長 
名た の 
^ と ぞ 
知い う 
つうり 
て 話 を 


あ と 


二の ゲーム、 シ ？ 
ミュレ ーシ ヨンに 

属する （と 思う） の だ 力、'、 ^[側の 武士 や 忍者と 戦 
つたり、 各国 内での 移動な ど は リアルタイムで 
ある。 おまけに 敵国に 関する 情報 を 入手す ると 
ころ は、 ちょっと アドベンチャー つぼい。 そう 
かと 思えば、 戦いの 繊矣 などに よって 自分の 体 
力な ども 成長す る。 これ は ロール プレイン グの 
要素な の だ。 今までの シミュレーション ゲーム 
を プレイ した 人に とって は 少し 抵抗が あるか も 
しれない が、 また 違った 楽し さが あるの だ。 


た 忍 り « 
つ 者 & 

た を 一^ 
よ 入 は 

よ 年 習 

せおな 

て Vi® 

wk7 


mv\\  ^.m  { 


會秀吉 は 1 人の 老人 （ブレイ ヤーの 師匠） を 呼んだ。 


こそ 忍者の 命! 


この ゲームの 主人公で ある 忍者 は、 術 (水 とんの 術と か、 分身 
の 術 だと か) がな 一ん にも 使えない の だ。 したがって、 唯一 頼 
る ものと いったら、 行動の すばや さしかない ので ある。 敵の 手 
襄剣を シャツと かわし、 かつ、 

敵との 間合い を 計り、 攻擊 する。 

"うじん 

強靱な 肉体が 最大の 武器な の だ。 


これ そ 伊賀の マイケル 'ジャ クソン だ ああ!! 


會 敵との 戦いのと き は、 とくに 機敏 さ 
が 問われる。 ちなみに この 忍者、 反復 

横 跳び は 93 回く らい だそう だ （うそ"1)。 


) とき は 近い =: 


， 


MSX ゲーム 


陸 s リ 


も。 


越後 


越 前 


大阪 


^ 京 も 我 


隱 


3 斐: 


上野、 
i 戸 


尾 張 


陸 奥 


安房' 


紀伊 


伊賀 


、0 


o  0. 
o や 


o 


いや 一、 広い.， こ の 曰 本 全国 を 走り まわり, « の 情報 蹇闉 
きま <ら なければ ならない の^ » 四国へ ほ m 重から * 九州 
へ は 安養から 行ける 心して かかれよ- しからば 
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移 動 


敵の 情報 を キャッチしたら、 

月日 を 確 IS して 移動す るの だ。 
しかし、 だ。 '； して ほしい 
の は、 街道 沿いに 道の つなが 
る 国に し 力、 行けない の だ。 移 
動に 费 やす 日数 も チェックね。 

勢 力 


錄 

mrssiraf^" ま 2， 
食 赤つ ぼい のが 大阪側 だ。 ふむ ふむ- 
二れ で、 各国が 大阪、 また 
は 江戸と どれく らい 親密 （？） 
であるかが わかる。 しかし、 
勅旨 1 枚で 敵国に 寝返ったり 
する の だ。 もちろん 大阪 側に 

有利な 勅旨 も 金子 次第で 0K  ！ 


會 これく らい だと 優等生の 忍者 だね， 
これ を 選ぶ と、 今 ま て« い 
取った 品物 (金子と おにぎり は 
除く）、 それに 持って いる 金子 
(かね こ、 ではありません よ） 
と 体力が 表示され るの だ。 こ 
れで 自分の 活躍ぶ り 力、' わかる。 


みさ 

I 測 |レ ，||  、幻き | レ | 

會さ 一て、 どこへ 行こう かしらん、 
と 悩む 忍者の 横顔 は 表示され ない J 


諸 国 


崖 

、# 


に だ こ 
も 。 れ 
便 い で 
利 ろ 各 
な い 国 
のろの 
で 作 力 
ご 戦 が 
ざ を わ 
る 練 か 
0 る る 

，力,' コマンドよりも、 さ 
らに 各国に ついて 知りたい と 
き は、 この コマンド を 使う。 
どちらの 国の 同盟国 か、 それ 
と、 禄高 (財力の こと） がわ か 

るの だ。 ナイスで すね ！ 


待ち伏せ 


石 川 ひとみ さんの ヒッ 卜 曲 
(ひや〜、 懐かしい ！ ）、 では 
ありません よお。 轍 側の あく 
どい 取り引き を Plil: する ため、 
ffil で 敵 を 待つ のです。 ゲー 
ムの 大きな ポイントな のさ。 

sd  嫁 

今の 状態 を セーブしたり、 
前に セーブし ていたと ころ か 
ら 始めたり する。 セーブ 用の 
ディスク は' M なく、 ゲーム 
ディスクに 害き 込む の だ。 だ 
から、 ディスクの ライ ト プロ 
テク 卜 ノッチ は、、 害き 込み 可〃 
の 状態に してお くように ね。 

セーブ 中 は、 役人の ような 
男が 筆で サ ラサ ラ と 紙に 文章 
を 害いて いる グラフィックが 
表示され る、 つて こと はない。 


お 


三 —二 六 

L1V 


潜 入 


これ を 選ぶ と、 国に 潜入で 
きる （あたりまえ だね)。 時間 
によって 人から 聞け る' » 報 も 
邋 つたり、 屋敷への 侵入 も 時 

M に 大きく 左右され ている の 
だ (72 ページの コラム 参照)。 


ソ 忍者の 

，^？ 


忍者の 基本 操作 は、 アイコン 

で 行なう。 月 曰 を 頭に たた さ 込 

んで おさながら、 適切な 行動 を 

する の だ。 心して かかれよ つ！ 


ん- いか.— 


镅 これ はケッ サク！ 忍者 

が 岩^から チラ ッと硯 きこ 

むの だ。 いや I、 まい つた。 

aj 一 


镧 いろんな 人から 情報 を 得 

るの だ。 各国に は、 はたご 

や 敵の 屋敷な どが ある ぞ。 


音 もな く 取り引き される 品物 を 奪い まくれ! 


江戸 も大阪 も、 si 虎 八 年の 関ヶ原 
の 戦いまでに、 できるだけ 多くの 国 
と 同盟 を, 結び、 少しで も 有利に して 
おこうと 必死で ある。 もちろん、 大 
阪 側に 不利 と なる 江戸 側の 企み を 阻 
止しなければ ならない。 

江戸お よび 江戸 側の 諸国 は、 密害 
や 親窨な どで 大阪 側の 諸国 を 江戸 側 
に 寝返らせた り 、 軍資金で 軍事力 を 

強化す る- また、 京の 帝も^ F 江戸 
側に ィ 頃いて いるた め、 江戸に 有利な 
勅旨 を 出したり する。 それらが^！ 力 
すれば、 一気に 江戸 側の 勢力が 強ま 
り、 大阪 側と して は 苦しい 関ヶ原の 
戦いと なって しまう の だ。 


忍者の なかで、 これらの 品物が 取 
り 引きされ る 数 は、 なんと 57 だ！ 
ひえ〜、 多すぎる よ〜 と 弱音 を 吐い 
て はいられない。 ビコ ーズ、 あなた 
は 忍者な の だから （深い 意味 はない)。 

話 を 戻そう。 その 57 の 取り引き は、 
各国 に 散らばつ ている 大阪の 支持者 
の' ItfSTS 月ら かになる。 ただし、 条 
件 （レベル、 金子、 今 その 国が どちら 
の 国 を 支持して いる か、 な ど) 力;' 満た 
されて いないと 情報 を 提供して くれ 
ない 者 もい る。 また、 陸 前の 寺ゃ大 
阪 の^^も、 多くの tt^g を 教えて く 
れ るので、 ちょくちょく 足 を 運んで 
おくよう に。 ぬかるな よ ！ 


1 


4 


4 


これらの 品物 (マニュアルで 
は アイテムと 書かれて いる 
が、 品物の ほラ がソレ っぽ 
いでし よ r ？) を 奪い まくる の 
だ。 そラ すれば 自ずから 忍 
者の 道 は 開ける のだぞ !7 


會 フレイヤーの 体力が チヨ 口 ッ 
と 増える。 中身 はサケ （うそ1 M)c 


會 江戸が 同盟 諸国に 送る 援助 金 c 

敵の 軍事力 を アップ させるな ！ 


ん 


會 江戸から 京へ 送られる 金子 だ： 
俗にい う * ワイ 口 * のよう な もの— 


【コラムで ござる (ー)】 

時間に ル —ズな 

忍者 はダメ 

忍者 を ブレイす ると きに、 最も 重要な 要素の 

ひとつと して，， 時間々 が あげられる。 この ゲ ー ム 

でい う 時間と は、 いわゆる * 昼と 夜々 のこと なん 

だけど、 具体的に どう 重要な のか を 説明しょう。 

この、 忍者の 中の 人間 は、 時間に よって 正確 

な 生活 を 営んで いる。 もちろん、 昼 は 起きて 仕 

事 や 散歩 をし、 夜に な つ たら 寝床 をと る (まあ、 

夜中に ブラ ブラして いる 人 もい るが  )。 ここ 

まで 食 曰くと、 おおよそ 見当が つくと 思う。 結論 

をい うと、 味方 (大阪 側) の 城 を 訪れる とき は、 

昼で なければ ダメ なの だ。 せっかく 金 を 渡 

そうと 思っても、 夜なら 追い返されて しまう。 

逆に^  (江戸 側) の 城に 侵入 するとき は 夜で な 

ければ ならない。 昼 だと 見張りの 目が 厳しい か 

らだ。 ^に 忍び こんでいる 味方の 忍者との コ 

ンタ クトも 夜 だけ だ。 人通りの 激しい 昼 だと、 

いろい ろ 不都八 口な、 J とも あるだろう からね。 

以上の こと を 頭に 入れて おきながら、 豊臣秀 

吉 のために 働く の だ。 しからば 御免！ 


得られる 情報 も、 昼と 夜に まで 待て」 という 男 は 夜に な 

よって 違ったり する の だ。 ると、 別な 情報 を くれる ぞ。 


食 そして ァ クシ ョ ンモ I ドだ e 

敵の 攻 K. を かわし、 品物 を 取 J 

る。 そして、 逃げる の だ あ =: ^ 

飜 無事、 敵の 品物 を 取って 逃 

げ 切れば 成功 だ。 上納金 や 勅 

旨 は 大阪に 持って いこうね。 

ごぼうび が タン マリ だから！ 

ごと 上納^ をう ば 

収 つた. 大 阳に耪 

ていけば、 ほうび 一 

ゼ も- め えろ i:」 ろ、 つ 


おにぎり 


軍資金 


上 


金 
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虎 五 年のお もな 動き 


ほんの 一例と して、 取り引き に関する 表 を 載 
せて おこう。 同時 期に 取り引きが 重なって い 

ると ころ は、 よく 考えて 行動すべし!！ 


何月まで 

情報 入手 国 

差し出し 国 

受け取り 国 

三月 

四月 

大阪 (城） 

江戸 

京 

1 "紬全 
丄網 it 

なし 

四月 

六月 

大阪 

薩摩 

伊予 

爽 室 

巧 力 P しリ H-hF^fSi 

六月 

七月 

駿河 

江戸 

駿河 

宙咨仝 
牟貝 ill 

i»3x/MJ/J  / 丄广 IS リ 

七月 

ノ\ 月 

陧 則 

メ丄 尸 

ぁ 室 
■6U 曰 

なし 

八 曰 
ノ  \H 

九月 

相模 

江戸 

相模 

軍資金 

相模が 江戸 側 

九月 

十月 

大阪 (城） 

江戸 

京 

上納金 

なし 

十月 

十一月 

安芸 

江戸 

安芸 

密書 

安芸が 江戸 側 

十月 

十一月 

能 登 

陸 前 

甲斐 

密書 

1 

五 十両 

V 


待ち伏せ は 情報 入手から 


，。 


敵の 運ぶ 品物 は、 待ち伏せで 敵に 不意 
打ち を かけ、 アクション モードで 横取り 
し、 ササッ と 逃げる の だ。 力 \ しかし、 
ただ 待ち伏せ すり や一 いいわけ ではない 
こと は、 前に 書いて あるの て7" ^知の こと 

だろう。 3 年 3 力 月の 間に 行なわれる 取り 
引きの 数が 多大で ある こと も 害いた よね。 

それで、 ここで は 情報 を 提供して くれ 
る 仲間の いる 国々 を 紹介しょう。 

情報 は、 肥 後、 肥 前、 安芸、 出 雲、 阿 
波、 大阪、 紀伊、 尾 張、 駿河、 能 登、 越 
後、 相模、 安芸、 羽 前、 そして 大 阪の豊 


臣秀吉 と 陸 前の 寺社 だ (順 不同 )。 バーン 
と 書いた が、 それぞれ 条件が ある。 各国 

の 手の ための 条件 は、 あえて 二 こ 
では 紹介 しないが、 その 国々 で ヒントが 
得られる。 たとえば、 「今のお まえに 情報 

を 与えても、 ピー 送 gik 用語） じ やて」 

と言われたら、 レベル 力、' 足りない ため、 
情報 を 教えて くれないの だ。 その 場合 は 
早急に レベル を 上げて、 再度 訪れる と 聞 
ける の だ。 余談 だが、 敵の 品物 (金子と お 

にぎり は 除く） を 15 個！^]！、 忍 力が 6 以 
上く らいで、 一人前の 忍者と なる だろう。 


【コラムで ござる (2)】 

『忍者』 の 2 つの 目的 

この 忍者の 目的 は、 すでに 説明して あると おり、 
、、関 ケ 原の 戦 t  、て ナ阪側 を 勝た せ る' ' という こと だ。 
あまり 確かで はない の だが、 こ れは 育！^ 八 年 四月 一 
日 までに、 大阪 側の 国 を 江戸 側よ り も 多く すれば、 
この 目的 は 誠され るよう だ。 

し 力、 し、 だ。 この ゲームの 目的 は それだけ ではな 
いの だ。 で、 そのもう ひとつの 目的と は/自分自身 
の 忍 力 (経験 値の ような もの） をで きる だけ 増や し、 
—人前の 忍者に なるこ ピ なの だ。 これ は、 大阪側 を 


勝た せる ことよりも、 数 段 難しい。 関ヶ原の 戦いで 
大阪側 を 楽に 勝た せ る こと がで きたら、 ひたす ら 忍 
力 を あげてみ て ほしい。 上 忍 (師 E) 力、' 一人前の 忍者 
と 認めたら、 美しい グラフィックが 見られる の だ。 


きかく して、 関ヶ原の 戦いが 始 食 ここの * 忍の わざ * で、 一人前 

E つた- それ 行けえ！ おお！！ の 忍者 かどう かが 問われる の だ, 


そな ひ^ A ち 


• 取り引き のなかで、 とくに 多い 象 I 江戶 M の 地 

g だ A 物 を 通ぶ 麵の 一隊 は、 兩圔の 最^ 應 II を 

利 環す もので、 B り！ S きの ■: を 念入りに 確かめ、 

3T ち 伏せ をす もの； ごくまれに、 条件 蚤漢 たし 

ていても、 II の 一 隊に 出会わない 場 食が あるが、 

そのと き は 何度も 祷ち 伏せ 奢す もと 大丈夹 なの さ" 
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敵との 戦いに おける 忍者の 行動 分析 を 探る 


Si: —月 二 年 ゑ 虎 邋 

M 


てが^ 
きお # 

な 4 


ゆお II  «4#][X^  |l 
敵と戦わ なけ れ ばな ら な いのは、 ら 


田 園 


広大な 土地に 広がる 一面の 田園 風 
景、 その 緑 は 目に やさしい。 この 稲 
は、 コシヒ カリ かな 一、 なんて 考え 
ている ヒマ はない。 敵の 一隊が いや 
おうな しに 迫って くるの だ。 ヒ ェ〜。 
ここ は 比較的 戦いが しゃすい が、 奥 
は 行き どま り なので、 品物 を 取った 
ら 戻って こな ければ な ら な し 、の だ。 


食い や 一、 のどか だべ。 なんて 
言って はいられな いの だ。 敵 は 
クヮゃ 力 マ を 投げて く る （ゥソ ）。 


荒 野 

こ の 地形 は 一番 戦し 、やすいの だ。 
どう 戦い やすい かとい うと、 障害物 
になる ものがない。 竹林なん か は 竹 
が 足に ひっかかつ てし まったり する 
の だが、 ここ は 違う。 ジャ マになる 
の は 敵 ぐらいだ。 だから やっつける 
の だ、 ェ イエイツ！！ 前へ 行く とき 
は、 右 または 左に 寄って 進む といい。 


倉 だ だつ 広 一い この 荒野で も、 
敵 は 攻擎の 手 を ゆるめない。 で 
も 戦い やすい 地形な の だ。 うん。 


なにも 品物 を 奪う と き だけで はな 
い。 移動 中に も、 いきなり 忍者に 
» われ、 戦い を 挑まれる の だ。 

戦關 シーンに なったら、 敵の 行 
動 パターン を 把握し、 効率よ く 敵 
を 倒して 品物 を 奪い取ろう。 そし 
て、 いちもく さんに 逃げれば 0K! 

ただし、 プレイヤーの 体力の 関 
係 上、 どうしても 戦いた くないと 
きがある だろう。 そんなと き は、 
すぐさま 後ろへ 走り去って しまえ 
ば 逃げられる。 無理して 敵と戦い、 
「ブ シュ、 ゥ ゥッ、 ノ、' タツ ！」 とな 
つてし まって は 元の もく あみ。 状 
况に よって どう する 力、 考え ようね。 


竹 林 


旅の 途中の 商人 や 飛脚が 走る 街道 

(これら は ゲームに 登場し ません。 雰 

囲 気 作りです よ、 フン ィキ） 。しかし、 

そんな 穏やかな 街道に も 敵の 影が 忍 

び 寄る •••••• 。 そんな 二 オイ を 漂わせ 

る この 風景 (漂って ない つて！）。 と 

くに'; 主意す る こと は、 ない。 まあ、 會 ふつふつ ふつ、 狙った 獲物 は 
。  逃がさない。 そう、 私 は 街道 ル 

普通に フレイ すれば 大 3 ^です よ。 パンな のさ。 さらば (大 ボケ）。 


目に ま 八: しい 竹の》' 炎い 緑。 忍者 は 
そこに 腰 を かけ、 近くに 生えて いる 
筍 を 手裏剣て 化 刀り 落とし、 かつお 節 
を かけて 腹 ごし らぇ （ここまで う そ)。 

さて、 本題 だ。 ここ は 今までの 地 
形の なかで、 一番 戦 いづら い 場所 だ。 

先 は 行き どまり だし、 逃げつ' らいし、 ！モニ (^い ^Tff;? 

思う。 また、 逃け ると き は 後ろ 

お ま けに 竹 力、' 足に ひっかか るの だ。 に 戻らなければ いけない の だ。 


それで は 次に、 敵の 
行動 パターン について 
説明して しまおう。 敵 
は その 場所に よって、 
忍者 だったり 武士 だつ 
たりす るんだ けど、 ど 
ちらに しろ、 攻擎 およ 
び 行動 パターン は 変わ 

ない。 それら は 4 胃あって、 
ゴムの ような 刀 を ブル ブル 振り回 
す 者、 ヌッと • れ て手裹 剣を投 
げ つける 者、 ただ 走り まわる 者と、 
さまざま だ。 そこで、 上手に 敵 を 
やっつける ための コッを 教えよう。 


、 ダ 
忍 リ 
者 口 
が '； 

«  \ 


き と 

た い 
合 う 
図 音 

だ が 

。 し 


•i#  — 一 


倒し かたに も 気 を 配れ 

敵の 種類 は 4 つに 分けられ、 それぞれ 行動 パターンが 適う の だ。 
— 倒す 讀序を 決めて おくと、 戦いが 有利に なること を竟 えよう。 

• 、りい に 《  4：',> 


: I  .；;：!：  J     • 動 上 


III： 


•  ま 


が 
ら 


剣 現 

を わ 
投れ 
げ • 
つ 横 
け に ' 
る 往 
。復 


まず、 動きの すばやい 敵 は、 現 

われたら すぐ やっつけろ ！ ただ 
走り まわって いる 敵 は、 あまり 攻 
¥ し てこない 力、'、 体当たり でよ く 
やられる ことがある からだ。 あと 
手裏剣 を 投げる 敵 を攻孳 する と き 
は、 正面から やっつける といい。 
というの は、 その 敵 は 斜めに 手 裏 
剣 を 投げて く るの が ほとんど だか 
ら なの だ。 これ だけ 守れば 楽 だよ。 


\3 


場： r 別襲擊 の 心得 


v 


参 斜めに 走って くる。 手裏剣 を 投げる 

者 もい る。 コ イツ は 真っ先に 倒せ！ 


拿い きなり スッと 現われ、 手裏剣 を投 

げる。 緞か 横に 並んで 手裏剣で エイ 
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曰 本 全国に は、 さまざまな 人 
が 生活し、 思想 や 習 憤 も 違う。 
人々 は 自分の 国 を 誇りに 思つ 
ている の だ。 今回 は そのごく 
一部 を 紹介して しまお ラ。 


大阪 だす （ここ だけ 大阪 弁)。 う 
ちの 国 は いろんな ものが あ ります 

よ お。 大阪 城の 豊臣秀 吉殿は 3 年 
3 力 月の 間に 8 つの' If ^を 教えて 
くれる の だ。 だから、 ちょくち よ 
く 大 に 足 を 運ぶ よ うにしょう， 
あと は、 ^1 のど こかに 土 ー挨に 
詳しい 人が いるら しいが、 レベル 
や 金子に うるさい ぞ。 はたご だつ 
て あるの だ。 さすが は 西方の 将だ 
ろ。 たまに は 遊びに おいでよ ！ 

伊予です。 やっぱり うちの 自慢 
はなん といっても 忍 屋敷 だな あ 。 
なに、 忍 屋敷 を 知らない？ モグ 
リ だな、 おめえ。 タダで 体力 を 回 
復 させて くれる と ころなん だぜ。 


な ^3la.  m い』 


タ r 


泊 忍 
ま 置 
れ 敷 

る と 
の い 
だ つ 


U 

尾 張 だぎ や 一 (名 古屋の 人、 ごめ 
ん なさい)。 やっぱり う ちの 国に も 
情報 を 提示して くれる 人が いるん 

だけど、 この 国力 SX^ 方に ならな 
き や 教えない のさ。 そんなと こさ < 

ほお ^1 


京 どす (や は りこ こ だけ 京 者 拼)。 
うちのと こ は、 やはりなん といつ 
て も 帝です よ。 容姿端麗、 品行 方 
正、 人畜無害で 有名な （なんの こ つ 
ちゃ） 帝 は、 私た ちの カリスマ 的存 
在な のです わよ、 ォホホ ホホ。 で 
もね、 帝 はちよ つと^び いき。 


たまに は 勒旨を 出す みたい なの。 
だって、 徳川様 は 上納金 をたん ま 
りくれ るんで す もの。 やっぱり 世 
の 中 金子です わよ。 かね こじゃ 一 
ありません わよ。 しっこい わね 一。 
でも^ 帝 も 人の子。 大阪に 勅旨 
を 出して くれない こと もない のよ。 

まあ、 57^ も あれば いい かしら。 
やっぱり 世の中 金子な のれ ホホ C 


r こんな 情報 を 教えて くれる 者 もい るぞ。 


r  5 万両で 大阪に 勅旨 を 出して く れる。 


陸 前 だべ （東北 弁が わか^: い 
ため、 北海道 弁 を 使用)。 うちの 自 
慢は、 あそこの 寺社 だべ さ。 なん 
でも 大阪を 支持して いるら しくて、' 
いろんな 情報 を 教えて く れ るんだ 
ベ さ。 んだ ども、 行く 途中 は 忍者 
力、 H つてく るんで、 ミ t 意し ろよ。 


食 姿 は 見えね ど 声 はする。 う 一ん、 もし 
や、 あの 大仏が しゃべつ ている のかな？ 


Tluakk  You  for  Pkyiag' . 


會 忍の わざ (忍 力 と 取った 品物の 数 か ら 得られる 忍者と し 
て の 任務の 逐行度 だと 思って ほ し い） が ある 程度 高ければ、 
このよう な奄の グラフ ィ ックが 現われる。 美しい の だ。 


【コラムで ござる (3)】 

i 親 的 『忍者』 考 

それで はしめ くくりと して、 主観的に 見た 感想 

意見な ど を 述べて いこうと 思います。 ォッ ホン。 

ま MS がつ いた ことと して、 「なかなか 気が 利 

い てるな あ」 と 思 つ た。 相模 t 駿河 間で 忍者に 襲わ 

れ ると、 富士山 を バックに 戦う ところ や、 一人 1 刖 

の 忍者と して 認め られた 

ら 現われる 青白 い 竜の グ 

ラフ イツ ク など、 「おつ」 

とブ レイ^ -I を 驚かせる 

巧みな 演出。 そして プレ 

ィの $ でも プレイ^ ！ I 

を あきさせな い たくさん 

の イベント 数、 待ち伏せ 

する 忍者な ど、 見て いて 楽しい。 移動 中の 忍者の 

がか つたる く 思える こと も あるが、 それ を 差し 

引 い て t<o§i を あげてし まう ので ある。 

ジャンル として はシミ ュ レ —シ ョ ン なの だが、 

忍 力 を 上げる ところ は 口— ル プレイン グ だし、 is 

M は アド ベン チヤ ー している。 正統派と はいえ 

ない が、 とにかく ォ モシ 口け り やい いんだよ ね。 


蜂 はるかかなたに 見える、 

美しい 富士山。 絶景 かな- 


ゴ ース大 攻略 法 


や 一、 やはり ゴルフの ゲーム は 強い I 売れて るみた 
いね 一。 そんで みんながん ばって る 7 で、 がんばつ 
た 人の み 挑戦で きる、 JAPAN オーブンの 大 解析 だよ c 


休日に ゴルフ。 よ 一し、 勸、 '目 
標 である、 中小企業の 社長に なつ 
たァカ ツキに は、 土曜日、 日曜日 
は ゴルフ 三昧 じ や •••••• の 夢 は ほど 

遠く。 テレビで 女子 プロ ゴルフ を 
見ながら、 岡 *ij ^さん はがつ し 
りして いるな あ、 と 力、 it いながら、 


msx で ワールド ゴルフ n を やる の 
が 関 敬 六、 あり やり やちが つた 関 

の 山。 ENIX オープンで つちかった 

ゴソ レフの 腕 を プル ンプ ルンと 振る 

つて、 JAPAN コースに 挑戦 だ。 ど 

こ を 狙って いくか！ 今度 こそ ァ 
ンダ 一八。 一 だせ'。 


づ、 ン a 


■  i  ニックス 
MSX2 

7,800 円 （2DD) 


mmi 隱 i 

362 メートル 


試ォ1 ぶ 
す レ^ 
の のえ 

力、 腕 V 

〃を ！ 

参い きなりむ ず か ピー。 
まず は、 ドライバーで 
きざんで （？ ）、 いいと 
こに 持って いきたい。 
フェアウェイ センター 
中央の ヤシの 木、 こい 
つがす ベて だな。 これ 

をよ けて 第 2 打 を。 あ、 
セカンド ショ ッ ト でも、 
ヤシの 木が。 なんだ、 
いったい。 よ 一し、 得 
意の、 アイアン • スラ 
イス ショットで、 2 才 
ン であり まする。 


2 


\ 薩 

478 メートル 


镅 風が 逆風なら 無理 だ 
けど、 追い風で 数メー 
トルで も. あれば、 ドー 

ンと 狙え、 2 オン。 ド 
ーン、 目方で ドーン。 
ドライバー そして ドラ 
ィ バー。 セカンド ショ 
ッ ト では、 あまり 障害 
物がない ので、 楽 ちん。 
も し、 風が 逆風で あれ 
ば、 きざみなさい。 卜 
ン トン トン、 あ 一た ま 
ねぎが 目に しみる。 風 
が慝 いと き は、 パーで 
押さえる。 無理す ると、 
あとあと ひびいて しま 
う。 ゴルフって、 メン 
タル だから、 ね。 
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锢こ こも、 セカンド シ 
ョ ッ ト 時に、 ヤシの 木 
が ジャマ をす る。 さて、 
ドライバー を どこに 落 

とす か？ 木の M から 
グリーン を 狙う か、 左 
側の 木 を かすめて、 ス 
ライスで オンす るか。 
自分の 技術と 相談して、 
野性の カンで 負 だな。 
でも、 全体 的に 広い の 
、で、 そう 圧迫感 はない 
から、 わり とのび のび 
と プレイで きて、 ちょ 
つと 楽 させて く れるホ 
ール では あり ましょう。 


6 


HOLEU 

233  メ ー卜ル 


きざ I； のか マ 

梳ち のか？  ^、、も 

H の 難 妙お 


翻 パー 3 だからな あ、 
233 メー  トル はちと、 長 
い 距離 だね。 パー 狙い 

しか、 しょ うがない の 
かな あ。 フェアウェイ 
の 台に なって いる と こ 
ろに のつ けて、 ゥェ ッ， 
ジで、 か、 条件が よろ 
しければ、 直接 グ リー 
ンを。 いずれにせよ こ 
こで へ マす り や、 世 も 
末 だから、 パーで いい 
よね、 や は はぁ 守りの 
ゴルフ は、 いっか は必 
ず、 実 を 結んで くれる 
ものな のです よ。 


マ 
し 


ぶもん1 
ず^つ に い 


鵪. ショー ト アイアンで 
ピン そばに オン。 ガー 

ドノ、 'ン カーが 4 つ。 で 
も グリーンが 結構 広い 
ので、 大丈夫で しょ ？ 
これぐ らいの ホールで 
バーディー 取れ なきや、 
この 先が 思い やられる。 
惡 く て も パーで、 なん 
と, かしなさい。 しかし 
まあ、 マップ を 見比べ 
てみ ると、 ここ だけべ 
ツチ ヤン コ でかわ いら 
しい ことよ。 


hole4 

「  383 メートル 
PAR4 


锢 うにう にう にと、 逆 

Z 型。 もちろん きざん 
で 2 オン 狙い。 ヤシの 
木の 横で もい いし、 な 
ん なら 手前 右側の フエ 
ァ ウェイの 広い ところ 
でもい いや。 ここ も、 

― ド バンカーが 4 つ 
も いらつ しゃる ので、 
セカンド ショッ 卜 はむ 
ず かしい けど、 ここで 
パーに ならない よう だ 
シングル なんか は 
夢の また 夢 だな。 


ついに 出た 

ミドル だな 

うれしい ぜ 
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HOLE 


392 メートル 
PAR4 


镧 水辺が 多い JAPAN 

オープンの ホー メレ は、 
とに か く コント ロール 
がポ イン ト。 つま りテ 
ィ ーシ ヨット をべ ス ト 
ポジション につけて、 
2 打 目が コン ト ロール 
しゃすい ミ ドル アイ ァ 
ンで 攻められ るよ う に 
すれば いいの だ。 そこ 
で ティー ショッ 卜 は ド 
ライバーで フエ アウエ 
ィの 中央 付近に 落と し 
ていく 方法 をと る （他 
にあ ま り 考えられない 
が •••••• )» とに 力、 く、 右 

の ラフに 打ち込む とコ 
ロコロ 転がって、 ゥォ 
一 ター ハザー ド になつ 
てし まう から 注意 だ。 


ルャち S いて^ ^ 
I まっ^^^: の^ 


やつ 


すべての データ を 頭に 叩き込む の だつ! 


ゴルフ ゲームで 遊ん でい る 人 を 
見て いると、 だいた し哄 通して い 
える ことが ひとつ ある。 それ は、 
OUT の 方が スコアが いいと いう こ 
と だ。 ほ とん どの 人が 18 ホールす 
ベて まわらずに やめて しまう から、 
OUT の 方が プレ ィ する 回数が 増え 
て 上手くな るの も 当然な の だ。 し 
かし、 それ をして いたら IN がいつ 
までた つても 上手く ならず、 いい 
スコア も 残せない。 だいたい ゴル 
フ ゲームっての は、 やれば やる ほ 
ど 上手 くなる つてた ぐし 、の ゲーム 
だから、 できれば 一度 プレイした 
ら 18 ホールす ベて まわって しまい 


たいの だ。 つまり まあ、 じっくり 
こし をす えて 遊べない よ 一な 短気 
な 人に はむかない、 デリ ケー 卜 な 
ゲームな ので ある。 

IN でス コ ァが のびると いう 計算 
力、' できて いれば、 OUTT ^力 、トラ 
ブルが あ つたと しても、 ^策 を 
とる ことができる しね。 いつでも 
バー ディ 一 を 狙って いけば いい ス 
コアが 出る つて もんじ やない の だ。 
スポーツ ゲームと はいう ものの、 
シミュレーション ゲームに 近い 『ヮ 
ール ド ゴルフ II』。 データとの 勝負 
は、 すべての データ を 知らないと 
勝てない ので ある。 


…も 

i^L 零 n  j 

や^         f  A 
M  I 船 f に 


e8  i 


HOLE! 

482 メ ー卜ル 


锢フ： E ァ ウェイの 両サ 
ィ ドに バンめ 一が あり、 
どっち かに 曲がって し 

ま うと ャッ カイ ！ だ 

けど、 それほど 狭い グ 
リーン じ やない し、 横 
凰 さえ ふいて いなけれ 
ば それほど 難しい こ と 
はない ね。 それに、 風 

がよ ければ 2 オン も 可 
能 だから、 イーグル も 
狙える 才 イシイ ホール 
なの だ。 ここ は ひとつ、 
バンカー をお それず、 
ドライバーで ズバッ と 
狙って いこう。 雇くて 
も パー は キープで きる 
はず だぞっ ！ 


なんと まあ 

おいし そ、 つな 

ししとうよ f 
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に j レ i 
y  ,なヌ 

ま 


丫 《で 


hole; 

310  メー  Nl 
PAR4 

镯 できれば ショー 卜 力 

ット して、 グリーン 手 
前ぐ らいまで ポール を 
運びたい が、 あまり 凰 
向きの よ く ない とき は 
コースな り に スライス 
を かけて いこう。 その 
とき、 フェアウェイ 中 
央の 木に 当てない よ う 
に 注意し なければ ダメ 

だぞ。 うまく  2 オンで 
きたら、 1 バッ 卜で バ 
一 ディーが とれる。 ポ 
イン トは、 セ カン ドシ 
" ま 


ちがえな いよ 一 r 


えまて ザ ユー 
^f^^ だった のにお 


10 


HOLE 

402 メートル 
PAR4 


♦ ヤシの 木の 多い ホー 

ルだ。 フェアウェイに 

も 4 本 はえて るし •••••• 。 

でも、 その 木に さえ 当 
てなければ、 輕 く バー 
ディーの とれる ホール 
でも ある。 ティー ショ 
ッ トは 2 本 目の 木の 右。 
セカンドで グリーン 才 
ン。 もちろん 木 を さけ 
てね。 あと は 凰に 注意。 
左右に ぶれる と、 木に 
当たったり、 バンカー 
にっか まったり 大変 だ 
から、 凰 をよ く 読んで 
おかな く つち や。 


、ス I  holeI  I 

190  メートル 


オラ アベつ に 

滅び^' 

しゃ 

ない のに r ぶお 


• バンカー というよ り 
は 砂地が 広がる 11 番ホ 

ール。 当然の ことなが 
ら、 バンカーに 入れて 
しまったら 大きく スコ 
ァを 期して しまう。 と 
はいう ものの、 ショー 
卜 ホール だから、 ワン 
オン させて しまえば 閱 
係ない の だ。 よって、 
この ホー ノレの ポ イン 卜 

は钜離 想。 クラブ 選択 
はもち ろん、 風の 計算 

まで をし つかり してお 
かなければ だめ だ。 し 
かも、 グリーン 才ー、 バ 
一し ないた めに、 しつ 
かり 止まる 高めの ポー 
ルを 打たなければ なら 
ない ので ある。 


e12 


HOLEI 

344  メートル 
PAR4 


锢 ティー ショウ 卜の ポ 

ジショ ンがポ イン ト。 
フェア ゥ ヱ ィの 中央、 
やや も り 上がった とこ 
ろ あた り に 落とせれば 
べス ト。 左に いけば ゥ 
オーター ハザード、 右 

にいけば 0  B と、 危険 
がいつ ばいだ からね。 
正確な ショ ット。 とに 
かく ここ に 気をつかう 
こ とが 大切 だ。 べス 卜 
ポジ シ ョ ンに 落とせた 
ら、 セカンド は 直接 グ 
リーンに ！ 高い ポー 
ルで 止めて いこ う。 最 
悪、 手前の バンカーに 
入れて、 そこから ァプ 
ローチす る、 という 手 
も ある ぞ。 


の S〖) が 、 
'ぶり だしたり、 - 

もう、!^^ 


J  1=1= 一一  1=111=1 =1= =1=1 ====_ |三| 尸 
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フェアウェイの アン 
ジ ユレ ーシ ヨンが すご 
い。 イギリスの コース 
みたい。 ん？ アン ジ 
ユレ ーショ ン つて 何？ 
フェアウェイので こぼ 

2 つてい うか、 波う フ 
て 起伏が モ ッコ シモコ 
モコ、 という ことよ。 
ウォー ター ハザー ドだ 
けに はいかぬ よ う に。 
2 オン、 しな はれ。 


458  メ ー卜ル 


•  2 才ン は、 やつば り 
無理 かな あ。 風が よけ 

れば、 なんとかな るか 
も だが、 その あたり は 
啤機 応変 リー （ 0  • へ 
ン リーの シャ レ、 海外 
文学 を 取り入れて） に。 
確かに、 フヱァ ウェイ 
は 細身 だが、 そうそう 
こわがる ほどで は、 あ 
るまい に。 3 オンで 1 
パッ 卜が 理想 だけど。 
いい クラブ を もらって 
たら、 ど 一ん といつ ち 
やえ。 し 力、 し、 この 長 
ぃハ' ン カー、 いやら し 
いの 一言に つきる ぞ ！ 


16 
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♦ ここ は 三 陸の リアス 

式 海岸 か あ 一。 木が 右 
から 押しよ せて、 左 か 
ら 海が 攻め込んで 一。 
ど 一し ろつ ちゆ 一ん じ 

やい ！ ゴルフ しろつ 
て か？ ああそう。 と 
うように、 怒って は 
けない。 冷静に 冷静 
に。 ァズ クール ァズキ 
ユー カン バー だ （英語）。 
*  く〃 の 字の 折れ目のと 
ころに 落と して、 海 越 
え。 林 を 越えて、 とし、 
う W も あるけ どね え。 
どう した もの か。 パー 
だし。 勇 51 を 持って 
きざんで い くと いうの 
も、 イイ。 パーなら い 
いじ やん。 とりあえず。 


ゆ 


ひょろひょろ、 

,K,， , に •、  二 

曲がって る： =： 


き 趑ぇて 

ラ ララ、 星の 

カナダ- C: 
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は、 コヮ がり、 なので はない か 


ゴ ルゴ 13 は、 非常に 赫 である。 
と、 彼 自身が 言って いた。 といつ 
て も、 本当に 会った わけで はない 
けれども。 さて、 ゴ ルゴ 13 でネタ 
を 振って、 いよいよ *M だけれ ど、 
上手な ゲーマーさん たちの プレイ 

を 後ろで 指 を くわえて 見て て 思つ 
たの だが、 確信が 持てる、 自信の 
ある ショッ ト!^ (お 「ど 一して？」 

と, m う ほど、 に、 ドキ ドキし 
ながら、 おそるおそる コース を 回 
るので ある。 これ 力、'、 また 本当に。 

この パターン は 慣れて いる。 9 
割が た 大丈夫 だよ、 というよ うな 
ところでは、 ヤシの ネ I5t にポ トリ 


と 球 をつ けたり、 高 一い 球で 林 越 
えなん かへ ツチ ャラ、 という 感じ 
なの だが、 風 か' 悪い、 グリーン 上 
の ピンの ィ ±K 力、' 悪い、 というよう 
な ときには、 M の 5 倍く らい、 
気を遣いながら、 打って いく。 

ここ いら 力、'、 やはり 確実なる 進 
歩、 学習に つながり、 次に 回る と 
きの ハイス コアに 続く、 ん だろう 
な あ。 イラ イラし ちゃうと、 え 一 
いど 一で もな れい ！ と 適当に 打 
つち やうんだ けど、 それ をし ない 
する 力 、'、 大きな 差みたい、 だよ。 

一生 モンの ゲーム だし。 コッを 
つかんで、 いい スコア、 出して よ。 


きこんな コースが 本当 
にあったら、 その ゴル 
フ 場の 会貝權 つて、 安 

くな るんだ ろうな あ。 
死んでも、 やりた く な 
いものね。 こんなと こ 
ろじ や。 でも やらな き 
やならぬ。 それが ゲ一 

厶。 3 オン だな。 1 コ 
目、 2 コ目、 3 コ 目と、 
素直に きざんで いく。 
1 力 所で も、 ふみはず 
しち まったら、 ポギ一 
以上 は 覚悟して おかな 
： いけない かも。 と 
にか く コント I 
アイアンで きざんでも、 
いいと 思う 私です。 


holeKi 

41 9  メ ー卜ル 
PAR4 

• 最後の ホール。 有終 
の 美 を 飾りたい が、 こ 

れ では、 ト ホホ。 近い 
方の フェアウェイ （？） 
を 狙う と、 ヤシの 木が 
じゃま。 速い 方 は、 広 
く て 安全 だけど グ リー 
ン までが 速くなる。 ど 
つち 力 《いい 力、？ これ 
はもう、 あなたの 判断 
に まかせる しかない よ 
う。 我々 では、 もうな 
ん ともい えませぬ。 い 
ずれに しても、 遍正シ 

ョッ 卜 を すれば、 2 才 
ンの のち、 ハ' 一 ディー 
と、 なる はず だけど。 
さて、 トータル いくつ 
でした？ 100? それ 
じゃあ、 プー だな。 


竊 
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飛び vssfr: 

ピ ヨン ピ ヨンと 

ピ ユン ピ ユン 丸 


えつえ つ、 やって るで しょ、 野 I そうです よ、 

"激 ペナ" を。 勝って る 7 負けて るの 7 それ じ 
や あ、 だめ。 データ 野球で、 gi」 をつ かめよ 一!！ 


圍コ ナミ 

MSX2 

5,800(ROM) 


常勝 g 手と なる のお！ 

THE プロ 求 激突 ペナント レー 
ス （なんちゅう 長い 名前 を 付ける 
んじゃ 一、 コナ ミー さ 一ん ！ と 
いう ことで、 以下、、 激 ペナ〃 と 略） 
は、 やはりお もしろ かった、 でし 
よ ？ 発売日が ズル ズルと ズレて 
たの も、 シェイプアップの ためと、 
いい 方に 解釈す るべき です よ。 

それで、 遊んで います。 プレイ 
しています、 M マガで も。 だいたい 
1 試合 力、' 30 分 前後 だから、 ちょつ 
と ィ械 というと きに、 まあ 1 言 式 合。 
サラリーマン 諸氏 力、'、 飲みに 行 こ 
うかと いうと きに 「ちょっと どう 
です？」 とかなん とかいいながら 
おち よ こ を かたむける 動作 をす る 
のと 同じように、 ちょっと どうつ 
ていいながら、 小さく 素振りの ま 


ね をす るの 力く、 若い 2 人の 合い こ 
とば。 プログラマー たちが 集う マ 
シン ルームで は、 仕事 もせずに、 
あら、 ちと 言い過ぎね ごめんな 激 
ペナ を やって いる。 やる からに は、 
強くな けり や あいかん ぞ！ をモ 
ッ トーに、 日夜 はげんで おります。 

そこで 得た ノウハウ は、 やはり 
みな さ ん に^ し な ければ な ら な 
いでしょう。 で、 激 ペナ を剝 いで 
やる う ！ 

激 ペナ で 友 だち に 負け な いため 
に は、 どうす るか？ とりあえず 
は、 練習す るし かないつ ベな。 こ 
れが糸 織。 しかし この、 とりあえ 
ずと いうのに、 大きな^ が ある。 
言 式 合 をして 言 式 合さして、 だんだん 
上手に なって くる。 フライ も 取れ 
るし、 バン 卜せ 庸も 大^。 実は 
そこから 力 < ~ なの であ る ぞ。 


E プ 0»K 

mm 

•KONAMI  1986 


ある 一定の ラインまで は、 言 式 合 
数 を こなせば、 うま くなる。 しか 

し、 ある 繊矣 値に ま Til すると、 
ド ドーンと 目前に 壁 力、' 立ちはだか 
るので ありま 一す。 そこから 先 は 
なかなかう ま く なれない、 勝てな 
い。 その 力の 壁 を どう 壊す か、 あ 
るい は 乗り越え るか？ 

そういう ときに' JZ 屡な の 力く、 チ 
ー厶 データ、 ゲームの ァ ルゴ リズ 
厶を 知る こと。 そんな もん、 もう 
わかつ とる わい ！ なんて こと は 


會 ほい、 もうお なじみの 
二の 画面。 持って る ？ 
売り切れ？ 残念ね え—。 


言わない の ！ いい コ でしよ ？ 

iffi な データ！? i 求 は、 最後に は 
笑って 楽しし 、結果 を ま ね く のです。 
プロ 求で も、 広 岡!^ あ 古葉 野 
球 (阿南 i?i 求) など、 そうでし よ。 
ですから、 もう 1 度、 各 チーム ご 
とに 考えて みる。 そしたら、 もし 
力、 すると ひと 皮む ける かもしれ な 
いもの だよ。 

以下、 内蔵 チームに ついて、 も 
う 1 度 考えて みょう。 攻め 方、 守 
り 方が 頭に 浮かべば しめた もの だ。 


内蔵 チームの、 八 ゝ と 


悪い とこ、 こう 戦え 一つ I 


バランスの 取れたい い チーム。 という 力、、 やはり 
この ソフト 中、 1 番 強い、 だろう な あ、 高 だし、 
走 力 もみな すごい。 だって、 みんな ホームラン 数が 
2 ケタ だせ'。 いやん なつち やうよ。 

つまり は、 この チーム を 叩き台に して、 練習 すれ 

ばいい わけ だ。 次に 出て くる 、、KOBELINES〃  あたり 
で、 この 、、FLYERS" に 楽勝で き るよう になれば、 そ 
れ はもう しめた もの 一！ やつば、 いい チーム は、 
1、 2 番、 それから 下位 打 戦に 足の 速い 選手 を 置い 
ている よう だ。 、、FLYERS"、 最強の チーム だよ。 


ザ 


も 


' 1 い 2/  ，つ y  i ：^ ユ ,，、  ♦ .  ^^sfe^H^*^, 

Ivobelines こり や あ 力ん Programs ちょっと こつぶな 


や j 


參' 


ぜ 


V 


得点の チャンス は 1 番 から 6 
番 ぐらいまで。 下位 打線 は 捨て 
かな？ 打順 をい じっても、 や 
はりだめ。 駒が な いんだな、 そ 
も そ も。 江川み たいな、 直球と 
カーブし かない、、 じ やん ぷ *。 と、 
シュートと フォークの スタ ミナ 


バッチ リ 変化球 選手、、 りすと あ"、 
この 2 人の ピッチャーで 2 点ぐ 
らいまでに おさえられれば、 勝 
ち 目 も 出て くる。 ネ T 樣の ほうで 
気をつけた いのは、、 れ じすた "の 
走 力ぐ らい。 まあ、 ちょろい チ 
ームと 言ったら、 それまでよう。 


B 


弱くない が 走 力が 


食 ライト ブルー。 この S 

好きだ。 お 空の 色 だね 一. 
ランクと いう ものが あるの な 

ら、 この、、 BRENDS* は、 中の 上。 
選 W デー タ だけ を 見る な ら 、 

中流 チームと 言えば いいの かな。 
バランス を 見る 限り、 本物の 野 
球 (プロ すよ） に 近い 数値 
になって いる よ う な 気が します。 


強く もな く、 さして 弱く もな く。 
本当の こと をい うと、 こういう 
チーム、 キラ ィじ や。 弱くても 
いいんだ けど、 ィ の ある チー 
ムの 方が、 やって て おもしろい 
の だ。 6 J$@| の バランス を 取る 
意味で は 要る チーム だが。 


MSX ソフト 関 発 チームの みなさん プラス、 コ ナミ 
関係者の 方々 で うずめられた 球団。 その データ を 見 
ている と、 なぜか 悲しくな つてき ます。 どうせなら、 
もっと 強 くすりや いいのに。 あ 一、 も あいさん 打ち 
そうだ 一と 思えば、 走 力 2 だし。 

コ ナミ ファンの キミ 力く、 う 一ん コ ナミ コ ナミと い 
いながら プレイす るた めの、 ファン 感謝 デ 一向け チ 
ー厶 です ね。 実用 ィ赚は あ まり、 と 力、 言つ ちゃうと 
怒られち ま います か ？ ごめんなさい。 


ひ 


* 緑色 だよ、 神 戸 軍 は。 

南海みたい？ う 一ん。 

どう して こんなに、 弱い チー 
厶 に 仕立て たの ？ 神 戸 fi^ の 
鉄道が そんなに 二 クイ ？ ちな 
みに、 ここ を 害いて る 私 は、 神 戸 

生まれの 神 Ft ちょ！ うぎ や。 
この チームで 勝つ に は、 言 式 合 
中に ある 1 回 か 2 回の チャンス 


を 必ず ものにする、 という パタ 
ーン しかない な。 大砲 もい ない 
し、 走 力 もない。 ピッチャーが 
まあまあ なのが 救いの 神。 

この チーム を あやつって、 内 
蔵 各 チームに 勝つ！ そういう 
あなた は、 プロフェッショナル。 


R 


本物の バランス だ 


愈 赤と いうか、 鉄の さ 
色。 バイクの サビ 要; 主意 

この、、 RIDERS" は、 やってくれ 
る チーム。 、、FLYERS ク のラ イノ、' ル 
という かな。 もし、 人間 2 
人で この ゲーム を するとき、 舌し 
打 戦 を 望むな ら、 *  FLYERS" と 
♦RIDERS* を 選べば いいな。 本 
塁打 数 こそ 劣る 力 、 この 走 力 は 


すごい よす ごい。 4 番 まで みん 
な 走れる 選手 だから、 多彩な 攻 
擎が 可能 だな。 し 力、 し、 西武の 
秋 山って いいな あ、 打てて 走れ 
るんだ から。 阪神に ほしいせ'。 

あ、 そう 力、。、、 RIDERS" た' 力、 ら、 
そり や 足 は 速い わけ だ わ。 


DARKS 

哀愁 s 手た, 


TEAM 
NAME 


'、 - i ベ j 


ザ 


： 二 


、き^ r  ^ 

f  、       ,  * 


9 


卞 


M マガ は、 ：んな チームき 作つ T み fe ぜ！ 
例示です 


既製品 じゃあ ものたりない。 そうだね c 
それで、 自分で シ コシコ チーム 作り。 
M マガ 編集部で、 作って みました 一。 


1、 


中 


メ 


1 リ遍. き 


も 


ず 


， 


TEAM  EDIT 

TEAM  NAME 

TEAM  NAME 

NAME 

LR 

打 ま 

HR 

RUN 

• あ 

し 

.333 

59 

99 

• あ 

R 

30 

99 

• あ 

L 

•3  so 

49 

SO 

•  あ 

L 

■343 

20 

62 

•  あ 

し 

•343 

10 

50 

•  あ 

.343 

10 

50 

• ああ 

10 

50 

' あ あ 

し 

.343 

10 

70 

• あ あ 

.100 

OO 

OO 

• あ あ 

し 

.100 

OO 

OO 

• あ  あ 

.200 

OO 

OO 

• ああ 

.369 

02 

60 

OOOO 

OOO 

OOO 

NAME 

し R  SPD  »5» ま STM 

C  S 

p 

PI 

• つ 

し U 

1 40  O.O 1 

79 

9  7 

9 

, つ 一 

RD 

1 50  O.O 1 

79 

9  9 

9 

し D 

1 40  O.O 1 

42 

7  9 

7 

,  ろ 

RU 

1 1 o  as7 

OO 

O  O 

O 

ooo  ooo 

OOO 

O  O 

O 

自分 rff るの 楽しい の 

この ゲームの よ くで きて ると こ 
ろ は、 自分の オリジナル チーム を 

^ 作れて しまう ところ。 愛着が、 5 
j 万 倍 わくから ね、 手塩に かけて 作 
i つた チ一厶 は。 とにかく、 自作の 

\ チームが、 ディスク になら 40 チー 
厶、 新 1W 咅カ一 卜 リ ッジに は 20 チ 
ーム、 そして、 ® 原 を 落と したら 
消えち やうんだ けど、 本体 内に 2 
チーム、 それぞれ 残せ るんだ。 う 
れし いこと だよ。 

が、 ちょっと、 その チーム を 作 
るた めの エディ タカ 气吏 いに く いん 
だな、 少々。 1 チーム を 入力す る 

%  4 のに、 ちょっと 考えながら やって 
ると、 小-"^ 間なん かすぐ 過ぎて 
しまう。 特に、 名前 を 入れる 文字 
寒 入力のと ころ。 この あたりに ほん 
1 のか けら ほどに、 不満が 残る。 し 
かし、 その 禾 1^ の マイナス 因子で 
は、 この 激 ペナ^の fH 面 は ゆる 
ぎ もしない けれどもね。 

より 個 な チーム を 形成し、 
友 だち に 勝ちたい ！ せっかく セ 
ーブ もで きる こと だし、 と M マガで 
言 式し にいろい ろ、 チーム を 作って 
みました。 どういう 意図 を 持って 
組み立てて みた 球団 か!？ を ご披 
露し ます。 み 一ん な 力作って みた 
チームと、 同じような 構^、 な。 
同じよう かもしれ ない ね、 つきつ 

V- めれば、 必勝 パターンが ある だろ 
う 力、 ら。 

打率、 本塁打 数の 調整 も、 もち 
ろん おもしろ いんだけ ど、 それよ 
り もずつ と 長い 時間 を かけて 考え 
* たいの は 選手 名。 選手 名の 付け 方 
で、 その 人の 信 性 が 見えよう とい 


う もの。 編集部 周辺で いえば、 勝 
負の 勝ち負け ももち ろん 重要 だけ 
ど、 名前 を 見せて 笑わせて、 「どう 
だい？」 なんて、 本末 車^ 0 でお も し 
ろが つてる ャッ もい る。 いえ、 そ 
れは それでお もしろ いから、 いい 
ん だよ。 広い 範囲での、 激 ペナの 
遊び 方なん だから。 娯楽 性の 守備 
範囲の 広い ことと いったら、 阪神 
の 平 田の シ ョ 一 ト の 守備の よ う だ。 
の篠 塚？ あはい、 接 塚で も 
いいです よ、 彼 もい い 選手 だ わ。 


PIYO  PIYOS 


k         ォっ>站ん，でみァ 田 w 


M マガ 編集部が 誇る、 、、PIY0  PIYOS 〃だ。 この^^な までの チーム 
作り。 ピンチヒッターなん 力、、 ほとんど いらない という コンセプト。 
ネ摔と 本塁打 数 を、 打者 レギュラー 8 人に 絞って 振り分けた ぞ。 ポ 
イン トは、 8 番 の、、 のり"。 8 


番に、 クリーン ナップが 打て 
るよう な 選手 を 置いて みた。 
これが なかなか、 ^^通りに 
いくんだ よ。、、 の り" の 打点 は、 
3 番、 4 番に 匹敵す るぐ らい 
だ。 ピッチャー は 3 人の み。 
4 人目 は、 ィ 吏えない 使わない t 


すっと 遊んで みて、 思う。 ビ 
ツチ ヤーって、 2 人で も 十分 か 
もしれ ない よ。 カーフ、 シ ユー 
卜、 フォー フ がすべ て 9 という 
I て ターンが 2 人 エディツ 卜で き 
るから、 それで まかなう。 つま 
んな いけどね、 みんなそう なつ 
たら。 右と 左の 相性って いうの 
ぽ あると 思う けどに や。 


あ 一、 ふざけた チーム だ。 
は、 、、あ〃 の:^^ つ た 
ノ、' リエ一 シ ヨン。 キ は ベタ 
ーッと ほとんど 同じ。 トップ 
バッタ 一が ホームラン バッ ターと いう。 こういう 常識 はずれの こ と 
がで きる の も、 楽しい といえば 楽しい が、 逆の 立場、 たとえば、 こ 
の 1EAM  EDIT チームと 文 #)t して 負けたら、 くやし ーぜ 一。 なんで 
こ ん なノ 、'力 な チーム に 負け にゃあ な らんの か 一、 という ことにな つ 
て。 しかし、 まあ、 右 ピッチャーに は 強そう だ わ、 ここ。 
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代打 はいるの かしら 


ここが 惠 見の わかれ 目。 ピッチャー 交替の 
とき 用に、 代打 は 必要 か 甲 いろんな 意見 を 
例示しょう。 「いらない。 いっしょ。 代打って 

いても いなくても 1 j、  「いや、 1 人 か 2 人、 
ほしいと ころ。 打率 は 低 < て もい いから、 あ 
る 程度 足が 早い ゃッを 作って お < と、 強い」、 
「ポク は、 しっかりし； 53 割 打者 を、 スター テ 
イング メン パーの ほかに 作る。 こ こぞと いう 
勝負の 時に 1 本。 成功した ときが、 たまらな 
いから」。 いろんな 案が ある けれどち、 あな^ 
どういう 作戦 を 選びます 7 
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これ は、 ォ I ルス タ ー 戦と いったと ころ。 が、 

ピッチ ャ —部門の、 やまだ、 まつぬ ま、 すみ、 さ 

ん ちえ、 つてね え、 今い なかったり、 調子の 悪い 

人 たちばつ かりで はない か I。 なんとも、 いえん 

ノリ じ やな あ。 作った の 誰 だい？ ああそう か。 

ほん じゃあち と、 喑 いな。 これ も、 打率の デ I タ 

はまん べんない。 技術の ある 人が 繰れば、 強いよ。 

でも 名前 は、 ー 番は、 たかぎ、 に 直したい。 
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ハミング バ— ド つてい つても、 ソー 

ス のこと じゃあなくて、 浅 香 唯の レ 

I ベルの ことなん だと。 M マガ 出入： 

グラマ I が、 腕に より を かけた チ— 

典型的な、 強打者 製作 バタ I ン。 

9 厘が ゾロゾ 口と。 足の 速い 選手 を 

ちがいに おいて。 これ、 意外とす ご 

バタ I ン だったり する。 アイドル だけど も 


ドレ 

プロ 


分 


厶 


これ も芸 がない といえば、 ない。 自^ 

で 言う の もなん だが、 もう ちょっと 多彩 

なチ— 厶 作り をして くれる ャッ、 いなか 

つたつ け？ いないの。 う—。 お 題 を 決 

めて、 それに そった 名 1£ 付け バタ I ンば 

かりだと、 笑 点の 大喜 利と かわらん じ や 

ないかよ お。 などと、 怒り プンプンなん 

だけど、 どうして すぐ 仕 くっつける 

のかな あって。 日本人の 働きぐ せ、 バタ 

I ン 思考、 打ち破って みてくれ よな あ。 


'ん" V 尿 ジ . 

r  メリ； 


霾面 座談会 だ!! 

その 楽しみ 方と その他 


激 ペナに 燃えて いる 人々 に 集まって 
いただ さ、 この ゲームに 強くなる コ 
ッ、 あるいは、 ここ はちよ つと …… 、 
などなど、 いいたい 放題で いいです 
よ 一と、 意見 を 述べて いただいた そ。 


き 田 中 パンチ (本誌、 編集部） 
鲁ァ ルツ 鈴 木 (本誌、 編集部） 
• 細 川お でん (プログラマー） 
• 多々 良ポン （プロ ゲーマーさん） 
• ソウル 波 平 (プロ ゲーマーさん） 


総合 評価 は 四重 丸。 90 点 は あげられよう I 


O まあいき なりい わせても 
らうけ ど、 基本的に は、 
文句 はない ね。 のめり込み 方が、 
本当の 野球 感覚に 近い。 フ アミ コ 
ン の、、 ファ ミス 夕 * は、 もう 腐る ほ 
どやって るけ ど、 こっち を やり は 
じ めても、 違和感ない もんね。 た 
いした もの だと 思うよ。 

© そうです 杠 バッ 卜 Ti$ 
を、、 打った" という 手 ごた 
え 力 残ります から。 しかし、 ちょ 
つと 苦言 を呈 させて もらえば、 ピ 
ツチ ヤーの 体力 消耗 や、 バッ ター 

のネ 7* が、 ゲーム 中に どのように 

J^S し、 どういう になる か？ 
という 点 力く、 ちょっと あやふやの 

ような m?^ します けど。 たとえば、 

3 割 3 分と 2 割 9 分。 この 差と い 

うの は 見い出しに くいです 紅 お 


そらく、 ネ 75$ の ネ;^ I とかが ちがう 
ん でしよう けど。 ピッチャーの 体 
力 消 幸 € ^曲線 は、 もっと 急な もの 
であって いいと 思うな。 

まあ、 それ は 個人の 好み 
の 問題 だから、 なんとも 
言えない けどね、 ポク は。 それよ 
り、 どうし たらこの ゲームの プロ 
になれ るか を 論じよう せ'。 ポクの 
自論 はね、 3 割 5 分 以上の ハ' ッタ 
一は 思いつきり 引つ ばつ て 打つ、 
それ 以下の バッ ター は、 内角 麟 
は 絶対に 引っぱら なし 、て 流 し 打ち。 
これ だね。 それから、 バッ 卜の 上 
下 動 は、 ほとんど 使わない な。 バ 
ン 卜する とき ぐらいだ よ。 ィ マイ 
チ、 アッパー スイング がどう 影響 
する かが わかんな いし。 

それ は、 いえ、 ますね。 
特に、 ジョイスティック 
て *® ん でる、 とき は、 細かい 操作 
が やりに くい、 ので、 す。 


食 満塁 じ や ！ この 場面で、 走塁 だけで 点 を 取って し： 

う （対人 間 戦） というよ うな、 したた かさが ほしい。 


會 試合 結果 は、 頭の 中に データと して、 
ちゃんと 残して おく。 明日の ために だよ。 

O あいかわらず だな、 ギク 
シャク ぶり は。 この ゲー 
厶は、 パソコン ショップに 行って 
なけなしの お金 を はたいて でも、 
カー ド 型の コ ン ト ローラーて 逾 ぶ 
べきで あるな。 あ、 それから すご 

一い 変ィ bi$S 手 を ひと り 作る の も 
おもしろい ぞ。 カーブ、 シュート 
を フルに して、 球 速 を 遅く してや 
るの。 そうすると、 ぐに ぐに 3 回 

ぐ ら い 曲がる 変ィ bi* が 投げら れる , 
これ は、 おもしろい。 

私 は t3k ゲーム 大会な ど 
に そなえて、 従来の 冑 
の 常識 を かなぐり 捨てた チーム 作 
り を、 ^してい ま 
す。 なぜ、 3  、  4  、  5 
番に 強打者 を そろえ 
る 必要が あるの か？ 
長い リーグ戦で 勝ち 

星 を あげる ため、 と 
いうの なら、 結果と 
して 3 番 から 5 番に 
力 を 集中す る、 が、 
セオリー にな るんだ 
ろうけ ど。 ，決戦 
の 1 勝負なら、 そ 


r やっぱり キ レイ だね。 RGB で 見たい よね、 やはり。 


ん なの 系ない と 思う。 だから、 
オーダー をれ 飛び石み たいに 配 
列して どうかな？ と 調べて いる 
最中。 ホームラン バッ ター を、 ひ 

とり 置きに sea してんの。 いい か 
ちょ。 

それ、 いい かもね。 やつ 
ばり、 打擎 だよ。 守備 は 
何回も 何十 回 も 試合し てれば、 自 
然とう まくな つてい く もんだ よ。 
どう 攻擎 する 力、、 それに かかって 
ると 言っても 過言で は な し 、 な。 
それ は、 いえ ま、 すね。 
この ゲーム、 に は、 大味 
な ゲームが、 似合う よ う な 気が。 
ああ、 それから、 胃に 
人間同士で ゲーム 数 を 消 
ィ匕 しないと、 ダメ だね。 うまくな 
らな いよ。 特にな 走塁と1^ 藉。 
コ ン ピュー タはほ と ん ど 三振し な 

いので、 強い こと は 強いけ ど れ 
可能であれば、 夏休みに 
編集部て^: ペナ 1 ^大会 
とか 開催した いもんだ ねえ、 うん。 


* 外野の 守備 を みれば、 その 人の 上手、 下手が ひと 目で 
わかる。 画面が 切り替わ つてる 間に、 移動して おく  二と。 
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► 讀 ，ケ "ふ 心 % 
、ヌ ^^Msx^mm  Kt 


き 最強^" ムパタ ^ 
勝ちぬ き 卜— ナ;^ 


1 


さあ、 キミ も 最強 チーム パターン を 編み出し 
て、 この f ^一 ナメン 卜に # 加しょう。 頭脳と 
勘と、 ちょっとの 運で、 康華實 品 を もらおう。 


グ 


r 


^53^ ム 

個性 ある チーム を 求めて いるの だ @ お t#@ ゆ # 


m 

せっかく チーム エディツ 卜 機能が あるんだ し、 作って み 
よう ぜ。 それで、 戦わせて みょう。 他 *1  式 合 だよ、 他 at 式 

合。 という ことで、 MSX マガジン 主催、 激 ペナ 勝ちぬ き 卜 一 
ナメン 卜の 大！ ^« だ〜。 

この ページに ある、 チーム データ 入力 用紙に、 キミの 作 
つた チーム データ を 記入して、 M マ 力  11 集 部 まて' 送って きて 
くれ。 この ページ を 切つ ちゃうの や だ、 という 人 は、 コピ 
一で も 取って、 ほんで、 送りなさい。 読みやすい 字で 害い 
てちょう だいね。 入力 力く、 たいへん だから。 

送られて きた チーム は、 ttiM により、 それぞれの 対戦 チ 
ームが 選出され ます。 そして 勝った チーム 力、'、 生き残って 
いく わけです。 対戦 は ウォッチ モードで 行ないます。 だか 
ら、 かなり 運 も あるか もしれ ない けど。 用紙への は、 
オーダー) 頃に、 あらかじめして おいてく ださい。 もし、 チ 
一 ムの応 «カ^^ とかいう ことにな つてし まった とき は、 
もうし わけあり ません が、 その 中から 抽選に よ り、 卜ーナ 
メ ン 卜 へ #AQ という こと にさせて いただ きます。 できる だ 
け、 お送り いただいた チーム すべてに 試合 を しても らいた 
いのは ャ マヤ マなん です が。 ご了承く ださい。 

締め切り は、 198阵7 月 7 日の 七夕の 日の 消印まで g 
とします。 試合 結果 は、 順次 M マ ガ 誌上て 凳表 していき ます。 
あ 一、 それから そうそう、 赏 品です が、 実は まだ 正式^: 
はして おりません 力、'、 MSX2 マシン、 ゲーム ソフ ト など を予 
定 してます ので、 燃えて くださっても 結構です よ。 

—―  — — — i  一 一 一  … -) 
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Tl 07-84 東京都 港 区 南 育 山 6-11- 
ス リー エフ 南 育 山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
「激 ペナ 'パ コンパ コン I 
卜 一 ナメン 卜 大会」 係 


あて ft は 


未だ かってない 浮遊 感覚 を 満喫す る コンバット シミュレーション 

ヘルツ ォー 

マニアックな イメージ があった シミュレーションに、 まったく 國 テク ノ ソフト 
新しい 味付け を ほどこした 『ヘルツ オーク』。 リアルタイムに 変 "fnxn2m 

6 ，  800 

化する 戦況 を 的確に 判断し、 アクションしながら 作戦 を 練ろう。 （2DD) 
今月 は その 必勝 パターン を、 キミ だけに そっと 教えち やうよ。 


先月 号の 新作 ソフト コーナーで 
紹介した ヘルツ オーク。 ソフトが 

編集部に とどくな り、 2〜3 人の 
ゲーマー たちが ドッ プリ とハ マツ 
てし まった という、 いわくつきの 
もの だ （ほんつ と、 おかげで 他の 
仕事が はかどらな いこと …… )。 

シミュレーション 要素 を 持って 
いながら、 操作 カ^ ほ 交 的 簡単で と 
つっき やすいの が、 この ソフトの 
魅力 かな。 始めのう ち は 戦略 を あ 
まり 練らないでも、 ラン ドア一 マ 
—で ひたすら 攻撃 をし かけて いれ 
ば、 それなりに 楽しめる ものね。 
それに ランド アーマーの 動き 方が 


絶妙で、 フワ フワと した 浮遊 感覚 
を 満喫で きる こと も 人気の 的と い 
えそう だ。 

そんなへ ルツ オーク をよ り一 層 
楽しむ ために、 今月 は その 攻略 法 
を ^斤す る。 まず はこの ベー 
ジの M 編 を 読んで、 ヘルツ ォ一 
クのィ ロハ を 覚えて ね。 ラン ドア 
—マー 同士で 戦う の もい いけど、 
自 分の 兵力 を 自在に 操って 戦闘 を 
展開す るの も 楽しい ぞ。 日頃 敬遠 
されが ちな シ ミュレ ーシ ヨン だけ 
ど、 こんな ゲームから 卜 ライして 
いけば、 知らず知らず のうちに ハ 
マツて しまう かもしれ ない な tf 


ドーンと 鳴った 花火 だキ レイ だな 


ランド アーマー は^を 運べる 
の を 知ってい るかな ？ 動きの ノ 
ロイ 戦車 を 前線へ 運ん でし 、つたり、 
また 歩お を 運べば ダメージ を 回復 
して くれたり もす る。 だけど 悲し 
いかな、 ^を 持って いる 状態 だ 


と ハンド ガン 力 4 吏えない。 つまり 
攻撃が でき な くな つち やう んだ。 

けれど AAM キャリアー （早い 話 
が ミサイル 車） は 別。 こいつ を 運 
んで いると き は、 持って いる だけ 
の AAM  ( 自 動 追尾 ミサイル） を擎っ 
ことができ るんだ。 10 発 まるまる 
残って いれば、 8 方向に 10 発、 ド 
ドーンと 発射して くれる ぞ。 すべ 

ての ミサイル 力、' 敵の ラン ドア一 マ 
—めがけて 飛んで い く の は 4 士観 ！ 
できる だけ 接近 して か ら 使お う ね c 
こ れは MSX2 版 だけの 機能 だ。 


• 合計 10 発の 自動 追尾 ミサイル を 発射した 直 
後: これから 敵の ランド アーマー めがけて、 
それぞれ コース を 変えて 飛んで いくの だ。 


ねらい 目 は 敵が 手 いっぱい のとき 


自分の ラン ドア一 マ一 力 〈^11 を 
運んで いると き、 攻擎 できない こ 
と は 始めに もい つたと おり。 でも 
それ は 敵に もい える ことなんだ。 
つま り 敵の ラン ドア一 マ一 が^ tl 
を 運搬して いると き は、 こちらに 
攻擎を 仕掛けて こられない。 その 
ときを ねらって、 ハンド ガン を擎 
ちま くろう。 ^tl もろとも 敵 を 破 
壊で きる ハズ だ。 まさに 一挙両得 
つて わけ だね。 

敵 は ランド アーマー を最 優先で 
生産して くる 力、 ら、 こいつ を 壊せ 
ば 壊す ほ ど 経済的に も 苦 し く なる。 


1 そのと きが 勝利への チャンス だ 

AAM キャリア 一は タンクで 守れ! 


う ら 若き 女性の 夜道の ひと り 歩 
きは^ だよ ね。 同じように、 力、 

よわき （？） AAM キャリアー （以下 
キャリア一 と 略） の 単独行動 も大 
変に 危^^な ものなん だ。 ラン ドア 
—マ一 に対する キャリア一 は 糸お ォ 
的な 威力 を 持っ^！ だけど、 こと 
itUi 物に 対して は 無力な^ E。 敵 
のタ ンクゃ 対戦車砲の 攻擎 にあつ 


て は、 ひとたまりもない。 

だから キャリア一 は、 常に タン 
ク といつ しょに 行動させる こと。 
装甲の かた 〜 し 、戦車で 前面 を ガ一 
ド して、 その後ろ に キャリアー を 
配備 すれば 鬼に 金棒、 私 は 貧乏つ 
てわけ。 敵の ランド アーマーが 夕 
ンクを 壊しに きても、 キャリアー 
が ミサイル を 放って 迎擎 して くれ 
^^^^ るし ね。 お 互いが 
弱点 を かばい あう、 
グッ ド コンビ ネー 
シ ヨン。 なんた'。 


镅 キャリアー 3 台に つ 
き タンクが 6 台。 まわ 
りをグ ルツ と と り 囲む 
ようにして 配備され て 
いる。 こんな 隊列が ベ 
ス ト みたい ね。 


0  0 


峰 兵器 運搬 中の 敵 は 逃げ まどうば かり。 ちょっと 

卑怯 かもしれ ない けど、 後ろから 追い かけて いつ 

て ハンド ガン を «. ち 込もう。 戦いに 情け は 無用 だ。 
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ポン データ 大公 闢! 


敵 基地 周辺に 対戦車砲の 贈り物 を 


二の ゲームで は、 時間が たてば 
たつ ほどお 金が 増えて くる。 それ 
は 敵で も 同じ 二と。 いく ら 手近な 
敵 を 俘 lj していても、 ドン ドン 生産 
をく り 返し て 新手が 攻めて く る と 
いう わけ。 時 は 金な りと いうよう 
に、 いつまでも こんな こと を 繰り 
返して はいられな いよね： 青春 は 
短 いんだから、 時間 は 有意義に 使 

わなく つち や！ 


： な 


な 


峰 


と、 いう わけで、 次から 次へ と 
あふれ 出て く る 敵^ を 少な く す 
るた めの、 とっておきの 作戦 を教 
えち やおう。 それが、、、 敵 基地 周辺 
に 対戦車砲 を 設置し ろ に という 
こと。 そうすれば、 新たな 敵が 出 
てきた 瞬間に ズ ガン ！ なの だ。 
く さい 臭い はもと からって わけ。 

でも、 安心す るの は 早い ぞ。 敵 
の ラン ドア一 マ一 が 戻って くれば、 
砲台 は あっとい う 間に 壊さ 

->3k れて しまう。 だから スキを 
見つけたら、 何度でも f 殳置 
しにい こう。 お金 はか かる 

>Si けど、 効果 は 絶大 だ。 


锢 こんな 感じで、 マツ フの 両側に 
対戦車砲 を 設置して いこう 敵 基 
地から 出て きた タンク は、 アツと 
いう 間に 血祭り に 上 けられる よ 


と、 まあ、 的な こと を 紹介 
してきた けど、 まだ 書き きれな か 
つた ことがある ので、 ここで まと 
めて 教えち やおう。 

まず ひとつ 目 は、 歩兵 を 活用し 
ようとい うこと。 ランド アーマー 
が 受けた ダメージ は 歩兵 を 運搬す 
ると 回復 するとい うこと を、 最大 
限に 活用す るの だ。 そのための 方 
法力 雄 当たり。 ハンド ガン は 使え 
ない わけ だけど、 ランド アーマー 
ごと 敵に ぶっかって いけば、 かな 
りの 破壊力 を 発揮す る。 もちろん 


二ち らも ダメージ を 受ける わけ だ 
けど、 歩兵が いるから すぐに 回復 
するとい うわけ。 怖がらずに、 ぜ 
ひ一 度 試して みょう。 

ふたつ 目 は、 敵歩 兵に 対して は 
対戦車砲 は 無力 だとい うこと。 大 
量の 歩兵 力 づ いてきたら、 こち 
らも 歩兵で)^ しょう。 

そして 最後が、 敵の ミサイルに 
対して は クル クルと 円 を 描く よう 
に 飛んで やり過ごす こと。 一定 時 
間が 経過 すれば、 ミサイル は 自動 
的に 消滅す るから ね。 
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'ーダ 一 を ミ苦 用し 


て 待ち 
伏 


前線 基地 を 占領した ぞ 


さ〜 て、 前 ページまでで ヘルツ 
オーク をプレ ィ する 上での X* 事 

項 は、 しっかり 覚えた かな？ こ 
こから は 応用 編。 これまで 学んで 
きた こと を 組み合わせて、 より 実 
践に 役立つ 戦い 方 を 紹介す る ぞ。 


ま だ M 編 を 体に 叩 きこん でない 
人 は、 しっかりと 復習して おいて 
ね。 頭て 考える より 先に、 手が 出 
るよう にしと かないと、 コンパ ッ 
卜 シミュ レー シ ョ ンはク リ ァ 一で 
きないんだ。 

そんな こんなで、 M マガ 編集部 
の ゲーマー たち 力せ 事す る 暇も惜 
しんで （？） あみだした サン プル は 
全部で 3 ネ歡 lo もちろん、 この 他 
にも 必勝 法 はたく さん ある はず だ 
から、 みんな 張り切って プレイし 
てね。 サンプル はあくまで も 
として、 キミの 性格に 合った 作戦 
を 考え だせば、 ヘルツ オークが よ 
り 一層 楽しくなる そ'。 

また、 ちょっとした ^ ち' 凊報 
や、 , 線 基地 制圧の 喜びの 瞬間 
も スクープした。 これ を 励みに、 
激しい 戦關を 戦い抜 くんだ。 


数 は 力なり パタ- 


ン 


こ の 戦法 は 上 b« 的 初心者 向 き 。 
数と 力て 僻して ネ 甲して ネ 甲し まくる 
という、 小 錦の ハリ 手に もま さる 
戦い 方な の だ。 やり方 は 簡単で、 
と にか く 必死になって お金 をた め 
る こと。 前に も 害いた ように、 こ 
の ゲーム は 時間と ともに お金 は 増 


えてい くけ ど、 それ は 敵 も 同じ。 
時間と ともに 戦力 を 増強して しま 
うの だ。 だから、 積極的に 敵を擎 
破して いこう。 敵の ^を 破壊す 
れば ポー ナスと してお 金が 増える 
ので、 一石二鳥つ てわけ だ。 

たた  1 ^の ラン ドア 一 マー や AAM 


敵の ラン ド アーマー を 
に 破壊す る 方法 を 教えち やお 
う。 まず 画面 上部の レーダー 
を じっと見 ると、 点滅し ない 
点が みっかる はず。 これが お 
互いの アーマーの 位置 だ。 で、 
敵 はよ く 兵器 を 運搬して 味方 
の 前線 基地 近く に 飛んで く る 
から、 レーダー を 参考に 敵の 
飛行 線 上に 味方の アーマー を 
配備しょう。 あと は 画面の 上 
の 方で、 ひたすら ハンド ガン 
を擎っ だけ。 あわれ 敵 は 待ち伏せして 
ると も 気づかず、 勝手に 突っ込ん でき 
て 自滅 するとい う 具合。 どう、 簡単で 
し よ ？ 試して みて ね。 


長い 長い 戦いの 末、 見事、 敵 基地に 

100 パー セン 卜の ダメージ を 与える か、 

ラン ド アーマー をす ベて 擎破 すると、 

敵の 基地が 爆発す る。 やった 一！ 苦 
労して 戦って きた 甲斐が あるって もん 
だ。 これで、 疲れ切った 兵士た ちに も 
休息が …… な 〜んて 思って いたら、 あ 
まい ぞ。 今 はま だ 前線 基地の ひとつ を 
っぷ し た だけ。 ま だ ま だ 敵 本拠地への 
道のり は 速い の だ。 もう一 度 M を 引き 
しめ 直して、 次の 戦いに 挑もう （戦争 
つて 不毛な のね）。 

また、 前 戦 基地 を 占領した とき 残つ 
ていた 兵器 は 半額で、 貢い 取って もら 


える。 これ は 次の 戦いでの 貴重な 資金 
源と なる から、 兵器 は 使い捨て なんて 
思わずに、 大切に 使おう ね。 兵器 を 笑 

う （？） 者 は、 兵器に 泣く の だ。 


キャリアーからの 攻擊を 受ける と、 
ダメージ 力く 増えて く るから 生 意し 
てね。 これが 100 パーセント にな 

る 前に、 自 軍の エリアに 戻って 歩 

兵 を 5 人 ほど 生産しょう。 前に も 
害いた ように、 ランド アーマー は 
歩兵 を 31«し ている と、 自動的に 
ダメージが 回復す るぞ。 


'な 

な J 


•A 

'A 


4 


そして、 お金 力 《3,000—4,000 以 
上に なったら、 いよいよ 作戦 決行。 
買える だけ 兵器 を 買い込もう。 コ 

ッ として は、 タンク 20 台に 対して 
AAM キャリアー 5 台く らいの 割合 
で 援護 を 入れる といい。 
の 台数 制限 は 50 台 だから、 お金が 
つづく 限り 増強し ようね。 中途 半 
端 はよ くない そ'。 そして ラン ドア 
一 マー は、 タンクた ちの 先頭に 位 
置して 援護に まわる。 あと は ひた 
すら 力で 押しまく るの だ〜！ 勝 
利 はもう、 目の前 だぞ！ 


镅 作戦 遂行の 傾番 として は、 まず 敵 兵器 

を ひたすら やっつけて （左の 写 莫）、 ため 
たお 金で タンクと キヤ リ ァーを 大量に 生 
産し （中央)、 ランド アーマーが 先導して 
敵 基地に 突っ込む (お)、 という 具合。 ただ 

これ は 1 ~  2 面で は 有効 だけど、 地形が 
複雑で 障害物が 多い 中盤戦 か ら は 通用 し 
なくなる。 また 最後に お金が 残らない の 
で、 中級 者 以上に は才 ススメ できない よ。 
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まグ ラン ドス ラム を 発射しょう。 

1 ~  3 面なら 2 発 も あれば 十分 だ 
けど、 4 面 以降に なると 敵 も バン 
バン 迎擊 してく るから、 4~6 発 
く らい は 用意して おきたい ね。 グ 
ラン ドス ラム 同士が はち 合わせす 
ると、 が 揺れて、 お 互い 


ヘルツ オーク を やり 込む と わか 
るけ ど、 中盤戦 以降 は 敵の 戦力が 
強くな つて、 なかなか 勝負が つか 
なくなる。 家康 パターンて 戦えば 
確実なん だけど、 9 面 も 戦う に は 
時間が かかりす ぎる。 いくら 気の 
長い 人で も、 イラ イラして きち や 


梦 s 


に 消滅して しまう ぞ。 
次に やる こと は、 自分の 基 ■ 

辺に 対戦車砲 をズラ リ と 言 9« する 
こと。 マップの 両側に^ に 並べ 
ると 効果的 だ。 そうこう している 
M に、 敵 は どんどん: feS を 送り込 
んで くる はず。 だからといって あ 
せらないで、 敵が 目前に くるまで 
じつく り 待とう。 ここが 「守りの 
家康」 と 呼ばれる ゆえんだ。 そし 
て 敵 力、' 姿 を あらわしたら、 一挙に 
買える だけの 歩兵 を 送 り 出す。 「人 
は^ 人 は 石垣」 とど こ 力、 の 偉い 
人 もい つてた けど、 兵器の 質より 
量で 守りき るの だ。 


會 まず は グランドスラム を 買って （左の 
写真)、 対戦車砲 を投 置し （中央)、 敵が 近 
づ いてきたら 歩兵 を 送り出す （右)。 タン 
クを 買ったり しないので、 お金が かから 
ない 省エネ 戦法 だ。 でも、 グランド スラ 
厶が 敵の 基地に つく まで やたらと 時 聞が 
かかる し、 途中で 迎撃され よう ものなら 
最初から やり直さなければ ならない。 ま 
さに 忍耐との 戦い というわけだ。 


こ の 作戦 は どん な 状況 下 におい 
て も 大変 有効な ので、 ある 程度 ゲ 
ー厶に 慣れて きたら、 ぜひとも 多 
用して みょう。 ヘルツ オークで は 
序盤戦で お金 をた めて おかないと、 
g 戦に いって 大変 ッ ラク なる か 
ら、 あまりお 金 をつ かわない この 
作戦 はとっても 有効な の だ。 


うね。 そこで、 中級 者！^ LL の 人に 
才 ススメ なのが、 この 戦法 だ！ 

最初に 基地の まわりに ま ん べん 
なく 対戦車砲 を 設置しょう。 守り 
を かためて おけば、 遠出 をしても 
安心 だからね。 そして タンク を 1 
台 生産す る。 これ を ラン ドア 一 マ 
一で、 敵 基地 直前 まて ぶと いう 
わけ だ。 ただ 忘れち やい けない の 
が、 自分の 基地 を 出発す る 前に、 
步兵を 買える だけ 買って おく こと。 


镅 ま ず は 基地の まわり に 対戦車砲 を 設置、 

守り を かためる わけ だ （左上の 写真）。 さ 
らに 歩兵 を 出動 させて （左）、 敵 基地 目前 
まで タンク を運ぷ （右）。 ランド アーマー 
の ダメージが 増えたら、 歩兵 を 運んで 回 
復 させよう。 また、 敵 基地 周辺が 兵 « だ 
ら けにな つてき たら 要注意。 しばらくし 
て 兵器が 移動す るまで 待って いよう。 上 
級 者 向けの 戦法 だから 慎重に ね。 


歩兵 は 足 力 ，いので、 基地の 守り 
に 最適な の だ。 

また、 タンク を 運ぶ ときに 生 意 
して ほしいの は、 ランド アーマー 
がキ ャ リ ァ 一]^^ の^をき 寺って 
いると き は、 いっさい 攻擎 がで き 
ない こと。 だから 敵 力 S& づ いてき 
たら、 ひたすら 逃げよう ね。 逃げ 
て 逃げて 逃げ ま く つて 敵 基地まで 
到達したら、 マップの ぎりぎり 上 
までい つて タンク を 置こう。 その 
とき、 敵の 対戦車砲 力 < 設置され て 
いたら 必ず 破壤 する こと。 

こうして タンク 力く 敵 基地に 入る 
と、 15 パーセントの ダメージ を 与 
える ことができる。 つま り 7 台の 
タンク を 運べれば、 それだけで 基 
地 を破壞 できる わけ だ。 なかなか 
いいよな、 こんなの。 


ン 


鳴かぬなら、 鳴く まで まつと〜 
や ユミの 歌が 好き、 といえば «JI| 
家康 だよ ね。 この 戦法 も 彼の 戦い 
方の ように、 守って 守って 歯ぐ き 

から 血が 出る まで 守りき る ！ と 
いう もの だ。 これ を マスター しな 
いと、 全面 ク リア 一は 難しい ぞ。 
ゲーム 力く 始まって ラン ドア 一 マ 
一が 基地から 出て きたら、 すぐ さ 
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a*Y"  —  —  — ^*\/f 
阪の国 を 救うた めに …… ！? ]] 


ボンと、 ある 日、 1 台の ロボ ッ 

卜が キミの 元に 届ぐ 

「あなたに 二の ロポッ 卜 をお 届け 
します、 唯一、 この ロボ ッ ト だけ 
力 < 、、鏡の 国" という ミステリアスな 
世界に ネ亍く ことができます。 そし 
て、 今、 その 不思議な 国に 時醒 
弾力 H 士 掛けられ、 破壊され ようと 
しています— ぜひ、 この ロポッ 卜 
を 使って 時間 内に 時限爆弾 を 取 り 
はずして ください c ファン タス テ 
イツ クな镜 の 国 を 救うた めに …'- • j 
こんな メモが、 入って いた。 


ど 闇 
移う の 
動か 世 


ゲーム は、 このような 設定で 導 
入され る。 鏡の 国と 聞けば、 すぐ 
アリス を 思い出して しまう。 そん 
な メ ルへ ンチ ッ ク な 情緒 も 確かに 
持ち合わせて いるよう な 気 もす る。 

届けられた ロボ ッ 卜の 頭の 中 は 
力 ラッポだった。 力く、 ただし、 学 
習 機能 は 持って いるよう なので、 
人間が^ f 乍す る 動きの パターン を 
覚え、 ほって おいても、 自分の 意 
志で 動いて くれる、 らしい。 また 
この ロボ ッ 卜 は、 光 を 動力源に し 
ている そうだ。 光が 当たって いる 


間 は 人間が コ ン 卜 ロール 可能で あ 
る 力、'、 光が 当たって いない エリア 
に 入り込んで しまう と、 人間の コ 
ン トロール は 効か なくなり、 それ 
まて^: えた 行動 言 己 憶に 準じて、 自 
分で 動く ようになる。 で、 ロボ ッ 
卜の なすべき こと は、 マップ 上に 
ある 赤い 時 P 姆弾 を、 爆弾 処 ii^ 
置に 収納す る こと。 マジック ハン 

ド のよう な 手が 2 本 あり、 それで 
フロアに 置いて ある いろんな 物 を 
取り、 移動し、 他の 場所へ 再設 置 
する ことができる。 その物 を 持つ 
て、 再 言隨 して、 という 行動 バタ 
ーン も、 右手、 左手、 別々 に 記憶 
する こと が可禽 6 なの だ —— 。 


食 こ れが 基本 となる ゲーム 画面で あ る ， 

おわかり いただけた であろう か、 
この ゲームの 形態が。 ロボット マ 
ウスの システム を 拡張した ゲーム、 
と言える かもしれ ない。 あるいは、 
ィ ルカ や 犬な ど を 目的 を 持つ て 調 
教し 訓練して ひとつの 糸^! 侖を 導き 
出す ような ゲーム、 と 言えば いい 
のか？ 育てて、 そして、 手 を 離 
して、 そして ドキ ドキ しながら そ 
の 行動 を 見守り、 そして また 自分 
の 手に 戻って きて、 また 育てる。 

見 近に 比べる ものがない ので、 
i  、 し 、説明の しょうがな いの だ 力 \ 
はて、 おわかり いただけ たかな？ 
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會 光の 当たらない 部分で は、 コン卜 
ロールで きない。 プレイし ている 人 
間 は、 ただ 見て いる だけ。 この 場面 
で、 それまでの 学習の 成果が 発揮 さ 
れる わけ。 ただ、 W の 部分に おいて 
も、 行動 パターン ガル ープ したと き 
に 1 回の み、 1 回 だけ 命令が できる。 


會 時間切れで ゲームオーバー。 そん 
なに のんびりと は ゲームが できない 
という こと だ。 まだ、 もう 1 つ、 ゲ 
ー厶 オーバーの 要因が ある。 それ は 
パワー。 移動したり、 移動して いな 
ぐて ち黼の 部分に いる 場合 は、 エネ 
ルギ 一は 減る 一方。 0 で 終了と なる。 
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IT 


簡単で ある。 といっても、 最初の 3〜4 回の 卜 ライ 
では、 何 をして いいかわから ないか もしれ ない が。 口 
ポッ 卜に 学習 を 施す ことと 同時に、 最初の マップで、 
人間が ゲーム 上で 何 を すべさ か を、 ここで 学習す る。 


リ 
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IjT ランプと バッテリーが カギ Q3 


ロポッ 卜の エネルギー 源と なる 
光 は、 マップ 内の ランプから 発せ 
られる もの。 床の 黄色い 部分 力く、 光 
の 当たって いると ころ だ。 グレー 
の 部分が、 光の 当たって いないと 
ころ。 その グレーの 部分で は、 人 
間の コ ン 卜 ロール は 基本的に は不 
可能。 光の 当たって いない 部分に 
いると き 力く、 この ゲームの スリル 

と サスペンス ！ の 要素。 今まで 
»^ した パターン を 言 己 憶して いる 
ロボ ッ 卜 力く、 どのように、 その 喑 
閒を ぬける か？ あるいは、 ラン 
プに灯 を 点して、 再び 人間の 操作 
の 手の内に 戻って くる か？ ラン 

プは、 ノ、' ッ テリ一 とくつつ けて 床 
に 置く と、 /^了す るの だが。 あと、 
リフレ クタ 一と 呼ばれ る 反 #tl* が 
点在し、 それ を^) に 利用す ると、 
光 を 何回も 反射 させて、 壁に 仕切 
られた エリ ァへも 光 を 届ける こと 
が 可能になる。 ゲームの 構成要素 
の 重要な 部分 だ。 


舞台で ある 鏡の 国、 つまり マツ 
プは^ で 9 つ 用意され ていて、 
だん だん と むずかしく なって いる。 

う 一む、 言 己 事 を 書く に は、 むず 
かしい ゲーム だな。 シ ユー ティン 
グ ゲーム、 あるいは RPG なら、 ある 
程度の 読み手の 予備知識 を 前提に 
切り込んで いける の だが、 この ハ 
ゥ. メニ.  ロボ ッ 卜に 関して は、 
これほどの g5S きを 介さない と、 
こ れか ら 先の 胃へ と 続かな し 、の 
である。 逆手に 取って いえば、 そ 
れ だけ 前例の 少ない、 独創的な ソ 
フ 卜と いう ことになる わけ だ 力く。 
百聞 は 一 験に しかず ソフ トだ。 


■ 


M  E  N  U の 説明 


MAIN  MENU 


スタート 


i 

Q 

カル チ， - A 

カルチャー B 

i 


IQ をク リア— する のに 1 用いる I  ■ 

OMJ は、 基本 動作の 置 を 指す。 基本 動 讕 

作 は、 ① 右手に 物 を 持って いる、 手に 國 

物 を 持って いる、 ③ 両手に 物 を 持って いる、 ■ 

④ 何も 持って いない、 という 4 つに 分類 さ 1 

れ、 記憶され ていぐ。 遇 去に どのように 操 麗 

作され たかを 思い出して 行動す る わけ。 

カル チヤ IA のク リア— ポタン。 カル チ 

ャ IA と は、 一連の 行動 を E 憶す る 部分 だ。 

たとえば、 左手に パッ テリ— を 持たせて 遂 

み、 ラン フの 横に 股 置して 光 を 点^させた、 

というよ うに 操作す ると、 以降、 同様の シ 

チ ユエ —シ ヨンで あれば、 □ ポッ卜 は 自動 一 

的に その 操作 を 行なうよ うになる わけ だ。 ■ 

 ■ 

カル チヤ IB をク U ァ— する ための キ I。 酾 

カル チヤ IB と は、 行き止まりの ® 分 を E  ■ 

憶す る だめの メモリ エリア。 □ ポッ卜 は、 

| 度 通った 迷路のう ち、 行き止まりの 通路 

を 記憶し、 I 一度 目から は、 自ら そこへ は 入 

ら なぐなる の だ。 口 ポッ卜 を 自動的に 行き 隱 

止まり 部分に 入れたい とき は、 0 の キ—。 ■ 


■ 

■ 


圆のキ I でゲ —ムス タ— 卜。 

押した 瞬間から、 タイムの カウ 

ン卜 ダウンが 始まる。 ゲ I ムの 

中断 は ESC キ I。 再 スタ— 卜 

は、 また この 圆 である。 


ゲ |ム の i で 0 のキ —を 押 

すと、 ファイル モ I ド セレク 卜 

画面になる。 そこで、 デ— タセ 

I フエ リア を 選択 すれば、 3 つ 

まで 途中 経過が セ —フ できる。 


は 練習 K 


脚 ー厶の 進行 を 追ってみ る 顧 


この ゲーム を スター ト した 時点 
から、 シミュレートして みょう。 

さあ、 ゲーム 力く 始まった。 まず、 
KJtt しなければ いけない ところ は、 
光の 当たって いると ころと、 いな 
いところ。 黄色い 部分と グレーの 

部 *(7) こと だ。 黄色い 部 *<7) 上で 
は、 人 M の 操作の 通りに ロボット 
は 活躍す る。 その 自由になる «3K 

で、 学習させる わけで ある。 
次に、 黄色い 部分 を 作り出して 
くれる ライ トとノ 、'ッ テリー。 先に 

も 書いた 力、'、 これ は 2 個 1 組で、 

隣り合わせて 1911 しないと 光 を 発 

しない。 注意すべき 点 は、 さりげ 
なく、 この 1 組の 1 個で も 取って 
しまえば、 そこの 部分の 光 はなく 

なり、 へタ をす ると IW の 部分に 口 

ポッ ト 力、 'ポ ッンと 取り残される は 


きお^お ね 


めになる 場合が あると いう こと。 

その！ W の 部分が 小さな で、 ち 
よつ と 動けば また 黄色い ェ リアに 
戻れる というの であれば、 すぐ コ 
ン 卜 ロールで きる よ う になる わけ 
だから 安心で きる が、 轵 つて 広い 
グレーの ェ リ ァの 中央で …… にな 
つてし まう と、 かなりの ロス 力、' 生 
じる ことにな り、 へタ をす ると、 
そ こ でゲー 厶 オーバー にも な り か 
ねない わけ だ。 

そういつ たこと を 考えながら、 
まず ライ 卜と バッテリーの 持ち運 
びに ついて 教えて みょう。 当初 は 
1 組 をセッ 卜て 移動させる ことで、 
マツ プク リア 一 を 目 ざせ る。 

消えても コントロール を 失な わ 
ない よ う な 場所の 1 セット を 持つ 
てみ る。 移動して、 1 セッ トを設 
置す る。 そして また 持ち上げて、 
移動し、 する。 ^のない と 
ころに 光 を 放つ。 そして 先に 進ん 
で、 また 1 セッ 卜 を 運び、 閱の部 
分に 光 を 与える、 そして 一 の 繰 
り 返し 力、'、 であると 思う。 

パズル 的な 要素が 多分に ある。 
どの 光源 1 セット を 取れば、 大勢 


k， い い ^  k，  k， 
U  U  U  U  fi  u 

k，  ^  ^  k，  k，  k, 
u  u  u  u  u  u 

へ W ノ,  k， 

Ji  Ji  14  Ji  J4 

k，  k，  ^ 
U  U  U  fi 

w: 、ヽ 

/i  /i  Ji  J4 

i\  i\  i\  k\ 


i，  ^  i，, 


k，  ^  ^  ^  ^ い 


,毳 u 

« - 

k， 


口 ポッ卜 は、 全面に 光が 当お つ 
ていな < て も、 5 真のよう に、 半 
分 だけの 状 磯で も、 コン卜 ロー』 レ 
でさる の だ。 この、 半分 光作 戦 は 
あとで 必す 使わなければ ならな ぐ 
なる。 リ フレ クタ 一からの 一条の 

光 を 35 よりに、 先の エリアにまで 
進んで い <、 というよ うな 股定が 
登權 して < る。 この 要素がない と 
とても じ やない が、 解けません。 


I  


に J^lf を 与えない か。 リフレ クタ 
一 を 利用して、 光 を 回し 込める 力、。 
また、 細い 通路 を 通る ときな ど は、 
何回 か 物 も 持ち 替えて、 どっちの 
手に 持って、 どっちに 回転し なが 

ら に 突入して いかない と、 結 
局 ライ 卜と バッテリー は 隣り合わ 
せる ことができない、 というよう 
な 場面 力せ々 出て く るの だ。 倉庫 
番 的な 考え方 を 強いられる 場合が 
ある わけ だな。 

さて、 ミラーの ところに 来た。 
ここが ひとつの 山場と 言える。 

マ ッ プ 中の 青い；^ 犬の も の 力、'、 
ミ ラー。 この ミラー は、 ロボ ッ ト 
だけ し 力 Si してく れな し 、の であ る 。 
物 を 持って いると、 通れない。 そ 


して ミラーの 向こう はたいて い、 
グレーの 部分と なって いる * &が 
多い。 ここで、 学習の 結果が 見ら 
れる わけなの だ。 

ミラーから 先の 部分で、 はたし 
て ロポッ トは ライ ト と ノ、' ッ テリー 
をセッ 卜に して 19« する ことが で 
きる のか？ あるいは、 それより 
姊 光の ある 場所まで、 たどり 着 
ける であろう か？ この あたりに 
この ゲームの バ クチつ ぼい 翻 味 
を慼 じる ので ある。 ことば は少々 
悪 いんだ けれど。 モロ ポシ • ダン 
の 「ミクラス！ たのむ ぞ！」 的な 
ノ リ なので ある。 今までの 学習 成 
果を 見せて くれ〜、 と 念じな 力 くら、 
操作 不可能の 空間に 送り出 


グレーの 部分に 光源 セッ卜 を 置 <。 最初のう ち は、 ど 
う 置 < と 光 かどう 広がる か、 というの がわ かりに < いの 
で、 試しに いろんな ところに 投 置して、 その 様子 を 見 

てみ よう。 リ フレ クタ 一は、 90 度の 角度で 光 を 反射し 
て <れ るが、 光 を 反射 させて いる 状態で は 移動で き 
ない。 in の 状態での み、 移動お よび 股 置が 可能と い 
ラこ とだ。 リ フレク 卜の パターン も 覚えて おこう。 


物 を 持って 通れない ミラー。 コン卜 
ロー) レの 結果、 学習 状雜 を、 ここから 
先で 拭めす わけ だ。 必要な 行動 は、 さ 
ちんと 記憶され ている か？ 必要で あ 
れば、 一度 記憶 をク リア 一して、 再び 
パターン を 覚え込ませる。 ロポッ 卜が 
自動的に ライ 卜と バッテリー を セッ卜 
して <れ たりなん かしたら、 思わす S 
しちやい そうで ある。 


ノ: お 


グレーの 8B 分に いってし まう と、 コン卜 ロールで きない。 
ちゃんと 動いて ぐれよ、 教えた だろ I と S いたぐ もなる。 
なかなか、 思うよ ラに 動いて ぐれない ちの だか。 それ は 

世の中と いっしょ。 ロポッ 卜が ra じ 動作の 繰り返し を總 
けたと き、 ビョッ と 上 を 向いて、 指示 をぐ ださいと 
いうと きがある。 そのと き、 1 動作 分 だけ コン卜 口 
一 J レで きる。 それでなん とか なれば、 ラッキー だ。 
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さ 一て、 いよいよ、 
爆弾 処理 装置へ セッ 卜。 先にち、 
どこかで 触れた が、 ここで プロ ッ 
oi  u: ルを 解かなければ ならない 
ことがある。 ゲームの 道中の 途中 
でち、 あるんだ けれど。 なんとか 

U フレ クタ 一 を 有効 利用して、 爆 

弾 処理 装置の 近辺 は、 明かる ぐし 

ておいて やった ほうがいい みたい。 
そうじゃな いと、 苦労す るぞ。 


してやる。 そこに は、 かなりの 運 
という もの も 含まれる 力、'。 はっき 
り 言って。 

学習 結果のお かげ か、 偶然に 黄 
色い 部分に 乗り上げ るかして、 コ 
ン卜 ロールが 戻る と、 そこで パヮ 
一 を 回復した 後に、 次に どう 行動 
すれば よい か を、 いろんな 物の 位 
置と 相談しながら、 ィ 情 を 立てて 
いく。 そして、 最後の 場面。 

爆弾 処 モ驟 置に、 時 醜 弾をセ 
ット する 段に なって、 またい ささ 
力、 パズルと なる。 じゃま 物 を 移動 
させて 道 を 作り、 どちらの 手に 爆 
弾 を 持って 突入す る 力、。 必ずしも、 

そこの 黄色い エリア の 状況 ( ま 恵 ま 
れ ていない かもしれ ない。 時間 は 
迫る。 リフレ クタ 一 を 上手に 利用 

して コント □ —ル 可能な、、 iT を 作 
る 力、、 運 を 天に まかせて、 いやい 
や、 きちんと その 場て 考習 させて 
やって、 爆弾 を 処理す るの だ ！ 

マップの 1 、 2 ぐら いまでは、 
このような 大ざっぱな 進行で、 ゲ 


會 二れ を あそこに やり 右手で 持って …… - 
一 ムはク リア 一で きる。 し 力、 し、 
もっと マツ ブが難 に な る に 従つ 
て、 さらに^ な 行動 を 取り、 学 
習 結果 を 有用 な ものにし てし 、かな 
ければ、 ゲーム は 終わらない。 こ 
ちらが いいかげん にやって いると、 
ただの 偶然に 解けち やった うれし 
いな ソフ 卜、 になって しまう。 

学習、 パズル、 そして ギヤ ンブ 
ル性、 それらが 胃にから み 合つ 
ている シミュレーション。 本来、 
ギヤ ン ブル 11 と いう 要素 は 謳って 
はいけ ない のだろう 力く  （ちゃんと 

学習 させて やれば、 ギヤ ンブリ utt 
は 下が る はず だか ら）、 それが 楽し 
みとい う 見方 もで きる と 思う。 


結論と して 申し上げた し 


おもしろ いと 思った。 遊ぶ 側 

の 人 M の 行動 一 つ ま り は t^S 
で 猫の目の よ う に ゲーム 性 力、 ず 
化して いく。 1 度、 おもしろ 味 
を 覚える と、 ハマって しまう の 
かもしれ ない。 ただ、 時間と 余 
裕 がな いとで きな し 、ゲーム か も 
しれない が。 学習した 結果と し 


ての 糸 と、 偶然 性の • と 境 
は、 もっとも つと 遊び 込まない 
と わか ら な し 、のか も し れな レ 、が, 
人間の この ハウ • メ 二 • ロボ ッ 
卜に 対する 繊値 カ^くても、 
低い な りの 楽しみ は 与えて く れ 
る。 まあ、 いささか マニアック 
なと ころ は、 否めない けど。 
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細い 長い 通路。 ミラー も いくつか。 この マップでの 
ポ イン 卜 は、 黄色い 通路 をい かにして 作る か。 壁の 切 
れ 目から 光 を 通す、 じゃまな 物 を 上手に 排除す る、 な 
ど、 パズル 的 要素が かなり。 きっちりと 解いて みよ ラ 
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然 にたより 遇ぎ ると、 ^末 は 遠い ぞ 


SA'ZI'R し 3、 たたび …- 


シ ジァス かそれ とも ギヤ クカ 

1 粒で 2 度お いしい!？ 


jmam 


匪 日本 テレ ネット MSX2  6,800B(2DD) 
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今より、 はるか と 空 H0>» て、 1 つの 》 悪な 
生 が 生 *as された 。それが 『SA*Z 卜 である。 

と、 ストーリ 一は シリアス もの！ しかし、 プレイ 
してみ ると ギャグが 纖なの は それで は、 いさ 


れ こ 
ゲ の 
1 ゲ 
ム 1 
中 ム 
で に 
は 登 
霎 場 
要 す 
な る 
の ヶ お 
協 場 も 
力 だ な 
。 人 

ち 
ろ 
ん 


ク 

ァ 

す 
る 
に 
は 
彼 
ら 


年齢、 出身と もに 不詳。 

、、v ナンバー" と 呼ばれる 

『連邦 特務 部隊 ESP ラ イセ 
ンサ 一』 （禾^ 隊 みたい） 
の ナンバー V7 であった。 
SA'Z ト RI を 倒せる 能力 を 
持つ、 唯一 の エスパーな 
ので ある。 カツ コィ 一。 


jEmaEi^ エル ロード』 
の 第一 王女。 戦争 当時、 
v ナンバーの 守護 下に あ 
り、 アークに ガー ド され 
てい ナ：: 戦後 は衝可 政府 
の 平和の 象徴と して 信望 
を 集め、 戦争 災 惑星 を視 
察、 復興に 協力して いる。 


元 V ナンバーで ァ一 ご 

の 同僚だった。 戦争 中 は、 

ミッション' パートナー I 
として アークと ともに 数1 
多くの 任務に たずさわつ 

ていた。 し 力、 し、 V ナン 

バ 一解散 後、 行方不明と 
なって しまった。 


これが キミです よ- カツ コ イイね 食 いわゆる 'ぉ攘 さま タイフて すね 食す ると 彼女 は * おてん は 娘' タイフ r 


キミ は 主人公 、、アークた、 ちょつ 

と イカした 好 青年 だ。 キミ は 8 つ 
に 分裂した 重 磁力 幽閉 シャ トルの 
アイテム を 集めて 補ィ 多し、 ふたたび 
SA  •  ZI  •  R しの 源 核 を 封印し、 処理 
しなければ ならない。 そのために 
は 1 ステージ にっき 必要 数の ジョイ 
ン 卜 をす ベて 手に入れ、 各 惑星お 


倉 敵 を やっつけ ると、 レベル も 上がる ぜ 


いろんな アイテム を 取りながら、 
時間 内に ステージの ポスを やっつ 
ければ いいの だ。 しかし、 ただ ァ 
ィ テム を 取り や 一い いって わけで 
はない： 各 ステージに は、 ボスと 
の 対決に' 义要 なメッ 
セージが 隠されて お 
り、 それ を 入手し な 
いと ボスに は 会えず 
ステージの 初めに 戻 
される の だ。 


しかも、 そう 簡単に ク リア一 で 
きる わけ じ やない。 各 ステージに 
は、 醜い （カヮ イイ ？） 敵が うじ や 
うじ や、 キミ を 待ち受け ている。 

ステージ は ビジュアル シーン を 
境に 前半と 後半に 分かれて いる： 
タイムリ ミット までに 後半に いる 
ボス を 倒す と 次の ステージに 行け 
るよう になる わけなの だ。 


は、 ボスと 

1 


ビス 二れ を 全 
部 集めな さ 


よび 空間 内の ボス を 倒し、 アイ テ 
厶を 奪還して 修理す るの だ- し 力、 
し、 各 アイテムに は 自爆 装置が す 
でに カウン 卜 ダウンし ており、 一 
定時 間 内に ク リ ァ一 しなければ な 
ら ない： 

というよ うな 難しい ストーリ一 
で 展開す る 二の ゲーム、 要するに 


圏 は 


一 一 


に 力 
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3 虽し、 &とは RPG モードで つ! 


サイ キック ボイス だ あ 一!! 


プレイヤーの g 大の 武器 は、 なんてつ たって サイ キック 
ボイス。 こ れが パワー ァ ッ ブす る 過程 を^ 介 し ち や う ぜ 
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強い 敵が 大勢で 攻めて きたと き、 
ヒ ッ卜ポ イン 卜が あまり 多ぐな い 

とき は、 RPG モードに ちつれ こめ。 


この モードに 入る と、 みる、 たか 
る、 おだてる、 たたか ラと 4 つの 
コマンドが 現われ、 敵から 情報 を 


食 軽快 な BGM のな かで、 敵との やり， 

が 行なわれる なんか 情報 教えて よ, 


食 これで も くらえい！ と 敵に 攻擎を 
仕掛けた ところ ホーズが 決まって るね 


アイテム 紹: P 


それで は アイテム 紹介 だ、 といっても あま り Wlfl がない 
ので、 それらが どんな 役割 を もつ のか、 すぐ わかる よね 


車^ システムな どに 設置され て 
いる、 ザップ 'バリア を エス ケ一 
プ できる。 取らない と ダメだ ぞ- 


パワー ポ イスの 発射 効率 をよ く 
する。 発声 をよ くす るって こと は、 
これ はう がい 薬な のかな。 う 一む 「 


サイ キック ボイス を ランク ァ' 
プ させる。 持って いる 個数で ノぃ 
エー シ ヨンが 決定され るの だ 


r これが 落ちて たら、 違和感 あるよ ね 


サイ キンク ャィフ を ハヮ一 アツ 
フ させる: という 二と は、 敵に 与 
える タメ ージが 大き く なる わけね 


r 外から') * 


、一 フか 咲い- (マイク 與不 ' 


"が 勢い 


ュニッ ト を 持って ない》 
く 飛んで い く のです ね- 


I 個 取った とき— «M こ 並んで 飛 
なかなか 壮観です ね ねつ ！ 


愈で、 3 個 取る とこうなる 4 方向に 砕 
け 散って 飛ふぞ ッ 力え ますよ、 コレ 


5 個 取る と、 やわ" が ゆつ く り と 飛んで 
'きます 何個 も 出せる ので 大助かり さ. 


入手したり できる ぞ。 おまけに、 
ここで 戦ラ と、 タメ ージの 減り も 
少ない の だ。 使う しかない よね I 


食 敵が ダメージ をく らうと、 第 2 の 姿が 
現われる その 姿が 大笑い なんてす よ 
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まず は ステージ 1 からい つてみ ょラか 一! 


では ステージ 1 からい つてみ よ 

うか あ！！ どの ゲームで も ステー 


食前 半と 後半の M に は、 このような 
ビジ ュ アル シーンが あ るんで すよ。 


ジ 1 は 楽 チンな もの。 この ゲーム 
だってそう なの だ。 敵 も それほど 
強くない し、 取ら なきや ならない 
ジョイント • ビス も 4 つ だし、 こ 
んな もん、 目ェ つぶった つて クリ 
ァー しちやう もんね え （大 うそ TM)。 
それで は テク テクと 話 を 進めて い 
きまし ようね。 テク テク •••••• 。 

まず、 プレイヤーの レベル を 上 
げょ う。 レベル はポ イス （サイ キッ 


クポ イス、 パワー ボイス） のノ  、。ヮ 一 
アップに 関係す るので、 敵から 逃 
げて ばかりい ないで、 バンバン 倒 
しま くろう。 あと、 サイ キック ポ 
イスが 強力 だからと いったって、 
時と場合によって パワー 
ボイスと サイ キック ポィ 
スの 使い分け をし なけ 
れ ばなら ない。 なぜつ 
て？ いい 質問 だ。 それ はね、 サ 
ィ キック ポ イス を 発射す るに は少 
し 時間が かか るんだ。 、、ポ イス〃 つ 
ていっても 超能力 だから、 ある 程 
度の マ イン ド コント ロールが 必要 
なの だ。 その 間に ド カーンと やら 
れて しまう こと も しばしば なので、 
敵の 行動 ノ  、° ター ンに 合わせた 攻擊 


が 大切 だ。 そこん とこ、 よろしく。 
ポイント として は、 後半の 4 個 
目の ジョイント • ビスの 近くに メ 
'セージが ある。 また、 ボスに 会 
える の は、 朝になる 
あたり かな、 きっと。 


ャ してて、 気持ち 
こんな 敵 は サイ キック ボイ 
スを 連発して やっつけ ちゃえ。 わ わ わ！ 


はら、 ぶーく 貝 

L*C ごら/ U いろん 

な 敵が いるね b 

この 中には、 m 

を 教えて くれ? 

, 敵 も いれば、 アイ 

テム を 盗ん じ や 

，う ャヅ もい ものよ ^ 

恐怖！ ド テラ 男 
ォチ ヤー 


蜂コ イツ はいつちばん 初めに 登場 
します。 顔 はちよ つと ブサ イク だ 
けど、 ド テラ を 着て いると ころ 力く 

ポイント 高いです ね （どこが！）。 
ま 一、 弱いです ね。 初め だから: 
小手 明べ つてと こで しょ う 力、。 


謎の 中国 魔 人 山 口 

シビック 卓 也 (25 歲） 


峰 いかにも 中国人、 ていう ッラが 
まえです ね。 典型的な 中国人って 
カンジで すね。 でも コ イツの 名前、 
スゴィ よね 一。 笑つ ちゃうよ ね 一 
(失礼 リ。 夜に 多く 出没す るみたい 
です よ。 ま 一 エッチね。 


超人 絵 入 庵 
5 — ガー 


絵 入 庵" と 害いて エイ リ アンと 
読ませる ところが 泣かせます。 こ 
いつは 空中 を バタ バタと 飛んで い 
く ので パワー ポ イスで やっつけ、 
レベル を 上げよう。 ぶっかる とァ 
ィテ厶 を 取られち やうので 注意。 


超合金 合体 ロボ 
ァ マゾ ネス 3 


峰 個人的な 話で 恐縮です が、 子供 
の 頃、 親に 超合金の 口 ポソ トを s 
つても らい、 砂場で 遊んだ もので 
した。 友 速と ヮーヮ 一首いながら 
だんだん ェキ サイ ト して、 腕が は 
ずれたり して、 ケン 力した よな あ。 


ブロッケン 首 

や. 

••    ^  ノ'- 

峰 ステージ 1 では 唯一 シン フルな 
名前です。 コ イツ はふら ふら あと 
カーブ を 描きながら 列 を 組んで 飛 
ん できます。 ゴ エモンす る 場合、 
二の 敵で するとい いみたい ね。 あ、 

そうそう、 RPG モード はダメ だよ-  1 

き JN:  ノ^^ 

マジック • リア カー 
ドボ ン= ヨロ シク 

峰 これって、 ナカ ナカまぬ けな 姿 
してる よね 一- 顔 は 真剣 そのもの 
(？) なのに、 下半身の リア カーと 
の アン バラ ンス さがい い 味 出して 
るよ ね。 ちなみに コ イツ も 夜が 好 
きみたい。 なぜなん だろう ね： 


史上 最強の わけの わ 
からん 奴、 ベリの 兄 


峰 後で * ベリの 弟 * がいる けど、 コ 

イツが その 兄 だ： でも 弟の ほうが 
数倍 デカ いんだよ ね。 い 一ね 一、 
い 一ね 一、 たまらな いね 一： でも、 
タカ をく  く つてち や 危険 だ： アイ 
テム を 盗ん じ やうんだ ぜ、 コ イツ- 


キャンペーン' 
マスコ ッ卜ゴ ン太君 


峰き や 一、 ゴン太 君 だ 一 ！ 今で 

もやで きる かな * はよ く 見 るんだ け 
ど、 相変わらず ノッポ さん は 若い 
しね 。 あの ゴン太 君の * ゴホ ゴホな 
と し や べるのが た ま らな いの だ 
こいつ も RPG モー ド はダメ だよ： 


史上 最強の ややこし 
い 奴、 ベリの 弟 


峰で、 こいつが ベリの 弟 だ。 兄よ 
りもデ 力い ぜ。 おまけに 体当たり 
も キビ シ〜 ぜ。 兄よりも デキ がい 
ぃぜ、 コ イツ！ なんか 変な 色の 
フラ ミン ゴ みたいだ けど、 よ 一く 
見る と、 けっこう K いよね。 


そふ とら ベんだ 一 
タケる 


蜂 ロマンチックな 名前 だね： なん 
か 気弱そう- 久しぶりに マ トモな 
敵みたい だ： おまけに 重要な ヒン 
卜 も 教えて くれる の だ-. コ イツ も 
夜に 多く 出没す るみたい だ。 辺り 
が喑 いと 攻擎に 有利 だから かな ？ 


レツ K コメッ 卜 

かものはし  X 


峰 この 敵 もカヮ イイね。 よくぬ い 
ぐるみ で 売って いそうだし 名前が 

ハー ド だけど ノ X* つてい うのが ィ 

カレて、 いや、 イカ シ てるよね。 
でも * レツ ド コメッ 卜， つて 何の 意 
味なんだ ろうね。 う 一む …… 。 


ステ —ジ 1 の敵忭 


ついこ ！ 
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やれい け それい け ステージ 2 なの だ 一! 


ステージ 1 と 同様、 メ チヤ クチャ 
な 敵 か 棚いだ。 おまけに 夜に な 
ると ヒッ ト ポイントが 大きくなる 

の もい るし  。 キビ シ〜〜 ！！ 


馬具 出し 魔 人 
金剛 魔王 


錄 一見 ドロ ポゥ のよう だが、 じつ 
は 遠う。 * 魔 人4 "という だけあって、 
な にか 魔法で も 使う のだろう か。 
そんな 心配 はいりません よ。 ただ 
ちょこちょこと やってくる だけ。 
でも 夜に は 強いの だ （ィ ミシン）。 


戦う スーパー ゴルフ 
ザ • 八ンゲ リン 


峰 イツ ッ、 グロテスク！！ コ イツ 
はよ 一 わからん ！ 贖に は タケ コ 
ブ ターなん かっけて るし、 頭はデ 
コポコ だし、 足はフ ニヤ フニ ヤノ 戦 
う スーパー ゴルフ， つてい うの も 変 
だし、 こんなの 無視し ちゃえ。 


峰ね ずみ さんだ ねずみ さんだ あ ！ 

と 外見で 判断し ち あ、 ャケド する 
ぜ。 コ イツ は アイテム を 奪う、 極 
惡 非道の ネズミ なの だ。 おまけに 
RPG モード は 効かない し。 ちえつ。 
こうな つたら、 逃げる が 勝ち だ ！ 


神楽 坂 名物 

からし 20 面たい こ 


• これ は一 種の シャレ です ねつ。 

からし 明 太子と 20 面体、 かけて る 
わけ やね。 Wt さんの 全部と つち や 
え ！ てな わけで 飛んで き ますよ, 
集団で。 おまけに アイテム 取って 
しまう し …… 。 いい加減 にしろ ！ 


宇宙 変人 
ゴース 卜 


峰 これって さ 一、 ちょっと 前まで 
某 少年 坊 に 載って た、 マン ガの指 
導 をして いた ャッ に似てる よね？ 
知らない よね、 やっぱり。 でも、 
いい 体して ますね。 きっと 毎日、 
ブルワー カー やって るんだ ね。 


シンプル カン ザシ 

八 一 ジョン 2.0 


峰 後半の 初めに 登場す る カン ザシ。 

正式 名称 は * 妖しく 光る ゴール ドメ 

タ リ ッ クの シン ブル カン ザシ バー 

ジョン 2.0* (ft^ い ！ ） といい ます。 
こいつら の 編隊に は RPG モー ドカ俲 
かないので 慎重に 前進 するべし。 


謎の 半 魚 マン 
マーメイド 彦六 


峰 ステージ 2 では、 半 魚 マンが 2 
種類 登場す る。 で、 コ イツ は 1 号 
だ。 下から ピューと 現われ、 ブレ 
ィ ヤーに 近づく。 たまに 後ろから 
現われる とき も あるので'; 主意し よ 
う。 » は カヮ イイのに ね。 うん うん。 


ミス • ジョ アンナ 


蜂 大きな オシ リの ミス' ジョ アン 
ナ さんです。 ヒョコ ヒョコ と 現わ 
れ ます。 プリティ 〜Q なんて 声 
を かけた くな つてし まう。 が、 じ 
つ は 彼女 も アイテム を 奪う ぞ。 ち 
くしょう、 カヮ イイ 顔し ちゃって。 


ブーフ 一 ゥ 一次郎 


黪な 一ん かこ いつも わかんね 一な。 
たしかに ブタ だけど、 顔の すぐ 下 
に 足が あるし。 う う； o あ一！！ 頭 
がグ チヤ グ チヤ だ あ ！ ちくし よ 
おお！！ おまえら なんか、 どっか 
行つ ちゃえ。 バ カバ 力。 ヮ ーン！ 


必殺！ 夜逃げ 人 
ファーマー ミカ ミ 


• 最初、 シシ マイ かと 思って しま 

いま したよ、 この 顔。 歯が キン キ 
ラ キン だし、 変な メガ ネ かけて る 
し。 ブレイ ヤー はコ イツに も洤窻 
しろ。 とく に 夜 は 多人数で 攻めて 

くるので、 ジャンプで かわせつ！！ 


謎の 半 魚 マン 2 号 
カマダ 藤吉郎 


蜂コ イツが 半 魚 マンの 2 号 だ。 体 
の 鮮やかな 赤が 目に 刺さ りそう。 
でも、 もし こんな 魚が いても、 だ 
れも 食わないだろう ね。 おいし く 
なさそう だし。 毒が あるか もね。 
コ イツ も 夜に は 強いら しいの だ。 


い， 


さ 一、 勢いに 乗って ステージ 2 
も 行って みよ 一！！ ま、 ちょっと 
マジ メ にこの ステージに ついての 
説明 をしょう。 いざい ざつ！！ 

この ステージ では、 ジョイ ン 卜' 
ビス 力く 昼間 は^! しゃすい 位置に 
あるので 気をつけよう。 前半、 後 
半と もに 5 つなので、 ビスの 数に 
-; 主意しながら 進んで いくとい いね。 

あと、 後ろから 迫って くる 黄色 
い ネズミ （チュー チュー マウス） は 


食 あ、 アイテム を 奪って しまう ので 有名 

な チュー チュー マウス だ ！ それ 逃げろ。 

プレイヤーが〗 個 1 個て いねいに 
取った アイテム を 盗んで しまう の 
で、 走って ふり 切って しまおう。 

そして 後半 だ。 最初の カン ザシ 
は、 早めに サイ キック ボイス をぶ 
ちかまし、 やっつけながら 進もう。 
まちがっても ジャンプ はするな よ。 
ジャンプして しまったら、 敵の 思 


ぅッポ だ。 気をつける ようにね。 
あと、 前 ％7) ゴールと 同じような 
ところで ジャンプ すると メッセ 一 
ジが もらえる そ'。 メッセージ なし 
では ボスに 会えない ので、 必ず も 
らうよう に。 忘れるな よ 
敵 は ステージ"！ とは遑 
い、 ひと クセも ふた ク 
セも ある ャッ ばかり だ。 
後半の ファーマー ミカ ミが ヒン 卜 

を 持って いるので、 RPG モー ドで M 


いてみ よう。 きっと ボスと 戦える 
時間 を 教えて くれそう だ （なんて 
アイ マイな こと 害いて るけ ど、 じ 
つ はそう なんです よ、 奥さん)。 ま 
そんな わけで あるの 
である ある。 


食 ひえ 一、 なんだかよ くわかん ない 頭が 

攻めて くるよ お 一！ サイ キック ポ イス 
力 《 パワーアップされ てれば 楽 だけど さ。 


ステ I ジ 2 の 敵な のさ！ 
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こんなに 見せち やって 

本当に、 いいのお〜!？ 

■BH"2 (ピッツ 一） MSX2    6, 800 円 （ROM) 
ちょっと イカ シたシ ユー ティング ゲーム 『フ アミ クル パロ 

ディ ッ ク』。 先月 号で は 4 面までの マップ 紹介と ボスた ち 
を 攻略した よね。 予告 どおり 今月 は その 第 2 弾な の だ! I 


「 Z れ からが | 
本番!!  J 

先月の ファ ミクル パロディ ッ クの徹 
底讓、 読んで く れ たかな ？ 今月 は、 
その 続き だ。 この ゲームの 本当の ムズ 

カシ さは、 5 面から なの だ: でも、 そ 
んなコ 卜で 弱音 を 吐いて ちゃ、 ダメだ 
な 一。 なにも ッラぃ 戦いだ けが 待って 
るん じ やな いんだから。 先月お 知らせ 
したよう に、 ポー ナス ステージ だって 
あるし さ。 ポンポン （肩 をた たく 音)。 
ほら、 夕 やけが あんなに キ レイなん だ 
から、 キミ も 勇気 を だして、 ねつ ！ 

と、 思わず クサい 青春 ドラマし てし 
まった 力 \ 元気 丸出しの フ アミ クルー 
家、 はたして 無事、 エンディング にた 

どり 着く ことができる のか!？ 


5 面から 10 面までの 

SHOP だ 


SHOP は 各面に よって 建物が 違う。 それらの 
形 は カラフルで、 それぞれ 個性が あるの だ。 
まあ、 SHOP の 紹介なん かしなくても、 よ 一く 
見る とわ かるんだ よね。 でも、 いいで しょ 7 


會 体重 は 健康の バロ メー 

ター だ。 月に 1 度 は 自分 
の 体重 を 計る よう にね。 


ィ iA 的な 話になる 
けど、 私 はよ く！^ 昜 
に 行く。 そしてい つ 
も 体重計に 乗りな が 
ら、 「太ったな あ」 な 
んて 思う の だ。 もち 
ろん、 風呂 あがりの 
牛乳 は 欠かさない。 


食 昔よ くやった よね 一。 
家と か 作った り してね， 
今 は * レゴ * が 主流 かな ？ 


^のころ、 よ く 
ブロックで 遊んだ も 
のでした。 あと 積み 
木 もよ くやった な あ、 
麻雀の 牌で (おい！）。 
この 面の SHOP は、 少 
し 大きめ の ブロック 
です。 そうなんです。 


會 まあ、 コンピュータの 
中身に ついて 知らな く て 
も ゲーム は 遊べる もんね- 


二の 面の SHOP は、 
電解 コ ン デンサ 一で 
す。 まあ、 わかり や 
すくいう と コンビ 一 
フ の缶づ めの よ うな 
形 をした やつです。 
よ 一く 見る と、 ほら、 
牛の 絵が (ないない)。 


食 この SHOP は、 ブレイ 中 
ひときわ 目立つ から、 見 
逃がす こと はない よね。 


8 面の SHOP は 神 

殿です。 といっても、 
店のお 姉さんが 月桂 
冠 を 力、 ぶって 「いらつ 
さい ませ 一」 なんて 二 
と はない。 この 面 は 
SHOP 力、' ほ 力、 の 面より 
ちょっと 多 いんだよ。 


食い や一、 懐かしい な あ。 

あそこの キノ コは 1UP だ、 

と 力、、 よ くやった よな あ。 


A ナ ャフ ツナ ャッ、 
チヤ チヤ ツチ ャッ！ ！ 
と 思わず ァノ奢 楽が 
聞こえて きそうな こ 
の 面の SHOP は、 お 城。 
おまけに、 ちゃんと 
白い 旗まで 登場す る 
んだ。 ヤール一 ゥ！！ 


會 これ は SHOP のう ちの ひ 
とつ、 桃です- おいし そ 
うでし よ。 ジュルジュル。 


ここの SHOP は ほか 
の 面と は チヨ ッと違 
う。 というの は、 場 
所に よって、 桃 だつ 
たり、 コーヒー カツ 
プ だったり する の だ。 
だから、 M 物をバ 
シノ、 'シ擎 ちまく ろう。 


會 これ は 6 面 だ, なんか MSX の 中 を 進んで るみた 

いだね でも、 こんなに チップ は 多くない！？ 


食 先月 号で も チラ ッと 紹介した よね ノス 一 パー 
ド カン シスター ズ * と 呼ばれる （笑い） ここ は 9 面— 


l.flrjlf II 
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START 


そ-、' 

5 面から 最終 面まで 
マップ 紹介 だせ! 

さ 一 あ、 先月 は 4 面まで を ドーンと 紹介した が、 
今月 は 残りの 面 を 一気に ババ ーン とやって しま 
ラの だ。 それで は 目 を こらして 見て くれつ II 


5 面 は 錄昜を 舞台に 繰り広げられる、 超スぺ クタ 
クル ロマン ノバ ス ディ ウス" だ。 名前 だけで 何の ノ 、° 口 
ディー かわかる よね。 そう、 ナレ だ。 では、 この 面 
の #}教 を ちら ほらと 害いて いこう。 

まず、 iiLh の 敵 は それほど 多くない。 弾 も あまり 
たくさん 擎っ てこない。 問題 は 空の 敵 だ。 最初の 飛 
行 機 は、 右 か 左 を 決め、 縦に 並んで 撃ちまくれ ばい 
いが、 スタート 時の 位置から 動かなくても、 ぶつ 力、 
ら ない ぞ， その あと は 敵が バラ バラ 飛んで きて、 弾 
をビ シバシ 撃って くるの だ。 文 機と して は、 スピ一 
ドを 早くして おく と 力、、 モジュール を 装備 すれば、 
それほど 難しくない ハズ だ。 あと は、 富士山 （？） か 
ら 飛んで く るモ アイに 気をつければ 楽勝なん だよ。 


镧 ありました ありました。 これが 

ゥヮ サのポ I ナス ステ I ジ。 なに 

がポ I ナス か？ それ は 秘密です。 


峰 金 厲 的な モ アイの 雨 あられ =: 

出現 は 数回に 分かれて いるので、 

そ の 合い 間 を 計 つ て 前 へ ダ ッ シ ュ - 


ま るで MSX の 中に 入つ てし まった よう な 力 ンジ のこ 
の 面 は、、、 イン ナー • サ ーキッ 卜 "という 名前 だ。 カラ 
フルな 卜 ラン ジス タゃ 胃コ ン デンサ 一が あった り 、 
基板の プリントが 高: Sit 路 のよう で、 ナカ ナカい い 

雰 sim を かもしだ してます ねえ 一。 と、 見た目 は そ 

れ ほど 難しくな さそう だ 力、'、 ところが ドッ コィ！ 
難し いんです よ 一、 ダン ナ ！ 

それで はこの 面の 注意点 をば。 まず、 砲台 （丸くて 
白い ャッ） に 気をつけよう。 弾 を ひんぱんに 擎 つてく 
るので、 早め 早めに やっつけ ちゃおう。 まあ、 ホバ 
一 リング 弾 を 装備して いれば、 上 bfe 的 楽 だよ。 

空からの 敵 は、 1 発で はやつつ けられな いものが 
多い ので、 レーザー か 誘導弾で 立ち向かえ！！ スピ 

一 ドもホ ドホド に 速くして おくよう に。 mi。 
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この 面 を 見て、 「あら？」 と 思った 人、 そう、 キミ だ 

よ キミ ！ ゲームセンターに 通って るで しょ。 それ 
も その ハズ。 この 面 は、、 ブロック マニア * つてい う 名 
前な の だ。 といっても パック 〇 ンゃ フルーツ は 出て 

きません よ、 念のため。 では この 面の ポイント t3Lo 

ilLb の 包 台 は あ まり キビし し 、攻擊 を して こない の 
で、 空の 敵 を 中心に 進んで いこう。 ここの 敵 は 6 面 
同様、 攻撃 も キビ シィ〜 ので スピード を 速めに して 
応趟 しょう。 もちろん パワーアップ は 不可欠 だ。 少 
なく とも レーザー を 装備して なければ ッ ラぃぞ お。 
モジュールと 誘« 単 を 装備して いれば 安心 だ、 と 思 
い 込む の は マチ ガイ だ。 敵が 多いた め、 誘導弾が 敵 
に 追いつかない からだ。 結局 は プレイヤーの ジ ョ ィ 
スティック （または カーソル キー） さばき 次第 だよ。 


• 対 地 用 ミサイル をパ ヮ. I アップ 

していれば、 ほれ、 このと おり：：： 

おまけに 誘導弾 も あるんだ わ あ。 


鵪 それにしても 長く 感じるな あ、 

この 面 は。 早く ボスに 会いたい な。 

どんな ボスなん だろ。 もしゃ …… 。 


峰バ ックは 単 s です ね— 

で 行っても ブロック ばっかり だし。 

なんて^ を 抜いて ちゃ I 危険 だぜ。 


二：：： 顧: 


いや 一、 こり や あおじさん 一本 とられた な あ 一！ 
まさか こんな 面が あるなん て、 モー、 びっくりです 
よ、 あ 一た。 何の ゲームの パロディー か は 一目瞭然 
です ね。 ァレ です よ ァレ。 社^ i 見 象にまで なった、 
ファミコンの ゲームで すね。 でも スライム は 登場し 
ない よ、 残念ながら。 まあ、 気 を 落とさないで、 ね。 

さ て 本題です。 きか ら は ガイ コッと 墓石の 攻擎、 
空から はカヮ イイ 敵が ドー ッと 迫って きます。 まず 
iliUi は ガイ コッを 無視し、 ホノ 、'一 リ ン グす る 貫通 弾 
で いっぺんに やっつけよう。 空の 敵 は トリ ツキ一 な 
動き をす るので、 よ 一く パターン をす 巴 握しょう。 こ 
の 面： として は、 それほど 難しくな いので ラク〜 
に プレイしょう。 そうそう、 SHOP は 神殿の ほかに、 
クッの 看板の ある 建物 もそう なの だ。 覚えて おこう。 


锢 いや—、 それにしても よく 似て 

るな I。 あ、 あんなと ころに お 家 

が！ でも 中には 入れません よお 


翱ぁ -SHOP だ。 な 力な か リアル 

な 柱です ね。 あの 形 は、 イオニア 式 

かな、 それとも コ リント 式 かな？ 


蜂 このお 墓、 あんまり 怖くない ね。 

こんなと ころで きもだめししても、 

だれも 怖がらな いよね、 きっと。 
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これ もな んの ゲームの ノ  、°  口 ディ 一 かす ぐ わかる よ 
ね 一。 ま 一、 キノ コゃ カメ は 登場 しないけ ど さ。 も 
ち ろん、 ピ 一〇 姫 もい ない。 でも かえって 気楽 だね。 
「あそこの プロ ックを •••••• 」 なんて 心配し なくて いい 

もん;^ ただ ガム シャラ に 弾 を 撃って り やい いわけ 
だから。 話が ヘンな 方向に 行って しまいました ね 
さ、 気 をと り 直して チェック ポイント をば。 

一番'; t 意 し なければ な ら な し 、の は、 ド カンから 出 

てく る 敵の 群れ だ。 これ は 5 面の モ アイと 同じ 原理 
だ 力く、 飛行 パターンが 少し 違う。 ド カンの 入り口 を 
するとい いだろう。 あと は 横たわる ド カン だ。 

この ド カン は どこか 1 力 所を擎 つと 穴が あく  （？） の 

で、 そこ を 通れば 大 だ。 敵の 数が 多い ので、 フ 
ル 装備 (モジュール 2 個、 魏 弾) で 挑む ように。 


START 


# 絶える ことなく 押し寄せる？ W の 

群れ ャッ らはド カンの 中に 身 を 

啄し、 プレイ.？ 'I を 待って るの だ" 


琴 あ、 SHOP だ！ おまけに ちゃ 人 

J 旗まで 出現し ちゃうんで すね I 

J れで 花火が あれば 首う こと ナシ 


麵 ひえ、 どうやって 先に 進 むん 

だよ！ でも、 あわてない あわて 

ない 弾を擎 つと 道 は 開ける ぞ、 


m 


さ 一、 とうとう ここまで 来て しまい ましたよ。 今 

まで <7« 労力 嘴 われる か、 はたまた 最後の ボスに 涙 
を 飲む の 力、。 さて、 結果 はいかに …… 。 

それで は 10 面の チェック ポイント だ。 よ 一く 耳 を 
かつ (まじって、 いや、 目 を 皿の ようにして 読めよ！ 

ノ、 °ス テル 調の 街、、 ファ ミクル • ラン ド "の 上 を ゆつ 
く り 飛んで ゆ く の だが、 こ こ での 地上 物の 攻擎 は、 
ほとんどない。 ただ、 空からの 敵との ■ は 今まで 
と チヨ ッ卜 形式 力 SI う。 いきなり 現われる 敵 は 数 発 
で やっつけられる 力、'、 もし 敵と ぶっかって しまった 
ら、 なんと なんと ロール プレイン グ ゲームの ような 
戦闘 モー ド になる （写真 参照)。 敵 は 周期 的に 弾を擊 
ちまく つてく るので、 タイミング を 計り、 100 発 弾 を 
命中 させれば やっつけられ るの だ。 がんばれ よつ！! 


陽 "3  *^BSft?*^Ri** 


麵 ひや—、 とっても 色 使いが メル 

ヘンして る £> 敵 だって メルヘン 

チック、 なわけ ない よね、 やつば。 


•  nl ヒ I 力 ップゃ 桃 は， いたる と 

- j ろに あるが、 SHOP は その 中の 

数個な ので、 擎 ちまく つて 探そう。 


蜂 敵に ぷ つかつ ちゃうと、 こんな 

画面になる。 な I んか どこかで 見 

たこと あるよ ね。 バルブ ン テツ r: 
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例によって 例の ごとぐ… 

ボス • キャラ も 攻略つ! 


この ゲームの ボスって、 みんな カヮ イイ ものば かり 
なんだ よね (9 面の ボス だって、 よ 一く 見れば 力 ワイ 
ィょ 1)。 でも 外見と は うらはらに、 やっつけ るの は 
ナカ ナカ 至難の ヮザ だ。 注意して かかれよ I では。 


ジ ヤーン ！  5 面の ボス はコ イツ だ。 名前 
は、、 ビッ グコ コ ァ" だ (笑い)。 う 一ん、 ちょっと 
無理が あるかな 一。 でも、 ォチ ヤメ だよ ね。 

ま 一、 倒し かたは 中心部 をビ シバシ * つて 
いると、 だんだん 層に なって いると ころがな 
くな つてく る。 そして^ なくなったら、 休 
まないで、 ビシ バシ擎 ちまく れつ！！ そうす 
れば 0K です。 普通の 弾で は 時間が かかる ので、 
できれば レーザーで 戦おう。 健闘 を 祈る！！ 


ブ のよう です ね。 でも カヮ イイで し， 


6 面の ポ ス、、 コントローラー and ツー ディー々 
は ひ 2： 目で わかる よな そう、 ファミコンの 
パロディー だ。 では ここの', 主意 点です よ。 

的に は ほかの 面と 同じで、 頭に 数 発で 
やっつけられ るの だ 力、'、 両端の 壁に ぶっかる 
と 「 ド ッカァ 一 ン ！ 」 と やられち やう： 戦 翻 
に 夢中に なり、 勢い あまって 激突し ないよう 
に。 あと、 対空 用の ミサイル はでき るた けバ 
ヮー アップして おくよう に： あと は 腕 次第!！ 


ちょっと 前、 ビリヤードが ブームに なった 
けど、 その 人気 は 未だ 衰えて ないよう だ。 と 
く に ナイン ボール 力、' 一番 人気が あるら しい- 
やはり 『ハスラー。 の 影響力、。 なぜ ビリヤード 
の 話 をした か ？ それ はこの 面の ボスの 名前 
力く、、 ナイン ポール〃 つてい うから さ。 でも タト 見 
はァレ そのまま だし。 で、 攻略 法 だ。 この ポ 
ス、 落下して くると き だけ ダメージ を 与える 
二と がで きる。 スピード を 速くして 挑めよ： 


會 A ポタンと B ポタンで 咪れキ ャラが 一… （うそ"1)。 


會キ 1 


、 力 ワイ ィゥ でも 攻擎 はキ ビシーの だ。 


この ボス 、、、オニオン' つてい う 名前 だけど、 
なぜ この 玉 ネギが ボス 力、、 わかる？ じつは 
スライムの パロディーなん だって さ。 

こいつ は 弾を擎 たない と、 ず —— つと 目 民つ 
ている。 もちろん、 放っておいても ク リア一 
はでき ない。 弾を擊 つと 敵 は 厶クッ と 起きて 
攻撃 をして くるの だが、 その 弾の 数が 多い 多 

い ！ まるで クモの 子 を 散らした ような カン 

ジだ。 まあ 頭に 数 発 (数十 発？） で 死ぬ けど。 


あれ、 この ボス どこかで 見た こと あるな あ、 
と 考えて いるう ちに、 思い出しました： ある 
アニメ 映画に 登場した 虫です ね、 コレ- あの 
映画て う 立いて しまったんだ よね一： うるうる: 

まず、 穴から 穴へ 移動す る 子^ 7) 虫 を 文れ 也 

用 ミサイルで 3 匹 やっつけろ ！ そうすれば 
み 共が やられた 悲し さで、 親 (デ カイ やつね） 
も 自動的に やっつけられ るの だ c 対 地 用 ミサ 
ィルを パワーアップ していれ は II しくない よ。 


最終 面の ポ スはコ イツ、、、 カーネル' ' だ。 冗談 
害いて いる ス ベースがない ので、 さっそく 攻 
略 法 を 紹介して しまう の だ。 まず クル クルと 
回って いる フライ ド チキン を やっつける ！ 
すべて やっつけたら、 今度 は カーネルの 顔 を 
撃て、 擎て、 撃てえ 一 ！! 数 発で カーネル 
は メガ ネを はずし、 ある 姿 (ナイ ショ です。 こ 
れは 必見 だね） に 変わって ク リア 一となる わ 
けです： あ 一、 ミニ バーレル 食べたい な あ。 
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J*B"、 口 ルドの 事件 簿 #1 殺人 矶 楽 g|5 

Murder  Club 

J*B* 八 口 ルドの 事件 薄 シリーズの 第 1 作の 『殺人 倶楽部』 だ。 ど 一 ゆ 一 わけ か、 
MSX2 では 第 2 作の 『マン 八ッ タン • レクイエム』 の ほ 一が 先に 発売され、 第 
1 作が 後から 発売され ると ゆ 一 ややこしい 状況に なって しまった。 まるで タイ 
厶 マシンに 乗った 気分で、 生きて いた 頃の サラ • シール ズ にも 対面で きち や ラぞ。 


を 棒に して 囿き 込み すれば 

トー リーが 見えて くるの だ! 


第 1 作の 『殺人 倶楽部』 でも 重要 
な 二と は、 とにかく 聞き込み をす 
る 二と. ゲームの 前半 は、 付属の 
重要 書類の 中に 入って いる 関係者 
調 害 を 完成させる こと を 目標に し 
ようつ 事件の 関係者、 つまり 登場 

人物 は 30 人 もい るので、 関係者 調 
害 を 完成させる だけで も、 結構 大 
変な fF^ だ: 足 を 棒の よ一 にして 
(ゲーム だから 足 は 痛 く ならない 
けどね） 関係者 を 訪れ、 話 を 聞い 
ている うちに、 だんだんと 事件の 
背景 や 人物 関係が 見えて くる „ 推 


理 小説 を 読み進め ていく と 、スト 
一 リー 力、' 見えて くる 感じ に似てい 
る。 このへんが アドベンチャー ゲ 
—厶の ダイ ゴ 味と ゆ 一 か 面白 さ で 
も ある わけ だな。 

ひととおり 関係者 を 洗ったら、 
一度、 証言 を 整理して みょう。 人 
によって 証言に 微妙な 食い違いが 
ある はず だ。 その へん をつつ いて 
いけば いいわけね。 

聞 き 込み で 得た It 報 を 集める と、 
あや しい 人物 力、' 浮かび上がる よ ね。 
でも、 これ は 状況証拠と ゆ一 ャッ 


食事 件の 起きた リバ ティ タウン は、 A 地区、 B 地区、 C 地区と 大きく  3 つの 地区に 分けられて 
いる： 事件に 関係の ある 場所 は マップに 表記して あり、 すべての 場所に 行ける ようにな るの だ, 


だ。 逮捕す るに は 動かしに くい 物 
的 証拠 を 集め な ければ な ら な し 、。 
いく ら 刑事と いえ ども、 他人の 家 
を^に ひっかきまわす 
こと はで きないね。 検事 
に 家宅捜査の 令状 を 出し 
て もらう 必要が あるの だ。 
そのために は、 検事 を納 
得させる だけの 情報 を 集 
めて おかないと、 令状 は 
出して もらえない ぞ。 

家宅捜査の 令状 か I れ 
たら、 ^^の 家 を 調べ 
る。 すると、 いろいろな 
証拠 品が 出て く る。 捜査 
の 次の 段階と して は 逮捕 
令状 を 取り、 逮捕と いう 
ことになるの だけど、 容 
^* を 逮捕で きたら、 お 
しまい かとい うと、 そ一 
ではない。 だいたい 逮捕 
できる 人物 も 多い の だ。 


逮捕 し た 容^ は 取 り 調べ 室に 
呼んで、 鶴 的に 調べ 上げよう。 
といっても、 そう 簡単に は 口 を 割 
つて はくれ ない。 一度、 家宅捜査 
令状 を 取った 家 は 何度も 調べて み 
る 二と。 思わぬ 新しい 証拠 を 発見 
する こと も ある。 新しい 証拠が 出 
てきたら、 関係者に あたり、 証言 
や It 報 を 得る。 つまり、 捜査 は 聞 
き 込み— , 集め— 家宅捜査— 証 

拠 品 集め" 取 り 調べと いう 
1 本の 流れで はなく、 その 中で 何 
回 も 行ったり来たり を 繰り返して 
真犯人 を 追いつめ ていく わけ 

捜査に 行き詰まった ときの 奥の 
手と して は、 総当たり 作戦で し 
こと も 考えられる。 時間 はか かる 
けど、 重要な 見落とし を 発見で 
る # が ある。 コッ コッと 捜査 を 
進めて いけば、 必ず 真犯人 を 突き 
止められる はず だ。 あせらず にじ 
つく りと 取り組んで ほしい。 


I 


A  ， 

國 マイクロ キャビン MSX2  7,800円（2り0) 


食 被害者 ビル' ロビンズ。 34 歳。 自動車 販売の ロビンズ 商会の 社長。 
死因 は 細身の 刃物で 背中 を 数 力 所 刺された ための 出血 多量。 死亡 推 
定時 刻 は 午前 1 時 頃。 大学の 駐車場に 停めて あった 車の 中で 発見 さ 
れた。 商売 上の ことで 憎んで いた 人 も 多く。 女性 関係 もハデ だった。 
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■ ^家宅 捜 登 1 

家宅捜査 令状 を 取る と、 の 家 を 調 
ベら れ るよう になる。 スタン リー' ハヮー 
ドの家 か ら は 不審な 振 り 込みの あ る 通帳、 

ビル •  口 ビン ズの 寝室から S  •  M のィ ニシャ 
ルが 入った ィャリ ング、 フ レッド •  口 ビン 
ズの 部屋 か らは S  •  M 宛ての ラブレター、 ラ 
ルフ • キヤ リト ンの 部屋 か らは ピストル、 
キヤり トン 家に 帰って いる 被害者の 妻、 ジ 
ャネッ 卜の 部屋から は ビルに かけた 生制呆 
険の契 などが 見つかる。 この 他に 何度 

も 探さない と 発見で きな し 、証拠 品 も ある そ'。 


食 容疑者の 部屋の 中 を 丹念に 調べる と、 いろいろな 
物が 出て くる。 事件の SE 拠 品と して 取って おく こと。 


？証拠 品 を 集めろ！  ！ 

搜査 令状 をち らう！  | 


會 ある 程度 捜査が 進み、 容疑者が 浮かび上が つてき 
たら 検事のと ころへ 行って 家宅捜査 令状 を もらおう。 


証拠 品 は 鑑識へ まわせ！ 

«1 Mystery  ( 

醫 ^ 

鬣— 1 

"^•gijf うめ ザい せきが «bft. 

リー • マクドナル k と ラルフ や リン 卜 
'■' ； - 

MB とい ゥた ところ 

ノ わん はさつ， シ X 

め ♦> め t ばんめ 

會 家宅捜査で 見つかった 証拠 品 は、 一度、 刑事 部屋 

に 戻り、 镂識 課の チャーリーに IS ベても らうの だ。 


ジャ ネッ卜 •□ ビン ズ 


/、 


スタン リー リ\ ワード 


食 売れない 小説家。 事件 当 
夜、 被害者が 立ち寄った パ 
ブで 口論 をして いる。 被害 
者と は 仲が 悪かった よ う だ。 


マ ニエル • バーク u —         ジョー • キャリン 卜ン 


、 


フ レツ K，d ビン ズ 


サイ モン 'レンデル 


會姉ジ ャネッ 卜の 結婚に は 
猛 反対 をしたら しい。 家宅 

搜査 をす ると、 自室から 22 
口径の ビス トルが 見つかる。 


ドぶ 


ラルフ • キヤ リ卜ン 


锢 被害者の 秘書。 ビルの 

寝室から 見つかった S  'M 
の ィャリ ングは ••  •• 莫 
犯人 は 女の 可能性 も ある 


取り調べで 
犯人 を 追いつめろ！ 

ある 禾 m、 捜査が 進み、 証拠 品が そろうと、 逮撒状 
を 取れる よ 一になる。 逮捕した 容疑者 は 取り調べ 室に 
呼んで • 的に 調べ あげる の だ。 思わず、 「白状したら、 

ど一 なんな！！」 と 机 を バンと たたきた くなる けど、 そ 
二が コマンド 選択 方式の つらい ところ。 シラを 切られ 

ると、 それ L^Lbii^ する ことができない。 やはり、 関 
係 者の 証言 と 証拠 品 集め 力く 重要な わ ( ナ です。 


• 被害者の 赛 だが、 夫の ビ 

ル との 新 * 生活 はう まくい 

つてい なかった よう だ。 多 

額の 生命保険 も あやしい。 


峰 ロビンズ 家の 主治医 だ。 

死体 発見 場から 猛スピ I 

ドで 走り去った 車と 同じ 

背 色の 車 を 所有して いる。 


參 被害者の ビルが 死んだ 

後 は、 ロビンズ 商店の 社 

長に 就任。 経営 上の もつ 

れ という 線 も 考えられる- 


锢 A 地区で 不動産 業 を 営ん 

でい る。 事件の 前日、 駐車 

場の ことで 被害者の ビルと 

もめて いたの は 事実ら しい。 


•M 係 者の 証言 や 家宅捜査 

で 得られた 証拠 品な どが そ 

ろうと、 容疑者に 対して 逮 

捕 状 を 取る- 一とが できる。 


逮捕状 を 取る 


事情 聴 g 


争 ホテル グランドに 宿泊し 

て い るブ ラ ジ ル から の 旅行 

者， ビルと 接触が あるら し 

く、 事件 当夜の 行動 も 不審。 
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夜に S つて か 5 取る と 

スーパー 7m レに « る €! 


オイルの ある 場所 は、 M マガの 
4 月 号に も 載って いたので 知って 
いると 思う けど、 その 3勒 主の 場 
所へ 20 時 U^、 つまり、 夜に なつ 
てから 行き、 足元 を 見る と、 なん 
と スーパー オイル 力く 手に入る の だ。 

スーパー オイル を 使う と、 錢 

の オイル を 使った ときに 比べて 視 
野 カリ. 5 倍く らい 広くなる ぞ。 


それから、 ランプ を 使って いる 
ときに、 「オイル 力 化 刀れ そうだ」 と 
いう メ ッ セージ 力 〈表示されたら、 
街に 帰って 宿屋に 泊り、 一度 ゲー 
厶 エンド を 選ぼう。 そして ゲーム 
を 再開す ると、 新しい オイル を 入 
れ ない 限り、 ランプ は 永久に 点灯 
した ままに なって しまう の だ。 

神奈川県 リ« 卓 矢 


八 一 ぺ/レの 塔の 113 階て 
光の 剣 S 見つ 1ブ危 よん! 


M マガ 5 月 号の マツ プは 大変 助 
かりました。 マップ を 作った 杉 田 
クンが ど 一しても 見つける ことが 
でき なかつ た、、 光の 剣〃 の 在 り か を 
^えましょう。 

J  、一 ベルの 塔の ェ レ ベー ターに 
乗り、 113 階まで 行きます。 そこ 
で、 足元 を 見る と、 光の 剣が 落ち 
ています。 エレベーターの 中に あ 
つたんで すね。 

光の 剣の 攻撃力 は 剣の 中 では 最 
高の +  100。 怪物た ち も 怖がって 
逃げて しまう （？）  く らい 強力です。 
琦玉県 飯 吉紀夫 


TSE パック S 売る と 
7,510ゴ ール RD 大ちラ 1ブ 


、一 ベルの 塔の 46 
階の どこでもい いか 
I ら 足元 を 見る と、 T&E パックが 見 
| つかる。 ただし〗 回 限り。 2 回以 
國 ろうとす ると、 持って いる は 


ずの T&E  ノ  、。ッ クも な くな つてし ま 
うので、 あまり 欲 は 出さない こと。 
こ の T&E/ \° ッ ク を 店屋で 売る と 、 
7,510 ゴール ドで 買って く れる。 
鹿児島県 坂 上圭ー 


食 ハー ベルの 塔の 46 階なら、 どこ 
でもい いから、 足元 を 見て みよ "： 


會 T&E バッ ク を 店屋で 売る と、 7,510 ゴールド も 
の 大金が 手に入る。 さすが 天下の T&E ソフト。 
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『メタル ギア』 の 隠し コ 
マンド を 発見し ちゃった よん。 ゲ 

ー厶 中に [ZD キー を 押し、 ポー 

ズを 力、 け、 ANTA  WA  ERAI とネ 了ち 

込み、 もう 一度、 CEI] キー を 押 
し、 ゲームに 戻る と、 プレイヤー 


の 階級が 最高 になって いるの だ。 
いろいろ 試して みたら、 他に も 
いくつか 見つかった。 まだ あるか 
もしれ ない けど、 見つけたら、 ま 
た 報告し ますね。 ほえ ほえ。 

都 管原她 


DSu4 

プレ ィャ一 の 階級が 1 段階 ァ ッ プす る 

ANTAuWAuERAI 

プレ ィ ヤーの 階級が 最高 階級に な る 

INTRUDER 

武器 数の MAX 力 <999 になる 

ISOLATION 

レー シ ョ ン 数の MAX が 999 になる 

HIRAKEuGOMA 

1 〜 8 までの カー ド がすべ て そろう 

注: いは スペース 


食 f  F 1 スピリット j を 第 2 スロットに 差 
す と 、 * 喜 * 以外の とき も 必殺 技が 使える 


ミ 0« 合 技 尼よ， 

もう 知っている かもしれ ない け 
ど、 『ゥシ ヤス』 の 複合 技です。 コ 

ナミの ゲーム は、 MSX の 第 2 スロ 
ッ ト に 他の ゲームの カー 卜 リ ッ ジ 
を 差す と、 いろんな こと 力 起きる 
ようです。 『ゥシ ヤス』 の 場合 も 例 
外ではありませんでした。 ただし, 
10 倍 力一 ト リ ッジは 使えない よ。 
三重県 西 田篤史 


. i びい, , 


が 13 メ  u/tz —ジ/ £1 
『ヘルツ オーク』 の メッセージ はすべ 
て 英語で 出て くるよ ね。 このと き、 力、 
な キー を 押してお くと、 ひらがな メッ 
セージになる の だ。 マニュアル にも 載 
つてなかった よ。 

千葉県 新田 進 


ガリ ウスの 迷宮 

ゲ一厶 を スタートした ときに、 初期の コ 
ィ ン数 がいきな り 1 00 個から 始ま る 

メタル ギア 

" — ^ 

通常 1 回の ダメージで バイタリティーが 

1 減少す る 力、'、 ダメージ 2 で 1 減少す る 

グラディウス I 

ゲームオーバーに なっても、 o キー を 

押す ことで、 コンテ ィ ニューが できる 

F1 スピ リツ 卜 

、、喜,' 以外の 感情の ときで も、 必 紐が 常 
に 使用 する ことができる ようになる 

力 リ レオの シーンで 望遠鏡 をの 
ぞ きながら、 、、なに かする〃 の コマ 
ンドを 8 回 実行す ると、 V) ぞぐ 
コマンド 力 <5 見 われて、 女 I 生の 入浴 
シーン を 見られる の だ。 でへ へ。 
東京都 川 村 隆 
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キ S も 畜段氆 を @ 椹せ! 


タイ トルのと ころで も 害いた けど、 

今回から MSX の ゲームの こ となら、 
ゥラ 技に 限らず、 攻略 法だろう 力、'、 
マップ、 イラスト、 その他、 何でも 
ありと する。 採用 者に は 全員 1,000 
円 分 相当の 図書券 を 進呈。 また、 技 
の 切れ味に 応じて、 一本 （5 点)、 技 
あり （3 点)、 棚 （2 点)、 効果 0 点)、 


• 的ネ轉 (一 1 点) の ランクに 分け 
られ、 それぞれの 点数 力 《加算され る。 
5 点 取れば、 初段と し、 市販の ゲー 
厶の 中から 好きな もの を 1 本ブ レゼ 
ント しょう。 得点 は 記録され ていく 
ので、 どんどん]^ をして キミ も 有 
^ を 目指して ほしい！！ そのうち 
誌上で 有段者の 発表 をす るつ も り だ。 


凌 2 ス O" 小に Qt, 、"一 ト ヨ! 
h-"-^[FlJz" ザ- ス'' を かけ 3 
0 フ /し^り- 卩 つつ。 "ターレ 

(D ス 干-ジス キ", で  

[nemesisJ  4> 

(D 一宝^ w 無 $fr 

fM6TALIOKj]^ 


t 人力し. felh" が- ズ' H 
攀ハ0 。：；： ^ウス 1 本ち よ 一ち" い！ 


'柰^都遵5^11山6-11- 


焉 ぼ郎 03-^96-182^ 
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U 柰京邬 ^E^&iw 山 屮 

0  スリ. 'エフ ！&i*f<f 山： 

S  スキ I 

£9><マがジ、\5|塗節 


古い 新し 、関係ない。 いい ソフト は 一生 もの 
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わたしの 家で は、 ギャラ クシ アン は 現役です。 ボクん 家 
では、 けっきょく 南 極大 冒険が 今でもよ く 遊ばれて いま 
すう。 それでい いの だ Q ゲーム カー 卜 リッジ なんか、 ほ 
んと 半永久的な もの。 古い 新しいだ けで ゲーム を 見ない 
で、 遊べる か 遊べない かで 見る とき、 RETRO-MSX! 


ムーン 八。 トロール 


1985 アイ レム/!: MWH:  (MSX1) 


: ビ'' ― 


t タイト ル 一応 凝 た り す る の で、 
： て も ほほえまし いのです ム好 き ^ ^わ一: 


これ、 ゲ丄厶 センターで、 ず 一 
つと やって たな あ。 シ ユー ティン 
グとジ ヤン プア クシ ョ ン の^^ 
地面の クレノ  \ 'ス や 地雷なん か を ジ 
ャ 、イブで かわしながら、' 空から 飛 
ん でく る UFO を、 撃ち落とす ！ 

6 輪 装甲車って いうの も、 なん 
と はなしに おもしろ いも、 なぜか 
爆発した とき、 中に 乗って る ■ 


者まで ポェン ポェン 
と 飛び出て きて、 ォ 
シリ をぶ つけて、 あ 
ぁィ テテ。 妙って い 
つたら 失礼 かもしれ 
ない けれど、 な 一ん 
か 記憶の 底に こびり 
ついている ソフ 卜な 
の だな、 これ は。 

そういえば、 つい 
この間、 MSX マガ ジ 
ン 編集部の カメラマン 力 


の キク： 


t 装甲 
中古の 

-厶ー ンノ、 。トロ ールを 買って き て、 
安かった一 といつ, て、 喜んでお り 


ャク （ハレた 6WD の勖 き、 味が あるう u 
ました。 ノ、 。ターン 言己鹏 のァ クシ 
ヨン 性 だけど、 今 さらの ように や 
つても、 おもしろかった、 です よ。 


ZEXAS  Limited 


y 


1985   dB ソフト （MSX1) 


ゆ                      Hi 喜-  v  ■  "'L^l' 

謝以 3t) というの かな？ シュ一 らいの 大きさ 力、 ゥニ ヨウ ニョ動 
ティング ゲーム だよ。 Ste のよう きながら、 形に なって いく う ！ 
なと ころから、 ゲーム スタート e そして フォーメーション を 組んで 
発進 じ や一。 敵の キャラ は、 遠く 攻擎 をし かけて くるの だ あ。 

からだん だん 近づいて くる。 点ぐ  こちらの 攻 胃の 動きが またい 


琳 き胖 1 


t 星ち 流れて、 高速 慼， 敵キ, 人 ラが フヨ: 
ョ 動く， なかなかい V 、枝 術 し てん な あつ 


食 動きの 柔らか さ を 重視した ソフト、 2 
えます ようです ュ なめらか だよ、 か & 


いんだよ ね 一。 ひら 
りひら りと いう 表現 
がピッ タリ。 そして、 
ピピ ピピと レーザー 
(かな？， ブラスタ 一 
なのかな あ？ 残念 
ながら、 斗 はない 
ん です） を a# す、 1 匹 
ものが さず、 « を 
—猜尽 じ や。 

し 力、 し、 世の中 そ 會 これが 発進 場面 
うはう まく いかない。 3D の 感覚と 
し、 う 力、、 3D つぼい 感覚に なれる ま 
では、 敵と 接触. してやられたり、 
S 巨 , がっかめ なかったり して、 
苦労ず るの だ。 ここで、 その 苦労 
で この ゲームが いやにな つち やう 
ん だったら、 その 時点で 終わりな 
ん だけど、 その レベル を 超えて、 


-なん と はなしに、 かっこいい 慼じ な の だ。 
上手に なれば、 長く 遊べる 1 本に 
なって くれる はず、 だよ。 

敵の 動き はすこぶ るよ ろしい。 
良好 良好。 シ ユー ティング ファン 
の キミで、 もしも ^ の ゲーム ソフ 
卜 を 知らなかったならば、 何 かの 
チャンスに 遊んで みなされい。 好 
きな 人に とって は、 ^もの だ あ。 


112  RETRO-MSX 


5 家の 谷  、 

1985 コ ナミ （MSX1) 


はっきり いって、 ゲームから 受 


ける イメージ は i 也 *o ジ ミー 'ぺ 
イジに ジミ一 • ヘンドリ ッ クス。 
こり や、 霄 つてる ギャグ ネタ も、. 
レ ト 口"^ いかん わ一。 ご ほご ほ。 
し 力、 し、 これ も、 2 年ぶ、 り ぐらい 
で 引っぱり 出して きて、 いざ 遊ん 
でみ ると、 遊んで しまったの だ 一。 
コ ナミ 得意の、 という 力、、 最近 


食 階段 をの ぼる タイ ミ ングか 


で こそ ァ ド ベンチャー ゲームな ど 
も 手がけて いらっしゃいます けど 
ね、 コ ナミさん。 コ ナミ 得意な ジ 
ヤン ルの アクション。 それ も、 飛 
ん ではね て、 シ ユー ティング。 そ 
の 動き (ま、 やはり 今 見ても いいね。 
±A 公の キミ は、 ビラ ミツ 卜" を 
転々 として、 最後に 〇〇 を 手に入 

れ るの だ あ。 ひとつの a をク リア 
—する 方法 は、 表記 上 は 簡単: 
画面の 玉 を 全部 集めて、 鍵 を 
開けて、 扉の^ 出 ま して、 
ほい ク リア 一。 しかし、 むず 
かしい の、 これ 力 、'。 我々 の 願 
望 を 阻止す る 要素 を あげてみ 
るなら ば •••••• 。 

ミイラ 男た ち。 4 種い るん 

だけど、 それぞれ、 血液型が 

ト です. ん B、  0、  AB なんだ つて。 ミィ 


スカイ ジャガ 

, I グ 、、ス 、、ウノ、  、、 

いや あしかし、 今 さらの ように 
いうけ ど、 シ ユー ティング ゲーム 
つてい いよね え。 マニュアルなん 
か 読まな くそ も、 敵の 弾 をよ けな 
がら、 スペース キーと 力、、 卜 リガ 
—ボタン を連ネ 丁して いけば、 クリ' 
ァ一 できち やうんだ もん & そう 
いう 単純 さ 力、'、 のめり込ませ てく 

れる、 という 大きな 強みなん だよ 
な あ、 まったく。 


1985 コ ナミ （MSX1) 


え 一と ころで、 この スカイ ジャ 
ガー は、 そんな シ ユー ティング ヮ 
—ル' ドの 王道 を 行く、 コ ナミの 名 
作な ので ありま した。 今、 ふっと 
MSX でコ ナミ と いう 二と でい ろい 
ろ 思い出して みると、 ^伝説 も 
あつたし、 ツイン ビー もあった し、 
では 沙羅曼 I パロディ ウス 
なんて なんて 浮かんで く 令け ど、 
そもそも この スカイ ジャガー は、 


敵 

の 

種 


は 
な 


ラ に 血' 夜が あ る のかな し 、の 力、 知 ら 
んの だけど。 それで、 それぞれの 
ミイラの 動きの パターン は、， その 
Jlflj 夜 型の 性, 通り に 動く つ 一 こ 
となんだ つて。 どの 色の ミイラ 力 く' 
何 型 か は 知らないん だけど。 私、 
JUL ^型 うらないと 力、、 弱い からね 
え。 こういう のって、 女の子に 聞 
いたら 知って るか も しれない ので、 
3E*(7>& を 女の子と 遊びながら、 「二 
のミィ ラの Jflli^M は 何 型 じ や 一？」 

コ ナミの 縦スク ロール シュ一 ティ 
ング ゲームの 処女作 だつ たりす る 
んだぜ 一。 え 一つ！？ という 感じ 
かな？ 知って た？ 
「自機 スカイ ジャ ガ一, 号 を 操つ て 、 
次から 次へ と 出て くる 敵 を 職し 
ていく」。 どうです か？ い 一 じ や 
ありま せんか、 どっから 聞いても 
■ なシ ユー ティ ング してる じ や 
あないで すか あ。 

今から 思えば、 この ソフトって 
涙 もの （？） の ゲーム なんだ よな一 ： 
ホン ト。 敵 力、' 持って いる パワー チ 
ッ プを 取れば 自 機が パワー アツ ブ 
して くれる し、 後ろの ほうの 面に 


とか 聞きながら 遊んでも、 いい か 
も ねん。 

まだ あるお じゃまの 要素。 パズ 
ル的 要素。 地面に、 つるはしが 落 
つ こちて る。 その つるはしで、 1 
力 所 だけ 穴が ほれ るんだ けど、 そ 
の 穴 を ほる 場所と いうの 力 \ いわ 
ゆる パズルに なって いる わけ。 上 
手に 使わない と、 玉 か I れな いつ 
ていう 寸法な のさ。 う 一、 むず い。 
でも、 おもしろ いよ。 やはり。 


食 地面が やたら 赤 いんだよ な 3 関東 口一 厶 
層な のかな^),' ただの 赤土な のか しら 一ん， 

、行け 【指景 ももち ろん 変わる し、 

敵の 攻擎 パターン も それ こそい ろ 

いろ あつたし、 ヮ リバ シ みたい な 

ャッカ ゆ 撃して きて うつと 一 

しかったり ゾ パタ バタと 鳥みたい 

に 飛んで くる ャッと 力 \ 今もう一 

度 思えば、 やつば 工夫して あるよ、 

な あ、 かなり ！ 

今 はねえ、 もう 売って ないか も 

しれない けれど、 も 一し 売って た 

りで もす るなら ば、 コ ナミの シュ 

ーテ ィ ングの 源流 を 探る という 意 

味で も、 古いけ ど 今なら またち よ 

つと 新し く も 感じられる スカイ ジ 

ャ ガ一、 隼って みても い いんじゃ 

ないかい？ お薦めし と くよ。 


,ブ しと かな： 


參 地面に ささ つてい 

れを ミイラ 男に 投げ 


る 十字架の ような もの は、 短剣 こ 

、 当たる とハ 一定 時間 消滅す る わけ 
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し 


自分 


つ 


などの デザィ 二 


5 /ユーテ^ y クゲー ，マ 


5 人 は 多い はず だ。 シ ユー ティング ゲ" 1 
^を 網め る、 組めない に 関係な く、11 吉田 工務店 | 
「 ゲームが 作れて しまう。 しかも、 プレイヤー、 敵 

PPI^K7 シ ヨン。 今日から キミの MS>^2 
つてし まう の だ ふ 
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i 


i 


%4 


KB 


私 力 ぴ吉田 店』 の 吉田哲 馬 だ。 
以前に MSX で アクション ゲーム を 作 
つた 自 は あるけ ど、 じつは MSX2 
で プログラム を 組んだ の は、 今回 
カネ 刀め てな の だ。 ゲーム を 作りた 
いけど、 プログラム のこと は、 よ 
くわから ない という 人た ちに も、 
ゲーム 作りの ノウハウ を 少しで も 
王 IP して もらえる きっかけ になれ 
ば、 という 気持ちで 作り ましたの 
ココ 口。 

ところで、 私 は 大阪に 住んで い 
る 大学生 プログラマー だ。 しかも、 
一人暮らし をして いる:^ なので、 


電話がない。 この 吉田 n3 店が バ 
カスカ 売れて、 印税が ガッ ポリ 入 
つたら、 電^ &を 引こうと 思って い 
るの だ。 そんな わけで、 みなさん、 
そこん とこよろ しく  ！ 


ユーザー DISK の 作成 


それで は、 さっそく 吉田 1 店 
の 説明に 入ろう。 吉田 工務店の 中 
に は、 サンプルと して、 ステージ 

0 から ステージ 4 まで、 5 面 分の 
データが 入って いる。 とりあえず 
メ  ニューの 中から、 、、ゲームで あそ 
ぶ" を 選び、 プレイして みょう。 

ど 一です ？ なかなかの 出来 栄 
えでしょう。 どっかで 見た ことが 


あるよ 一な 面 も あるけ ど、 吉田ク 
ン と MSXI^ 部 カ^って たかつ て、 
好 き 勝手に 作成 し た 面デー タ だ。 
ま、 バラエティーに 富んで いると 
ゆ 一 か、 かなり ム チヤ クチャな 構 
成に なって いる。 

ま、 自分で 面 データ や 敵 キャラ 
を 作る 際に は、 役に立つ と 思うよ つ 
大いに にして ほしい。 


吉田: 店の ディ スク を 立ち 
上げる と、 初めに ユーザー ディ 
スクを 作成す る 力、、 コンスト ラ 
クシ ョ ン または ゲーム TiS ぶ 力、 
を 聞いて くる。 自分で コンス 卜 
ラク 卜する 場合 は ディスクに デ 
一夕が 自動的に 書' き 込まれる の 
で、 元の データが 消えて しまう。 

そこで、 必ず 初めに バック ァ 


ップを 取って、 以後の 作業 は ユー 
ザ 一 ディスクの ほう を 使って ほ 
しい。 立ち上げ 直後の, で、 
c' を 押す と、 ユーザー ディスク 
作成 モ一 ドに 入る。 あと は、 メ 
ッ セージに 従って 才 リ ジ ナルデ 
イス クと 空き ディスク を 何回 か 
差し替えれば、 ユーザー デ イス 
クカ M 乍 成される ぞ。 


Umt  disk  A  ForMt       *"<^0 ラ ！ 


ゲームで 遊んで いて、 全面 をク 

リア 一で きない *^ と 力、、 特定の 
ステージ だけ 遊んで みたい なんて 
場合 は、 ステージの 順序 をサ クサ 
クと 替えれば、 どの ステージから 


でも 遊ぶ こと 力、' できる。 なんて ュ 

—ザ ーフ レン ドリ 一な isrh なんで 
しょ。 これ は、 自分で 作った 面デ 
一夕 を テス 卜 プレイ するとき なん 
かに も、 便利な 機能 だよ ね。 


二の 画面のと き、 [gj を 押す と ユーザ 
？ イス ク 作成 モー ド になる の だ。 


食 A ドライブ のみ を 使って コピーす る 

ので、 何回 か ディスク を 入れ替える。 


I ゲームで 遊 ふ' 

I 縦 スクロール データの 作成 
I プレイヤーの 作成 
■ 夕 ィ卜ル 画面の 作成 
■ ェン ティング 画面の 作成 
■ ステージの 順序 


FILE  #□ 
FILE#1 
FILE  #2 
FILE  #3 
FILE  #4 


吉田 工務店で は、 コンスト ラ クシ ヨンで きる 
項目が たくさん ある c とくに 縱 スクロール デ 
一夕の 作成 は、 各 ステージ ごとに まとめられ、 
各 データ の 作成 を 行な うように なって いる 


音楽 

スクロールの スピード 
バ レツ 卜の 点滅 
背景 キャラクター デザイン 
敵 キャラクター 作成 (16X16) 
敵 キャラクター 作成 (64X6 め 
マップ 作成 
キャラクター 配置 
メイン メニューに 戻る 
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吉田 工務店 は 全国の TAKERU 設匿 店で 販売 中です。 詳 I 
い 入手 方法 は、 125 ページ を ご II  ください， 


カラー パレット を 変更す る! 


きれいな タイ トル 画面 ゃェン 
ディン^ ® 面 を 描こうと すると、 

初めから 決め られた 16 色で は も 
のたり ない。 もっと^ I 少な 色 合 
いが ほしくなる。 そんなと き は、 
カラー パ レツ トを 変更 するとい 
い。 タイ トル 画面と エンデ ィ ン 
グ 画面 は MSX の SCREEN  5 という 


モー ドを 使用して いるので、 256 
色の 中から、 好きな 色 を 選べち 
やう。 カラー パ レツ トを 変更す 
るに は、 [g を 押し、 カーソル キ 
一で^ する 色 を 選ぼう。 スぺ 
一 スキー を 押す たびに、 下に 表 
示されて いる グラフ 力 、'増減し、 
色カ变 わって いくはず だ。 


コ 

マン 1 

、一覧表 ， 

ESC    メイン メニューに 戻る （セーブす る） 

BS 

メイン メニューに 戻る （セーブし ない） 

|  SPACE 

ドッ卜 をセッ 卜する 

回 N 

カラー コード を 設定す る 

[T1 キャラクタ- 

-の 上下 を 反転す る 

[2  1 キャラクタ- 

-の 左右 を 反転す る 

[3  1 キャラクタ- 

- を 上に 1 ドッ卜 移動す る 

14] キャラクタ- 

- を 下に 1 ドッ卜 移動す る 

[5  1 キャラクタ- 

- を 左に 1 ドッ卜 移動す る 

[b! キャラクタ- 

- を 右に 1 ドッド 移動す る 

17] 拡大 画面 を 同じ 色で 埋める 

| SELECT 

表示 画面 を 変更す る 

[@] 表示す る キャラクター を 変更す る 

固 コピ- 

- する キャラクター を セッ卜 

ICI キャラクター を コピーす る 

IP] カラー パレ ッ卜を 変更す る 

SPACE 

パ レツ 卜の セッ卜 

CTRL] 

[ci パ レツ 卜の 初期化 
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H^3 


さあて、 ひととおり ゲームで 遊 
んで いると、 自分の オリジナル ゲ 
ー厶を 作って みたい、 という 気持 
ち 力、 11 後の 竹の子の ように、 ムク 
ムクと 頭 を 持ち上げて きたで しょ。 
それじゃ、 タイ トル 画面から、 作 
つてみ ましょう かれ 二 こて ィ吏用 
する コマンド は、 右の 表のと おり。 
g (アット マーク） を 押す と 右側の 
画面に 四角い ワク カ雙 示される。 


カー ソル キーで その ワク を 移動 さ 


せ、 | RETURN | キー を 押す と、 その 
部分の 拡大 された ものが 左の 画面 
に 表示され るの だ。 絵 を 描く とき 
は、 すべて 左の 画面で 健 する。 
カーソル キーで ワク を 動かし、 [@ 
と (E で 色 を 選び、 スペース キーで 
色の 点 を 置いて いく わけね。 ま、 
そんなと こ。 かっこいい、 タイ 卜 
ルで キメて ほしいな。 

國國麵 


苦労 は 報 われる 


やっぱり、 苦労して 全 
ステージ をクリ ァ一 した 
とき は、 感動 ものの ェン 
ディ ング 画面が 出て きて 
ほしいよ ね。 そんな わけ 
で、 思い切り 入れ込んだ 
エンデ ィ ング 画面 を 作つ 
ちゃい ましよ う。 ほい ほい。 


感動の ヱンデ イング 

そいでも つて、 ここで 
使える コ マン ドは、 タイ 

トル ill 面 を 作った ときと、 


mm 


mam 


まったく 同じ。 I  SELECT! 
キー を 押す と、 左の 写真 
のよ一 に 全体の 画面 を 見 
渡す: i とがで きる わけで 
すよ。 なるほどね。 


フレイ や 


邏 m 


- 

一 

mmmmm    一  «hv 

r ヽ 

^^^^|^^^^^^    ^^^^^^^^^^^  ^^^^^^^^^^^ 

ぢ g>(7 リ^ gSH  ll i»  M  ■ 
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零 錄弾は 全部で 7 

種類 あり、 パワー 
アツ ブ パーツ を 取 
る ことで 変化す る。 


：^撤 ほ [楊 T， 


x 


/Z ヽ 


纖 * ハツ 一ン 


アクション ゲーム、 その 中で も 
とくに シュ一 ティ ング ゲームの 場 
合、 パワーアップ パーツが 欠かせ 

ない ものと なって いるよ; tao 吉田 

113 店 は、 その 点 もぬ かり はない 

そ'。 全部で 6 蘭の パワーアップ 


REAR 養 

ろ 弾ゃ黪 

か が は 二 
ら擎 りち 
攻て、 ら 
める 右 は 
てよ 後、 
く  1 方な 
るに と な 
敵な 左め 
にる 後後 
有 ° 方方 
効 後に 弾 

ハ 

mm 


□ 

ま, 

■■■ 

»■■ 

表^  n^n" 

,湖1 

Bm  « is  s 

c\  /  /  \ 

o  o  ♦ 

Bs1f|r^ 

B 

"- -> 

N  « 

b 麗 C 

いきなり 初めから、 すべての 面 
データ や 敵 キャラな ど を 作ろうと 
せずに、 とりあえず プレイヤ 一機 
だけ を 自分の ォ リ ジナル デザィ ン 
にして、 遊んで みるの もい いか も 
しれない。 ここて 作成す る プレイ 
ヤー 機、 弾、 爆発 パターン、 パヮ 
—アップ パーツな どの デザィ ンは、 
とうぜん、 全 ステージで 共通の も 
のとなる ので、 この 部分の デザィ 
ンを 変える だけで も かな り 雰囲気 
は 違った ものになる はず だ。 

r 

%  パ1 7— 

POWER 


上の 写真で、 3 力 所、 何も かか 
れ ていない 緑色のと ころが あるけ 
ど、 ここ は^ f 吏 用の 部分 だ。 作成 
中の キャラクター を"^ 的に 置い 
てお くこと はでき る けれど、 ゲー 
ム 中に 使う こと はでき ない。 また 
プレイヤ 一機、 弾、 パワーアップ 
ノ  、。一  ッ な どが 表示 されて いる 場所 
は 決 まっている ので、 ^^に 動かす 
ことができない。 つまり、 弾が 描 
力、 れて いる 場所に プレ ィ ヤー 機 を 
描い ちゃ ダメ つて ことなの だ。 


アップ バ一、 ソ 

UP  PARTI 


パーツが そろって いるの だ。 

サンプル データ は、 どの 面で も 
見やす いという こと を 考えて、 白 
1 色と し、 各 パーツの 11^: 字 を 表 
示す る ことにした。 もちろん、 デ 
ザィ ンす るの は キミの 自由 だ- 


■ 蜂 敵の 弾から 身 を 守って く 

画 れる バリア だ。 パ I ッを取 

購 つた 回数に より、 バリア も 

J  3 段階まで 蓄積で きる。 


E  ノー 一 

P ヒ 

S ス 

「& 


画 峰なくて はならない のが ス 

睡ビ I ドア ッブ だ。 取る ごと 

画 に自 機の スビ I ドが 速くな 

J リ、 3 段階に 変化す るの だ。 


E 

し 

S ル 

5、 ブ 

D タ 

n^p,  i 蜂レ— ザ— がー 点に 収束す 

一る のに 対して、 こちら は拡 

一  散す る e 敵に ヒットす る 確 

r  1 1 L 率が それだけ 高くなる わけ。 


黪レ| ザ— だ。 通常 弹 より、 

■ 一睡 高い 貫通 性 を 誇る。 いわ ゆ 

. I る 硬い 敵 も 少ない 回数で や 

n  1 1 L つつ けられる という こと だ。 
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エディタの 使し Y 讓 


吉田 工務店で は、 プレイヤ 一機 
ゃ敵キ ャ ラ クタ 一 を 表示す るのに、 
ス プライ 卜と いう 機能 を 使って い 
る。 そのため 、横 1 ライン 上に 1 色 
し カイ 吏う ことができな いので、 プ 
レイヤー 機 を デザイン する うえで、 
その へん をい かに カノ  、'一す る かが 
ポイント となり そ一 だ。 

それで は、 具^に エディタの 

使い方 を 説明しょう。 タイトル 画 
面 や エンデ ィ ンク の 作成のと 
きと、 コマンド は 共通 部分 も ある 
けど、 この モード 特有の コマンド 
や、 同じ 機能で も、 一部 キーの 割 
り 当て 力 si つてい ると ころも ある 
ので、 ミ i 意して ほしい。 


カラー コードの 変更 


的な 操作 は、 タイトル 画面 
や エンデ ィ ンク US の 作成のと き 
と、 変わらない。 まず、 圏 キー を 
押す と、 右の に 白い ワク カ赛 
示される から、 S!M したい キャラ 
クタ一 のと ころへ、 カーソル キー 


B  一 | 


て 合わせる。 そこで、 I RETURNS 
一 を 押す と 左の に、 その 拡大 
画 カ荣示 される。 ISPACE1 キーで 
ドッ 卜 を セット し、 Ex' ドッ 卜 を 
リセット する。 と、 まあ こんな 感 
じ。 キャラクターの 上下 反転、 左 
右 反転、 キャラクタ一 の コピー、 
アニメーションな どの 便利 な 機能 
も あるので、 これらに ついては 下 
の コラム を にして:^ 

ドッ 卜の 色 を 選ぶ の は、 固 と 回 
を 使う。 [H を 押す と 左へ、 圆を押 
すと 右へ 矢印が 動く ので、 矢印 を 
使用す る 色に 合わせよう。 


ヽ 


|ESC 

メイン メニューに 戻る （セーブす る） 

已 S 

メイン メニュー I 

こ 戻る (セーブし ない） 

|  SPACE 

ドッ卜 をセッ 卜する 

回 一 

N 

カラー コード を 設定す る 

拡大 画面 をク リア 一す る 

回 

拡大 画面 を 同じ 色で 埋める 

キャラクターの 上下 を 反転す る 

H 

キャラクターの 左右 を 反転す る 

キャラクター を 上に 1 ドッ卜 移動す る 

キャラクター を 下に 1 ドッ卜 移動す る 

S 

キャラクター を 左に 1 ドッ卜 移動す る 

H 

キャラクター を 右に 1 ドッ卜 移動す る 

A 

アニメーション 

RETURN 

で 解除 

SELECT 

表示 画面 を 変更す る 

表示す る キャラクター を 変更す る 
is| コピーす る キャラクタ一 を セッ卜 
ic| キャラクタ一 を コピーす る 


E1C1 上下 反転 左右 反転 


. .3] を 押す と キャラ 
クタ 一の 上下が 反転 

する。 また、 a を 押 
すと 左右が 反転す る。 
右 向きの キャラクタ 
一 も"^ で 左向きに 

[^WctWWMTWtMa なつち やう わけ。 


キャラクター を 思いの 場所に コピー 


0 

1 

2 

3 

A  r 

7 

r  、 

為 —暴 

• チ 

ノ 

\ 

一 

-— 

E コピ- 


これ は キャラクター を そつ く り 
そのまま 違う 場所に コピーす る 機 
能 だ。 S1 を 押し、 ワク を コピーし 
たい キャラクターに 合わせ、 I を 
押して セッ 卜する。 続けて 今度 は、 
移動 さ せた し 、場所に ヮ ク を 合わせ 
る を 押す と コピー カ浣 了す る。 


00  fl【D キャラクターの 移動 


作った その 場で アニメーション I 


真ん中に 描いた つ 

もり 力く、 ちょっと ズ 
レ ちゃった なんて こ 
と はよ く ある こと。 
そんなと き は、 上下 
左右 どの 方向に も 1 
ドッ ト ずつ 動かせる。 


-， 

置 』 

ミ AS 

Q 

0 アニメーション 


E3 を 押す と、 胃の 左下に 自分 
M つ た プレイヤ一 機と 爆発 ノ  、' タ 
—ン^ 示され、 アニメーションす 
る。 作った その 場で 自分の キャラ ク 
ターが スムーズに 動 く かどう か を 
テストで きる つて わけね。 抜ける 


M ま IRETURNI キー を 押す。 


特集 吉田 工務店 119 


い 3广 ，'丁  H。  AB，"  T 、厂厂 
酾酾 琴釅 
<  〉 N 售 


FI し E#0〜4 

敵 キャラと マップ デー 
タ など は、 ステージ ごと 
に まとめられ ている。 敵 
キャラな どの エディ ッ 卜 
を 終了す ると、 再び、 こ 
の 画面に 戻り、 セーブす 
る ファイル を 聞いて くる。 


BGM の 選択な ど 

音楽 (BGM) はポス • キ 
ャラの 音楽 を 除き、 4 種 
類の 中から 選べる。 スク 
ロール スピード は 0 力 
常、 1 力く 萬 速 モー ドの 2 
®So ス プライ 卜の 点滅 
は、 123 ページで 説明す る。 


ESC 


SPACE 


ト回 

回 
回 
S 
回 

S 
S 
E 
囚 


メイン メニューに 戻る 
ドッ卜 をセッ 卜する 
ドッ卜 を リセ ッ 卜する 
カラー コード を 設定す る 
拡大 画面 をク リア 一す る 
拡大 画面 を 同じ 色で 埋める . 
キャラクターの 上下 を 反転す る 
キャラクターの 左右 を 反転す る 
キャラクター を 上に 1 ドッ卜 移動す る 
キャラクター を 下に 1 ドッ卜 移動す る 
キャラクター を 左に 1 ドッ卜 移動す る 
キヤ ラク夕 一 を 右に 1 ド ッ 卜 移動す る 


パラメータ モード RETURN で 解除 
アニメーション 


RETURN で 解除 


SELECT 


表示 画面 を 変更す る 
表示す る キャラクター を 変更す る 
is] コピーす る キャラクタ一 を セッ卜 
ic| キャラクター を コピーす る 


まず、 敵 キャラクター (16X16 ド 
ッ ト） の 作成 を 選ぶ。 敵 キャラクタ 
一の 作成の 要領 は プレイヤ 一作 成 
のとき と 同じ なので ち IS は な いは 

ず。 ひとつ 增 えてい る 機能 は 1H と 
いう コマンド だ。 これ は、 敵 キヤ 
ラの 動き や 強さな ど パラメータ を 
細かく 設定で きる コマ ン ドだ。 


敵 キャラ は ボス • キャラ を 除い 

て、 1 ステージの 中に 10 胃 作る こ 

とがで きる。 また、 それぞれの キ 

ャラ クタ 一に は、 3 パターンの ァニ 
メーシ ヨン を 持たせ る こと 力 河 能 
で、 ノ、 °ラ メータで 動く 順番 を 指定 
する こと もで きる。 


舞: ：1：： \U  " 

N-      :•；'  ,、 

-li で ， 

'„«  v  、. ジに， 
い， •     r  .i 


作成 中に コマ ン ドが わからな く 
なったら、 とにかく H キー を抻し 
て 助け を 求めよう。 コマンド 一 健 
表の ヘルプ メ ッ セージ カ荣 示され 
る そ'。 これ は、 敵 キャラクタ 一作 
成 モードに 限らず、 他の 作成 モー 
ド でも 使える。 大変 便利な 機能な 

ので、 これ だけ は 覚えて おこう: f3Lo 


， M  II  R  A  C  T  L  R  3 

\/ ICS 

t  -  ！に mif^t.  or 

1 'し，"' .» i ， 

1 卜フ， "11^  ， 

001 "Mt， に. へ s  > 

Y スピー 卜 

3 ラフ ノ つ キヵラ 


鄉 回=鮮 口 多き 舗 


プレイ ヤー 機の デザィ ン 力く 決ま 
つたら、 次 は、 敵 キャラクターた 
ちの 番だ。 ドラマ なんかで も、 そ 
一 だが、 主人公 を 窮地に 追い込む、 
いかに ユニークな 謝 殳が 出て く る 
かで、 その ド ラ マの 面白 さ 力 《 決 ま つ 
てし まう といっても 過言で はない。 

メイン メニューで、 縦ス クロー 
ル データ の 作成 を 選ぶ と 、 Fl  LE#  0 
から、 #  4 まで、 5 つの ファイルの 


中から 選択す る 1® になる。 敵キ 
ャラゃ マツ プな どの デー タ はすべ 
て、 ステージ ごとに まとめて 管理 
されて いるの だ。 つまり、 ステー 
ジ ごとに、 まったく 違った 敵 キヤ 

ラ たち を i 殳定 できる わけね。 

どれ かひ とつの フ アイ ルを 選ぶ 
と、 またまた メニューが 表示され 
る。 いろいろな 項目が ある けれど、 

ザコ • キャラから 作って みょう ！ 


m  0  一！  一：  一二  |ーー 

i  ■  釅 

Mm 固 
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mw^^mm^ アニメーション 


敵キ ャ ラの デザィ ンが 決ま つ た 
ら、 敵の 動き や 強さな どの パラメ 

一夕 を 設定しょう。 [0 を 押す と ノヽ。 
ラメ一 タ I ま定 モードに 入る。 

アクション ゲーム、 と くに シュ 
一 ティング ゲームの 場合、 難易度 
の 言貌 は 頭を悩ます ところ。 人に 
よって テクニック はまち まち だか 


ら、 ある 人に は、 ちょうど よい 難 
易 度で あっても、 別の 人に は 難し 
すぎたり、 逆に 簡単す ぎて つまら 
ない つて ことに もな り 力、 ねな し 、。 

吉田 1 店なら、 パラメータ を 
ちょっとい じくる だけで、 すぐに 
自分に あった 難易度に 設定す る こ 
とがで きる わけ だ。 うれしい ね。 


L，         I  漏 


1 

2 
3 


登^^され ている キャラクタ 
—の 一番 左の み を 表示す る。 

左— 中^^ 左の 順に 繰り返 
して アニメーションす る。 
左— 中央— 右の 順に 繰り返 
して アニメーション する。 


得点 0〜9 

敵 キャラクタ一 を 倒した ときの 得 

点 (設定した 数 x 100 点) を 決める。 

強さ H55 

1 なら 1 発、 255 なら 255 発で 倒す 
ことができる。 0 は破壤 不能 だ。 

スピード 0〜7 

敵 キャラクタ 一の 動 く ス ピー ド を 
設定す る。 数字が 大 き し 、ほ ど 速し 、。 

動き 0〜11 

敵の 動き は 全部で 12 パネ一 ンぁ り 、 
その 中から 選んで 設定 + るの だ。 

弾の 撃ち方 0-5 

敵キ ャ ラの 弾の 擎ち方 を 設定す る。 

0 はまった く 弾を鼕 たない。 1 は 

一定 間隔で 弾を擎 つ。 2 は 1 より 
も 速い 間隔で 弾を擎 つ。 3~5 は 
不細に 弾 を 撃ち、 数字が 大きい 
ほど、 弾の 擎ち方 力、' 激しくなる。 

'ラ クタ 一 配置で 決めた 場 
出現と 同時に まつす 
^  ぐに 下へ 向かって 進んで くる 

を 


1 


設定した 敵 キャラが 画面 内に 
出現す ると 同時に プレイヤ一 
機に 向かって 進んで く る 


一度、 画面の 下方に 向かって 
進んだ 後、 'ななめ 方向に 向か 
つて 逆戻り をして く るの だ， 


3 


2 の 動き 方で 逆 戻 り をして、 
さらに、 そこから もう一 度 画 
面の 下方に 向かって 進む， 


r は 

/わ 


ygl まっすぐに 

9  4 ほらな ま 


すぐに 画面の 下方に 進ん 
、 ななめ 方向に 戻り、 そ 
すぐ 上に 戻る。 


5 


まっすぐ 画面の 下方に 進んだ 
後、 プレイヤ 一機の 方向に 向 
きを 変え、 進んで くるの だ。 


6 


まっすぐ 画面の 下方に 進み、 

ブレイ ヤー 機と Y 座標が 一致 
したら、 横に 移動して く る- 


7/ 


出現と 同時に、 大き く 弧を描 
いて、 蛇行しながら、 画面 下 
方に 向かって 進んで く る- 


ぴょんぴょん 跳ねる ような 動 
きで、 進んで くる。 画面の 右 
か 左端に 配置して おく とよい。 


9 


プレイヤ 一機の 方向に 少し 動 
いて は 止まる、 また 動く を緣 
り 返しながら、 近づいて く る。 


1 


i^p ^画面 下方に 進みながら、 一定 

I     ) 間隔で 9 番の 動き をす る敵キ 

11 ャラ クタ一 を 発射して くる。 


10 番の 動きより、 速い 一定 間 
隔で、 8 番の敵 キャラクタ一 
を 発射しながら 移動して く る： 


aisuaisifaJlsifaJisifHJlsiPiisiPJlsrtz 
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まず は、 上の を 見て くれ。 
マップ は 初めに、 このよ 一な マツ 
プを 構成す る パーツ を エディ ッ 卜 
する ことから 始まる。 ノ 、。レツ 卜 を 

変更 すれば、 256 色の 中から、 好き 
な 16 色 を 選んで 使える ので、 かな 
りキ レイ な を 作る こ と がで き 
る そ'。 そして、 パーツ 力く 完成した 
ら、 この パーツ を マップ 上に 置い 


ていく わけ。 右側に ある 面画 いつ 
ぱいまで、 パーツ を 作る ことが で 
きる けど、 少ない パーツで も、 組 
み 合わせ を 考えれば、 変化に 富ん 
だ マップ を 作る こと も 可能 だ。 

また、 パーツに は 障害物 かどう 
かの 設定 もす る ことができる。 つ 
まり、 プレイヤ 一機が ぶっかった 
ら、 やられち やうよう な パーツ も 


作る ことができる わけ。 


パーツ を エディ ッ 卜する ときの 
コマンド は、 これまでと 共通す る 
部分が 多い ので、 ここて ィ 吏う 特別 
なコ マン ド だけ を 上に 害いて おい 


た。 それと、 パーツ を 選んだり、 
置いたり するとき の ワク （カー ソ 
ル) の 大きさ は 8  x  8 ドッ 卜と 16X 
1 6 ドットの 2 種類 を 拔 兄に 合わせ 
て 選ぶ ことができ るよ。 


画 ©■ 


ステージの 最後に は 例によって 
ボス キャラが 登場す る。 まあ、 腐 
つても ポス キャラと いう ぐらいで、 
他の 敵 キャラと、 同一 に はでき な 
い。 ボス キャラの 作成 は 64X64 ド 
ッ 卜の モード 力く 用意され ている。 


^ii の 敵 キャラ は 16X16 ドッ 卜 だ 


paramer-er 

7 卜ク テン *10000 
128    'リ 3 サ （0~255〉 


ラマ ノ ゥ チカラ 


から、 なんと、 ボス キャラの 大き 
さは 縦 4 倍、 横 4 倍。 つま り、 16 
倍の 大きさと いう ことになる。 さ 
すが、 ボス キャラな の だ。 

でもって、 これ だけの 大きさと 
なると、 ®® を いくつかに 分割し 
て エディット する ことになる。 あ 


オ: 

I 
I 


ポス キャラの パラメータの 設定 だ。 ボス キャラ を やつ 
つけたと きの 得点、 強さ （数字が 大きい ほと 11 い)、 弾の 

撃ち方な ど を 決め る。 動き は 下の 4 胃の 中 か ら 選ぶ。 

o 一 


ポじ画 o 
スっ面 を 
キ との 指 
ャ 動ま定 
ラ かんす 
だ な 中 る 


や ■+ 
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3. 

へ 描ス蜂 

移く キ 2 
勳ょャ を 
すう ラ 選 
る に は ^ 
の 左 弧と 
だ 右 を ポ 

わ 画ち 峰 

つ 面ば 3 
て 上ん の 
攻を 激動 
擎動 しき 
すきく が 
る ま 、い 

たで 右參 

り 行に 1 
すつ 一は 
るた 定画 
タリの 面 
ィ 、速の 
ブ 来さ 左 


ら かじめ、 ポス キャラの かたち を 
ちゃんと 決めて おかないと、 なか 
なか 思し 、通 り の デザィ ン を 作る こ 
と 力、' 難しい。 何事 も 下準備 力 軒 心。 
前もって、 方眼紙な どに、 ^の 
デザイン を 描いて おく こと をお す 
すめす る。 
もう ひとつ、 ボス キャラ をデザ 


インす る 上て 考えて おかなければ 
ならない こと は、 プレイヤ 一機 や 
敵 キャラの ときと 同じように、 ス 
プライ 卜 を 使って 表示す るた め、 
横 1 ライン ごとに 1 色し か 使う こ 
とがで きない 点 だ。 その へん をう 
ま く カバーす るの が、 キミの デザ 
インセンス ともい える ねら 


4 


コマ ン卜 一覧表 


ESC 


メニュー 画面に 民る 
INSJ マップ 画面 を スクロール アップす る 
DELI マップ 画面 を スクロール ダウンす る 
SPACE I 選んだ キャラクター をセッ 卜する 
[@l 選んで いる キャラクター を 変更す る 
CTRLl+[pl 画面 を 同じ キャラクターで 埋める 


SELECT カーソル サイズ を 変更す る 
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ャラ クタ 一配置! 


こ こ では 作成 した マツ プ 上に 敵 
キャラ を 配置して いく 作業 をす る。 
作業なん て 書く と、 つまらなそう 
だけど、 じっさいに でき 上がった 
と きの ゲーム を 頭の 中に 想像し な 
がら、 「ここに は、 この 敵 キャラ を 
登場 させよう」 と 力、、 「ここの パヮ 
一 アップ パーツ を 取りに く  くす る 
ために、 二の 敵 キャラ を 配置し よ 
う」 と 力、、 いろいろ 悩める、 じつに 
楽しい 作業な の だ。 

ニニまで 来れば、 もう 完成 は 目 
の 前、 あせらずに じつく り 取り組 
もう。 ま、 じっさいに ゲーム をし 
てみ て、 敵 キャラ 出現の バランス 
力、' 悪い よう だったら、 何度でも 気 
に 入る ま で 手直しす る こ と がで き 
るから、 難しく 考える こと はない 
けどね。 また、 敵 キャラの 強さな 
ん かも ゲームが 完成 し た 時点で、 


もう 一度、 検討して みょう。 

メニューで、 キャラクター 配置 
を 選ぶ と、 作成した マップ 力 養 示 


される。 そこで、 I  SELECT  | キー を 
押す と、 画面 力 化 刀り 替わって 敵キ 
ヤラカ 赛示 される ので、 カーソル 
キーて 配置 したい 敵 キャラ を 選び、 
1 RETURN! キー を 押す。 マ ッ プ画画 
に 戻って、 カーソル キーで 場所 を 
選び、 キー を 押す と、 選ん 
だ 敵キ ャ ラ が マ ッ プ 上に セ ッ 卜 さ 
れる というわけだ。 


！^、 


嫌 


I  \° レツ 卜の;^ 滅 


右に 掲載して いる 、、例の ドッグ 
面" では、 赤い 部分が ポ アーツ、 
ボア一 ッ と 点 j 咸する ようになって 
いて カツ コ いいの だ。 これ は、 ど 
一 やる のかと いうと、 メニューの 
" 、。レット の 点滅" で 設定す る。 

この パレ ッ 卜の 点滅の 言 S 定の仕 
方が ちょっと、 ややこしい。 点 j 咸 

を 行なえる パ レツ 卜 番号 は #2 〜 
?M4 までで、 エディット のと 


き 色の 上に 番号 力、' ふ つて あるよ ね。 
その 左端の 黒い 色 （0 と 1 )、 いち 
ばん 右端の 白色 （F) は 点 j 威させる 
ことができない。 

その他の 色 は、 （点滅 させたい 色 
の 番号 一 2)  x  3  +  (R を 点 滅= 1、 
B を 点滅 = 2、G を 点滅 = 3) の 式で 
求める。 例の ド ッ グ 面の 場合 は、 
(9  一  2)  x  3  + 1 =22 という こ と 
になる。 いろいろ 試して みてくれ。 


n 
n 


拥の i< ッグ面 


マ ッ プと 敵キ ャ ラ 配置の 例と し 

て、 、、例の ド ッ ク面" を 紹介 しょう C 

ドック 面と いっても、 敵 キャラで 
犬が 登場す る わけで はない。 パレ 
ッ 卜の 点 J 减の ところで も 害いた け 
ど、 ボア一 ッ、 ポ アーツと 点 j 烕す 
る 赤い 光が、 いかにも それつ ぼい 
雰囲気 を だしてい る。 この 面は吉 
田 クンの オリジナル。 さすがに 作 
者 だけあって、 誰よりも 吉田 工務 
店 を 使いこなして いると 言えよう。 
また、 少ない 背景 キャラで う ま く 
マップ を 構成して いる 点 も 見逃す 
ことができない。 


JIHllu き」 


r これが マップの 作成の 画面。 背景 キ」 
> を 組み合わせ ると、 いろいろ 作れる： 


會 マップ 画面に 敵 キャラ を 配置した とこ 
ろ: どこから 出現させる の も 思いのまま： 


食 じっさいに ゲーム をす ると、 こんな 感 
じで 設定した 敵 キャラが 出現して く る。 


OS) 


【 

2 
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"  辜 


n  RPG カレー 眛 J 


吉田 1 店 を 使って、 このよ 一 

な RPG6<) な 画^ fF る こ と も 可能 だ。 
全 ステージ を こん な感 じ のゲー ム 
にす るなら、 プレイヤー を 人間の 
かたちに する 手 も 考えられる。 

ここで 注目して ほしいの は、 地 
上の 背景 キャラと して 描いて いる 
モ アイ 像の 上に 口 だけの 敵 キャラ 

を 重ねて iea して ある こと。 こ一 
すると モ アイの 口から 弾を擎 つて 
くるよ 一に 見える。 そして、 ここ 
を攻擎 すれば、 口が なくなり、 弾 
も擎 つて こなくなる という 寸法 だ。 
このへん が 力 レ 一味た る ゆえん か。 


會 マツ プ だけ を 見る と、 ホン 卜に RPG  C 
画面の よ 一に 見える でしよ。 ほえ ほえ。 


r これが 敵 キャラ を 配置した ところ。 う 

L にしても 手の よ 一な キャラ は 何な の 2 


食う ほほつ。 手から r オラ オラ •••••• 」 と 連 

発して くる。 こり や 一 あ. まいった ね。 


； よく アール • タイプ 11 


カプセルに 入った 脳ミソ のよ 一 

な 物体 X と、 生い茂る シダ類 を 思 

わせる 植物、 気色 悪い 敵 キャラた 
ち …… と、 まあ、 よ く ァーソ レ* タ 
イブ だと 言えよう。 

こ の 面の 脳 ミ ソ 状の 力 プ セル や 
シダ類 植物 は 障害物と して 言き 定さ 
れ ている ので、 プレイヤ 一機が 当 
たると、 やられて しまう。 

ステージの 最後、 ポス キャラが 
登場して くる シーンで は、 ボス キ 
ャラの 動き を 言十算 して、 障害物の 
背景 キャラ を 配置して あると いう 
芸の 細かい ところ を 見せて いる。 


食 背景の 網の 目 状の もの を、 CTRL  +  Cj 
で 画面 全体に 埋めてから 描く と 楽 ちんだ 


會 ぴょんぴょんと 跳ねて く る 8 番の 動き 
の敵キ ャラが こ の 面の 雰囲気に ピ ッ タ シ。 


t ク ラゲみ たいな 敵 キャラに 洤目。 敵キ 
' ラ を 発射す る敵キ ャ ラ も 設定が 可能 だ: 
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國 


シ ユー ティング ゲーム • コン ス卜ラ クシ ヨン 


吉 Bb ェ接店 


は TAKERD で 簾 


苦 田 工務店 

•MSX2(V-RAM128K) 
«3.5 インチ 2DD 
• 価格 3,500 円 


今月 の 特集で 紹介 した シ ユー ティン グ ゲーム 。 

コンス トラ クシ ヨン ゾ吉田 l 店』 は、 全国 130 
店舗の TAKERU 設置 店で お買い求め く ださ い。 
TAKERU というの は、 パソコン ソフ 卜の 自動 販売 
機と も 言える もので、 TAKERU の 画に 表示され 
る メニューに 従って、 希望の ソフト を 選べば、 
どなたでも 簡単な キ桑 作で 買い求める ことができ 
ます。 TAKERUSS^ について は、 ブラ ザ一 工業 
株式会社の 本誌 広告 (55 ページ） に I 隨店 リスト 
力 < 掲載され ています ので、 そちら を 参照して く 
ださ い。 お 近くの TAKERU 設 を 知る こと がで 
きます。 なお、 TAKERU についての お問い合わせ 
は MSX マガジン 部で は、 お受けで きません。 
下記の ブ ラ ザ一 工業 ttit 会社へ 直接 お 問 し 、合わ 
せく ださい。 


TAKERU についての 
お問い合わせ 先 

ブ ラザー 工業 株式会社 

〒460 名 古 屋巿中 区大須 3-46-1 5 

O052-263-5895 


ごめんなさい 


ァ ド ベン チヤ一 ッ クールに 組み込 
まれて いる グラフ ィ ック エディ 夕の 

Screen8 力、 ら Screen5^ グラ フィック 
デー タ を 変換す る プログラムに t 呉 り 
が ありました。 ごめんなさい。 

お^です が 下記の 薪 頁で^ し 
てくだ さい。 まず、 ディスクから 変 
換 プログラム を 読み込みます。 
LOAD  "GCNV.  BAS"  IRETDRN] 


続いて 480 行から 500 行 ま で を 肖 I 餘。 


DELETE  480-500  「RETURN| 
その後、 下記の リ ス ト を 打ち込んで 
ください。 打ち込みが 終了したら、 
ディスクに セーブし ます。 
SAVE  "GCNV.  BAS"  |  RETURN 1 

なお、 5 月 18 日 ム條 に TAKERU で販 
売 中の ァ ド ベンチャー ッ クール は 正 
常に します。 


I 
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3iZi  DIM  C(15)  ,Z(11)  :DEFFNR  (X)  =X¥100  :DEFFNG 
:DEFFN&  (X)  =XMODli2i 
12iZi  CO し 0R=(I  ,FNR<C< 
122  J=l :FORI=iZiT011 : 
(C (J) ) ) *256 
124  J=J+1 : IF (J=7)0R 
126  NEXT :RETURN 

「1ま=「2*+''.&5£(',=匚し05£=(：0闩丫   Z   TO  Fl: 
 . 


: (X キ liZO  MODliZi 


〉 ,FNG(C(I) )  ,FNB(C(I) ) )  :NEXT 
I)=J*16+FNR(C(J) )+(FNG(C(J) )*16+FNB 

=8)THEN124 


キミた ちの 力作 を 待つ! 


MSX マガジン 纏 部で は、 吉田ェ 
務 店で 作成した キミの オリ ジナル 
ゲーム を大 募集し ちゃう ぞ。 それ 
ぞれに アイデア を 凝ら した 楽しい 
ゲーム を/ して くれ。 応募して 
くれた 作品の 中から、 とくに^ 


な もの は、 MSX マガジン 誌 Ji で 
きし、 吉田 l 店 データ 集と 
して TAKERLR?^  ！ という こ , 
とになる かもしれ ない そ'。 そ 一、 
なったら、 キミ も あこがれの ゲ 
—厶 デザイナー という わけ。 

~ 7 


〒107 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
㈱アスキー 
MSX マガジン 編集部 
「吉 田 工務店」 係 

^\ |  j  O     一  I   H^\|- に ^  -  ,        _       _ ゃ- 一, 


4 


 1 ~ 一 

■i  iimTi"' メノ^ — rrr  -rnrir^^^r^^^^ 


一"" クふ ,  一^^ n  ノ  z ノサ d 
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先月 号で' ち らっ とお 届けした 日 本 語 MSX-D0S2。 概略 をと リ 急ぎ 
紹介した だけな ので、 何が何だか わからなかった 人 も 多 いんじゃな 
いかな。 そこで' 今月から は ジック リと腰 をす えて、 D0S2 の 秘密の 
部分 を あなた だけに そっと、 ぉ送リ します わん。 まず は ファイルと 
ディ レク 卜 リ のお 話。 ちょっと 難しい けど 気合 を 入れて 読 むんだ よ。 


まず は ファイルが 何 か を 覚えち やえ. 


コ ン ピュー 夕 関係の 本 を 言 売んで 
いると、 よ く 耳に する 言葉に 「フ 
アイ ル」 つてい うのが あるよ ね。 
書類 や ノートの 切れ端 を、 関連 あ 
る ものごとに ひとつに まとめた も 
のと 力、、 そうした 行為 自体 を 指す 
言葉な わけ だけど、 時代の 最先端 


をい く コンピュータで はどう も 違 
う ものら しい c では ハイテクに 身 
を かためた ファイルと は 何 か？ 

モニ ターに 彦頁 をす り 寄せて、 MSX に 
お伺い をた てて みょう。 

さて、 もっとも 簡単に ファイル 
を 定義す るなら、 「Disk-BAS にの 


files コ マン ドで 表示され る もの」 つ 
てこと になる かな。 みんな わかつ 
たよ な んじ や、 この 記事 はもう 
終わ り に •••••• てな 具合に はいかな 

いか。 まだ ページが 大量に あまつ 
ている ので、 実際に ドライブに デ 
イス クを 入れて、 ファイルの 一覧 
を 表示して みょう。 どう、 なんか 
出て きた？ 英文 字 表記の 名前が、 
画面に ズラ ズラ 表示され た ら 大正 


"| たった 1 文字ても 立派な っァ ィル なんだ 【|" 


♦ 
♦ 


♦ 
♦ 


令 


Disk-BASIC で 作れる ファイルと 
いったら、 BAS に プログラム や マ 
シ ン語 プロ グラ 厶の 入つ た プロ グ 
ラム ファイル。 save 命令 や bsave 
^^で 作れる こ と は 矢 U つ てるよね。 
メモリ を いっぱい まて ィ 吏った、 複 
雑な ゲームの プログラム も、 下の 
例の ような 「コン ニチハ ！ 」 と 表 
示す る だけの ほんの 短い プロ グラ 
厶も、 どちらも： な プログラム 
ファイル というわけだ c 

MSX の 場合、 ファイル 名と して 
つけられ るの は 半角 8 文字までで、 


通常 は 英文 字 カイ 吏 われて いる。 た 
だ これ だけで は 不便な ので、 その 
プログラムが どんな 素 11 の もの か 
を 示す、 拡^1 という もの をつ け 
る こと も 可能 だ。 bas(BAS にの 略） 
と 力、 bin (バイナリー、 つま り 2 進 
数の 略） と 力、 力 <~ ^的 だけど、 ェ 
ライで も ゲン キ でも 可。 でも 自分 
で わかる ようにして おこうね。 

この 他に も、 MSX-Write など を 
ィ 吏って: » を 作った き、 "^さに 
テキス 卜 ファイル なんて 呼ばれる 
もの 力 气乍 られ る。 下に 例 を 挙げた 


のが それで、 test,  txt という フ アイ 
ルの 中には、 文字の It 報が 詰まつ 
てい るんだ。 余談になる けど、 そ 
の 下に ある test,  ctl という ファイル 
は、 テキストファイルに f 己録 され 
た 文書 力 嘴 文字 詰めで 書かれて し 、 
るかと か、 印字す る 際の 書式 設定 
(つまり 左右の 余白 は何ミ リで、 1 
ページに 何 行 印字す るかな ど） を 
雲己録 した もの。 コントロール ファ 
ィル などと 呼ばれ、 テキスト ファ 
ィル とともに、 MSX-Write では 2 
つ 1 組と して 扱われる。 


命 


I  I 


♦ 


♦ 


巳 ASIC プログラム 
の ファイル 


n 


10  PR  INT" コンニ チハ！ 
20  END 


TEST 
TEST 


MSX-Write で 作成 した ファイル 


TXT 128  88-04-21 
CT し  128  88-04-21 


2:07a 
2:07a 


♦ 
令 
♦ 

令 

命 
♦ 


♦ 
♦ 
令 


♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 


解。 この ひとつひとつ 力 \ フ アイ 
ル というわけだ。 

それじゃ 次に、 こうした フ アイ 
ルの 中身 を 解剖 しちやおう。 「いや 
がる ファイル を 無 里 やりに」 つて 
こと もで きないから （理 I' 生 力く 邪魔 
す るん じゃなくて、 物 勺に でき 
な いんだけ ど さ）、 無意識に しろ 自 
分で フ ァ ィ ルを 作つ たと きのこと 
を 思い出して みょう。 例えば、 雑 
誌と かに 載つ た プロ グラ ム を 苦労 
して 打ち込んだ 後 は、 ディスクに 
セーブして おく よね。 なんと、 こ 
う して セーブ された プログラム も、 
M な ファイル という わけ。 どう 
ビック リ した かな？ 

同じように、 マシン 語の プロ グ 
ラム を bsave した もの も ファイルの 
仲間。 それぞれ 関連 ある もの （つ 
まり ひとつの プログラム） に 名前 
(ファイルネーム） をつ けて、 ディ 
スクに 言己録 （セーブ） した も のが フ 
アイ ル という わけ。 なんとなく 仰 
仰し いけど、 "HI さに いう ファイル 
と 同じ ことみた いね。 
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曰 本 語 MSX-D0S2 


Q それで はいよ い 主 ディ レク ドリね 


さて、 ファイル という ものが な 
ん となく わかった ところで、 次 は 
MSX-DOS に はっき ものの ディ レク 
トリのお 話 （ちなみに 英語の 辞書 
で こ の 単語 を 調べる と 、、f ^録" な 
んて訳 力、' 載って るよ）。 でも 困った 
こ と に、 今までの MSX-DOS では デ 
ィ レク 卜 リと ファイルの 明確な 区 
別がない。 つまり ディレクトリ = 
ファイルと 考えても 間違い じ やな 
いわけ だ （けっこう いい加減なん 
だね)。 だ 力、 ら、 Disk-BASIC でファ 
ィルを 調べる files コマンドが DOS 


になって dir  (ディレクトリの 略） 
になった と、 とりあえず 覚えて お 
さましよう。 

そんな dir コ マン ドを 実^1 したの 
力く 右の 図。 files コ マン ドと 多少 Si う 
の は、 ファイル 名の 後に なにやら 
イロ イロと 数字が 並んで いる 二 と 
かな。 これら は それぞれ、 フ アイ 
ルの 大き さ （単位 は バイ 卜） や 作成 
日時 を 示した もの。 まあ、 酔 未が 
なければ 滅 しても いいけ ど、 DOS 
カ吖韋 いと いう ひと つの 実例で は あ 
ります な。 


ファイル 名 


ディ レク 卜 リ 情報の 見方 だよ 


ファイルの 大きさ ファイル を 作った 時刻 


2"432X85-08-25>  C$  -  29r)  X 


I  拡張 子  ファイル を 作った 曰 付  5 

♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 
♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 


♦ 


A>dir 

MSXDOS 

COMMAND 


9 


MSX-DOS の ディ レク 卜リ 


SYS  2432  85-08-23 
COM  6656  85-09-02 
f i les       352256  bytes 


♦ 


9:29p 
10:10p 
f  ree 


そして 最後 は 階層 化デ化 外リ ) 


MSX- DOS では あいまいだった フ 
アイ ルと ディ レク 卜 リの 区別 も、 
D0S2 になる とかな り 明確に なつ 
てく る （いや〜、 良かった 良かった。 
さす 力 < 新製品 ！ )。 前に 書いた 
録 という ^どおり、 1 枚の ディ ス 
クに 大量に 言己録 された ファイルに、 
それぞれ 住所 を 割り 当てる のが デ 
ィ レク 卜 リ という わけ。 

たとえ ばデ イス クの 中に 南 青山 
つて ディ レク 卜 リ があって、 その 
中の 6 丁目と いう サブ ディ レク 卜 
リ （下っ端の ディ レク 卜 リ だから 
サブ ディ レク 卜 リ と 呼ばれて いる） 


に は、 大仁堂 ビルって いう サブ デ 
ィ レク 卜 リが ある。 そして その 下 
に は 3 階って サブ ディ レク 卜 リカ、' 
あって、 その 中に M マ 力！^ 部と い 
う ファイル 力、'、 言ほ录 されて いると 
いう 具合： 仮に アスキー 編集部と 
いう ファイル を 探そうと, 思ったら、 
南 青山— 6  丁目 —大仁 堂 ピリ!^  4 
階つ て) 頃番に ディ レクト リ （つま 
り 住所） をた どって いけば 見つか 
る はず だ。 余談 だけど、 こんな 具 
合に ディ レク 卜 リカ 賴み 重なって 
いるので、 階層 化 ディ レクト リと 
いう 用語が 生まれた わけ だ ね 


DOS を 起動 し た 状態で dir と 入 
力す ると、 ご覧の ように ファイル 
の 一覧 カ隶 示される。 作成 時刻が 
朝の 9 時と か 1畴 だから、 プ ログ 
ラマ一 は 徹夜 明け だな、 なんて 余 


分な こ と も 予想が ついて しまう と 
いう わけ。 「ほんと MSX-D0S つて 
偉大 だな〜」 なんて、 変な とこで 
感動して ないで、 もっと 勉ミ茧 しな 
くち や、 と、 自己 反省。 


♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 
♦ 


今 早の DPS2 最新 情報せ！ ) 


日本語 MSX-D〇S2 の ディ レク 卜 リ 


A>dir 

ドライ ブ A: の ディ スクの ボリューム 名 は 日本語 D0S2 
ディレクトリ n 

MSXDOS     SYS         4480  88-03-30  9:57a 

COMMAND   COM        14848  88-03-30  1:09p 

REBOOT     BAT  79  88-03-28  1:17p 

AUTOEXEC  BAT 124  88-03-29  6:39p 
UTILS                 (dir)    88 普 21 4:56p 

19K バイ トカ^ 個の ファイルで 使用 中 

653K バイ トが 使用可能 


♦ 


5 月に 東京で 開催され た マイク 
口 コンピュータ ショウ' 88 や、 第 66 
回 ビジネス ショウ は 見に 行った か 
な ？ 日本語 MSX- D0S2 の 試作品 
力、'、 しっかりと 動いて いた はず だ。 
見損なって しまった 人 は、 次に こ 
う した ショウが 開催され ると き は、 
しっかりと チェックして おこう。 
ソフト や ハー ド を 問わず、 コンビ 
ユー タ 関係の 新製品 は、 こうした 
シ ョ ゥの 場で デビュー する こ と 力く 
非常に 多 いんだ。 

さて、 残念ながら ショウの 会場 
まで 行けなかった 人の ために、 今 


月の D0S2 最新 晴報。 いよいよ パッ 
ケージの 内容が 決定した ぞ。 まず 
は RAM128 キロ バイ 卜 を 搭載した 
D0S2 の ROM カートリッジ （これ 
により、 すべての MSX2 マシンで 
D0S2 力、 '動く ことになる）。 それに 
1DD の システム ディスク （2DD の 
ドライ ブ でも 読み 害 き 可能） と、 250 
ページ 禾  1^ の マニュ アル 力0 (寸 属す 
る。 これ は MSX2 テクニカル ハン 
ドブッ ク に 相当す る レベルの もの 
で、 マニア 層に も 十分 納得が いく 
ものになる はず だ。 気になる 価格 
は 34, 800 円、 7 月末の 発売 だ。 


上の メ ッ セージで は 5 個の ファ 
ィル つて ことにな つてい るけ ど、 
正確に は 4 個の ファイルと、 1 つ 
の ディ レク トリって ことになる。 
UTILS く dir> という ディレクトリ 


の 中に、 いくつかの ファイル 力 、'収 
めら れ ている わけ。 ポリ ユー 厶名 
というの は、 それぞれの ディスク 
を区另 lj する ためにつ けられた 名前 
で、 「ホ エホ ェ」 でもい いんだよ。 


♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 


Niko 

if  // 
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mi 


いろいろ やりたい！ 

でも 人間が いないの 

この 雑誌 上で、 いろいろ いっぱ 
いやりたい 二と は、 海岸の フジ ッ 
ボ のように あるので す e しかし そ 
れに は、 頭脳 と 技術力 、'必 要な ので 
す： という ことで、 即戦力 大 募集 
です。 これから ご 紹介す る 職種に 

おいての^ 者の 方で、 よ 一し M 
マガて' 働いて みて やる か!？ とい 

う 方が いらっしゃ いま したら、 い 
つし よに 働いて みまし ようよ。 ね 
え。 それで いっしょに、 とてつ も 

ない こと やりません か、 MSX を 使 
つて。 ご連絡く ださい。 たのもし 
い 同志 を 求めて いるので す。 さあ 
飛び込んで いらっしゃ一 い。 


ですから 
本でした から. 
たいない 


^ない 
のか; v 
入 か' 多 

お待ちし てし' 
わたし ゲ〜 
する 方 も 


で 十分 メ 
う 企衝を 


MSX マガジンで 働いて みよ ラ！ 各 職 

mmmm^s すぐに ご連絡く ださ 
い。 高給 優遇す るつ もり はあります!？ 


にして いいたい r,   

ん のです よし。; 二 IT スん、 閫係 ありませ、 
つと、 この 手の 雜 ^つき リキ ライと い 

：: 〜て も あ？: る 向き かもしれ ませ 弋 

二 、ノコ々 好きと いうか あるいは ゲ、 ム 大好き 
のです 丄 ^ つ 方^ら、 それだけ一 、、 


編集 柽 鍵と 


でい 


ひ- 


シ 力、 * 嘴え 


行 勤 力 


1 ことで も 
： み 思案す 


の ある 人な A 


，編集者 は 時 


、なんか 雉 


！ f なんでも 


する。 
> つ 入 も.. 


メ、） 


、ひ 、うか 


がの 


^ し-けど— 1 


プログラマー 


ここが マシン ルー 
。 ちと キタ ナイ 力、 


パソコンに は、 ソフトが 必要。 という こと は 
ソフト を 作ん なきや ならない わけ だけど、 それ 

を 作る のが プログラマー さんと。 M マガで はこ 
のと ころ、 どデ カイ、 100 何十 キロバイト なんて 
いう プログラム を 紹介して きている わけです 力、 


まあ ご存じの とおり、 そんな もの 1 日 2 日で で 
きる わけはない。 3 力 月 も 4 力 月 も 半年 も かか 
る わけです ね。 それで、 プログラマーさん は 何 
人いても 多すぎる という こと はない つと。 

Z  80 が バリ バリの 方、 アセンブラ 力く/ 、° リ ノ 、° リ 
の 方、 う 一ん 3 歩 下がって、 BASIC 才 ン リ 一の 方 
でも アイデアが ある 方なら 結構。 ショート プロ 
グラムの コーナーが あります からね。 お 仕事、 
いく ら でも ございます。 

また、 ドット 絵 星さん も、 募集して おり ま一 
す。 きれいな 絵 じ やない とつまん ない もんね え。 
ゲームに 限らず、 CG あるいは イラスト、 という 
ジャンルにまで 広げて 考えて いただいて、 絵 描 
いてみ よう！ あるいは 描いて ます！ という 
方々、 どんどん、 今までの 作品 を 持 
ち 込んで ください。 拝見 させて いた 
だきます です、 はい。 


すぐ 履 歷書を どうぞ、 

お送りく ださい ませ 

履歴 害に ご 希 胃 種 をお 害き の 
うえ、 下記 ィ锁 までお 送り くださ 
い。 折り返し、 電話で ご連絡 させ 
ていた だき、 面接 その他の 日 ネ呈を 
決めましょう ではないで すか。 

もちろん、 応募の 秘密 は 厳守い 
たします。 

もしも、 早急に 違 格 を 取りたい 
とおつ しゃる （すばらしい） 方 力、' し 、 
らっしゃい ますれば、 瞧部 直通 
II 舌、 東京 003-486-4505、 担当 加 

川まで、 お mi 舌く ださし、。 お待ち 

してお ります。 


職場の 花って 何な の？ ま 
あなんです、 女性の 事務員 さ 
んと 申します か、 編集 補佐の 
おね 一さん と 申します か、 ァ 
ル バイ 卜さんでも よろし 一ん 
です が、 編集 協力して くださ 
る 若い 女性の 方。 てな 意味で 


して。 女子大生と かねえ、 や 
つばり いいです よね (何が？）。 
ポカ ！ あ 痛て、 誰かに 後ろ 
からな ぐられ まひた。 


あて 先  一 

XI 07 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 

ス リー エフ 南 青山 ビル （株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 
「プロ スタッフ 大 募集」 係まで 


田 中 パンチ 先生に よる 


なんでち かんで ち 


さ 一て、 お寄せい ただいた アン ケー卜 はがき を 読ませて 
いただ さました ところ、 やっぱり、 少なからぬ 音楽への 
麟を お持ちの 方が いらっしゃ ると、 そういう わけです 
ね。 そんじゃ あ、 パワー あげてい きまし よ, うか。 ほほい。 


ひとりで マルチ じ や s 感情移入と 情景 描写 を 考える 


え一、 今回 は、 この コーナー、 

2 部に 分けます。 いきなりで すけ 
ど。 まず 最初に ちょいと ョモャ マ 
話。 そして、 後半に PLAY 文 を 使つ 
たお 話 をば。 スペースがない ので、 
もう 本題に 入り ます。 

去る、 4 月 26 日 火曜日。 糸 解 斗 日 
の 次の 日 だつ たんです が、 そんな 
こと はさて おき、 東京 は 渋 谷で、 
ヤマハ 株式会社 さ ん 主催の、 、、ヮ ン 
マン バン ド カー ニノく ルク なる ィ ベン 
卜の 審査 発表会が あつたので、 ち 
らと 見て きました。 ワンマン バン 
ド カーニバルと は、 とにかく どん 
な 楽器 や 機材 を 使っても いいから、 
ひと りで 作った 音楽 作品 を テープ 
に 収めて 応募す る、 という コンテ 
ス 卜。 音楽 雑誌なん かに その 広告 


が 出て たの を 見た 人 も、 いるか も 
ねえ。 応募 総数 2,200U_b と ま あ、 
結構 やる 人 はやって るな あ； です。 
当日、 最終 ェン 卜 リーと あいな 
つた 13 曲が 紹介され、 いろんな 部 
門 賞なら びに ィ • 最畠 賞が 発 
表されました： ィ f^'ftif^ 賞受 
貧の 3 人さん は、 イギリス は ロン 
ドンへ ご 招待と いう ことのよ うで。 
すごいで すねえ。 今回が 第 1 回目 
なんだ そうです が、 また 今年 中に 
第 1 回 を 開催す るそう です ので、 
ご 興味の ある 方 は、 参加され てみ 

てはい かがで しょうか？ 

さて、 これから 先 力、' 言いたい こ 
と。 いや、 出す 人 はと ことん 出し 
てるんで すよ、 いい 音 を。 デジ タ 
ルデノ  くィ ス や 録音 機材の 低価 樹匕 
や 技術 進歩 も 手伝って、 多少の セ 
ンスが あれば、 ちょっと 〇〇 なプ 
口の 人なん てのより は、 はるかに 
ノリの いい、 聴かせて くれる 品質 
の 音楽 を 提供して く れた人 も いら 
つし やい ま した。 ス ト ドン ドン ド 
ン、 ド ドン チヤ、 と、 後ノ リの重 
たい リズムで 今風の アレンジ。 お 
―、 イイ 音出シ テク レル ジャ ナイ 
ノと ビック リ している ところへ き 
て、 さらに ビック リ してし まう の 
が、 その 演^の 人間が 実際 舞台 
上に 出て きたと き、 なんでした。 

普通のお に 一ち やん、 あるいは 


どこに でもい るよ な才ッ サン （あ 
ら ら失ネ し) が、 すん げぇ曲 を。 

シーケンサ一 での 打ち込み によ 
る 曲 作り は、 明らかに ビジュアル 
的な 音楽 環境 を 変えて しまったの 
でした。 ライブ 指向で 考えれば、 
人物 を 見て そして その 人の 曲が ィ 
メージ される、 というと ころが あ 
るんだ けど、 ひとりで 打ち込み や 
つてて、 見た 感じ はなんだ コ イツ 
は？ と 思って いたと ころ 力く、 そ 
の 作品た るゃノ リ ノリ。 そり やま 
あ、 打ち込み 作品に は、 内向性' 


外向性の 人間的 性格 は 関係な し 、わ 
ねえ。 人 は 見かけに よらない、 と 
はいう 力く、 コンビ ュ ミュージック 
ほど、 そんな 傾向が あてはまる も 
の は 日 乍 今な いんじゃない かしらん。 
MTR (マルチ • 卜 ラック • レコ一 
グー） や、 シーケンサ一、 合わせて 

10 万円 も 出せば、 もう 立派な 録音 
がで きち やうんだ もんね。 5〜6 
年 前 じ や 考えら れ なかつ た よ な あ。 
ま、 いい B$f 弋 といえば、 いい 時代 
だ わな。 とりあえず、 音楽 音質 文 
化の 向上と いう 点に おいて はねえ。 


一ジッ クワーク スの *REC-10B*(dBX 付き 4 チャンネル MTR) と コル グの SQD-8  (  8 
,ク1^!101 シーケンサー） つて 持って るけ ど、 合わせて ン 万円で 買え ま したんよ。 
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隱 なんとか しょ ーぜ！ 

二の 際 だから、 腹 割って お話し 
します けどね、 私、 田 中 パンチち 
ゆう 人間 もです ね、 へタ のなん と 
かなんで すが、 デジタルえ くいつ 
ぷ めんと 人間で ございまいて、 金 
も な し 、のに DX-7  n  FD を ローン で 買 
つち やったり とかね、 破格 値で 売 
つ て た 古 一 し 、サ ン ブラ 一 を 衝動 買 
いしち まう とかね (S-61 2 つて 知ら 
ない？ あそう）、 まあそう いう ャ 
ッ なんです よ。 それで 初めて 買つ 
た MSX2 の マシン 力く、 ヤマハの YIS- 
604 という マシン で、 その 本体の 横 
に FM シンセサイザ一 ュニッ 卜 n 
(SFG-05 と 力、 し 、 う やつ だぜ) なん ぞ 
をブッ 込んで、 MSX を シーケンサ一 
として ィ 吏って る、 てな もんだ。 わ 
はは はは はは。 

こういう 人、 つまり 私の ような 
ステップ を 歩んで る人づ て、 かな 
り 多い よ う な 気 もす るんで すけ ど 
ね。 どうで しょうか？ ちなみに 
部に MSX+  FM シ ンセ サイ ザ一 
ユニット を 所持と いう 人間 力く、 私 
の ほ 力、 に 2 人お ります。 今、 ネ家動 
中 かどう か は、 詳しく 尋ねて ませ 
ん けど。 私の場合、 シーケンサー 
の 補助と して、 今でも 元気に 動い 
て くれてい ます。 パソコン なんて 


もの は 道具 だから、 新し かろうが 
古かろう 力、 使えり やそれ で 自分 
はいいんだ もんね。 

それでで すねえ、 なぜ 手前 ミソ 
たる、 私の * ^類の ご 紹介な どし 
ました かとい うと、 前 出しました 
ワンマン バンド カーニバルに、 ノヽ 
レ ンチ ながら 作品 を応慕 したと い 
う …… キヤ 一 ！ はずかし 一。 穴 
が あったら 入りたい わ、 ほんと に 
そんで また、 予選に も かすり もし 
なかった ところ 力、' すごいで しょ！？ 
ほっといて ちょ 一 だい ！ 

で まあ、 淡 意ち 新たに いたし ま 
してです な MSX も 使った システム 
で、 曲 を 作って いってみ ようかと、 
力、 ように 考えて いる 次第で ござい 
ま して。 よく 考えて みたら、 せつ 
か く  (7M 吏え る 機能 を 手ぬ き で ほ と 
んど 使わず、 もったいな いこと を 
してお り ま した、 わけです よ。 あ 
る もの は 使わ なきや、 ほい ほい。 

ま、 せっかくの 機会です から、 
この 場 をお 借りいた しまして、 私 
のように ごて ごてと やって る 方 は 
ぜひ ご連絡 くださし 、。 お た よ り で。 
もし 作品が ございま すれば、 デモ 
テープなん ぞを 送って いただけれ 
ば 幸いです ね。 展開の しかたに よ 
れば、 何 かお もしろ い ことができ 
る や もしれ ません。 


'ンセ 卄ィザ 一 ユニット を 装着 すれば、 4 オペレーター シン セ なんだ。 ホヒ ホヒ。 


| まあ 集まって みょう か 

さて 最後の 節で、 つじつま を 合 
わせます。 今のところ コンテスト 
というと ころまで は （予算 等の 都 
合で） いき ません が、 どこ 力" 部分 

でも MSX を 使つ たんだせ 一 ！ とい 
う あなたの 才 リ ジナル デモテープ 
を、 お送り いただけ は しません か ？ 
あな たの シス テ 厶 構成 や 曲 に 対す 
る コメント をつ けて。 これ や 熱が 
ある わい、 という ふうに 応募が 多 
ければ、 企画と して:^ に^: し 
ま すので、 M ピョ デモ デモ コンテ ス 
卜と かなんと か銘 うって、 小 チ見模 
的に ド ドーンと やって みたい と 思 
います。 今後 詳細が 決まって いく 
ようで あれば、 この コーナーで 発 
表いた します。 

要望が あれば、 た と えば MSX と は 
直接関係ない かも しれません が、 
シーケンサ一 や シンセサイザ一、 
エフェクター などに ついても、 い 
ろい ろと ご 紹介して いければ な あ、 
と 思、 つてお ります。 この ページで 
は、 M  SX ユーザーの ための 音楽 コー 
ナ一 であると ともに、 もっと 広い 
意味での 音楽 情報 コ 一ナ 一に 持つ 
ていきたい。 かように 考えて おり 
ます。 ですから、 こ 意見、 ご 要望、 
ご 質問、 お寄せく ださい。 「10 万円 
を 切る 各社 音源 ユニットで、 ぉ薦 
めの もの はなんで すか？」、 とかね c 
おお、 そういう 質問 好きだ。 


しかしね え、 QX - 3 と 力、、 あるい 
は MC-300 と 力、、 テンキー 打ち込み 
のでき る シ一ケ ンサ一 が ほ しいの 
だ。 楽譜 を 見ながら、 バババ のバ 
と 入力で きたらす ごいだ ろ うな あ。 
力、'、 その 道へ 至る に は、 大きな 障 
害 物 をのり 越えなければ ならない 
からね。 楽譜 力 < 読めて 害け なきや 
ならない というの がまず 一点。 楽 
典のお 勉強 をし なきやね。 この 次 
の ページの PLAY 文 入力 をみ つち り 
やっとけば、 これが なかなか 勉強 
にな るんだ わ。 楽譜に なれる とい 
ぅ飘 でも。 

それでもう 一点。 はは は、 お金 
だな あ。 MC-300 て *99,000 円 力、。 な 
はは は。 ボーナスで 買える かによ 
う ？ ほし ひ。 

さて 次の ページから は、 PLAY 文 
の 言 輕。 今月 は、 拔兄に 応じた 曲 
作り を PLAY^" を 使って 考えて み 
ましょう。 つま り、 ゲームの バッ 
クに 流れる BGM 作り に はげむ わけ 
だ。 攻擎、 P 細、 ひと 段落な ど、 
ィ メージ を 持つ た 上での 曲 作り が 
できる ようになれば、 これ また あ 
んた ！ 一人前 だぞ。 そういう 人 
は、 MSX マガジン 編集部で 働いて 
みる かね、 おい。 
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今月の 譜面 だよ! 


さて、 今月 は 18® のお 離 2 つ。 どちらも、 と 一っても 醉に 驗 るで しょ c 
^» ない のかな？ う 一ん、 もっと 音^ に 受けて り やね- 


4 


さあ これからの テーマ 


s  Z  

パ^ ヽ 

' ^ 

、 — —  . 

戦い すんで、 の テーマ 


ft  i1    1  f  =4 

會 さあ、 これから 出発 だ！ いく ぞっ くそったれ！ と 
ば、 シ ユー ティング ゲーム なんか だと、 二れ から 敵 を 倒しに 行き まっせ 一、 とい 
う な * 前 ふり" の 場面に ビッ タリ ではない かと、 かよ う に 考える わけで ございます 


會 こちら は 一転して、 ゲーム オーバ一 '-… とはい かな いまでも、 荒れ はてた 大地と い 
う 力、、 世紀末と いうか、 そんな 感じ。 なんか 悲しい な あ、 という イメージ だな。 福 神 
潰で 冷 飯く つてる、 チョン ガー （古い） の サラリーマンの 世界の よ うで も あり ます （！？ ）。 


喜怒哀楽 を 音楽で 

さて、 世間話から 一転して、 楽 
譜入 力のお 時間です よ 一。 今回 は 
課題曲が 2 曲。 曲 風に よって、 感 
情 表現 を、 まあして みん ベ一。 

知って るかな あ？ レコ一 ドシ 
ョップ と 力、 に 行って、 こと 細かに 
レコー ド棚を 見て いく と、、、 効果音み 
たらい う 一連の シ リ 一ズが あ つ た 
りする の を。 明かる い 情景と か、 
悲しみの テーマと か、 タイトルが 
ついてい るんで す。 もしお 金で も 
あまって たりしたら、 買って みて 


ください。 難に おもしろい （！？ ） 
力、 ら。 600〜700 円ぐ らいです。 

何が いいたい かとい うと、 BGM 
という 要素 は、 今や ゲーム を 製作 
していく 上で、 とっても 大切な こ 
となんだ、 という こと ！ テレビ 
や 映画で ぉィ 匕け が 出て くると きに、 
ヒ ユード 口 ドロと いう 6GM 力 S 巟さ 
れ るよう に、 ゲーム 中で も 躍動 的 
な シーンで は 快活な テーマで、 や 
られ たつ、 という シーンで は 悲し 
い 旋律で …… が、 プレイヤーの 感 
情 移入の 度合い を 高めて く れ るの 
です。 言 式し にやって ごらんなさい。 


シ ユー ティ ング ゲームの ド 派手な 
ので、 ポ リューム をで つかく して 
10 分ぐ らい ブレイし たのち、 音 を 
消して 遊んで みるの。 ほんと、 し 
お し おの/  、° 一に ゲームの ィ メ一ジ 
が 縮んで しまう からね。 


で、 シャキ シャキ した 快活な 曲 
と、 この 世の 終わり〜 のよう なし 
つと りと した 曲 を、 いつものよう 
に POPO さ んに 作つ て もらいました。 
譜面 を ひと 通り ながめたら、 リス 
トを 打ち込んで みませり。 
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POPO さんめ ぉ霣葉 


ャッ ホー、 どうも。 今回 は、 
明かる い 曲 と 喑ぃ曲 を 作つ て く 
れー、 といわれました。 それで' 
作リ ました。 じゃあね、 じ や 寂 
しいから もう ちょっと あ  1 舌し し 
ましょう。 早い テンポで リズム 
をき ざめば、 勇敢な 感じに なリ 

ますね。 明かる めの ほう は、 3 連 

符を 使って みました。 勇ましい 


場面と いうのに は、 けっこう 3 
連符 つて 多用され てるん じ や な 
いかな あ。 そんて' もって、 暗め 
の ほう は、 3 拍子。 自分で 作つ 
てて いうの ち なんだ けど、 ほん 
と 核戦争の 廃墟て な 感じで'、 喑 
いわねえ。 

ま、 みなさん も、 自分の ィメ 
—ジで いろいろ 作って みて ね ！ 


入力なん です けどお、 今回 も 当 
然、 お 勉強の ため、 というよりも 
自分の ために （カツ コ イイ ！ ）、 で 
きる 人 は 自分な りに、 リスト を 見 
ないで、 左 ページの 譜面の み を 見 
て、 データ 入力 をして みて ほしい: 

え 一と、 それでで すね、 さつ そ 
く  li^ して 2 力 月 目の この コーナ 

一に、 質問のお たよりが 来て おり 
ます。 うれび いうれ びい。 神 戸市 

にお 住まいの、 守 岡 光雄 くん。 15 
歳。 「  3 連符は どのよ うにして 入力 
すれば いいんで すか ？ 」 。はいはい。 
ちょうど 今月 出て きまして タイム 
リ 一です ので、 ご 説明いた しまし 
よう。、、 さあ これからの テーマ〃 で 
使われて いる 3 連符 は、 あは はは、 
実は 今月 はちよ つと 逃げた 裏技で 
ク リア一 している のでした。 

ほんと でしたら、 4 分 音符が 3 
^されて いる わけです から、 3 
^の ところの 1 個 分 は 本来な ら 
符 という こ と になる わけな 


ん でしよう 力 \ そこ は それ 要 令 頁で 
ございま してな、 この リス 卜で は 
1 個 分 を 8 分 音符と 認識し まして 
です ねえ、 その 分、 遅れる テンポ 
を、 全体 的に アップして 処理して 
しまった という •••••• ことなん です 

よ。 リス 卜 を 見て ください。 L8 に 
なって るで しょ。 L1 2 で 処理 する の 
がいいの はわ かってい るんで すが、 
なにせ BASIC な もんで、 いろいろと 
不都合な ところ も 出て きたりし ま 
してえ •••••• 。 あんま り^^に なら 

なかった かな？ 

ああ、 それで t3k 今月 号の 別冊 
ィぉ录 にも あるよう に、 近々 発売 さ 
れる パナァ ミ ユー ズメ ント 力一 卜 
リ ッ ジ 2  (仮称） に は、 FM 音源 を 使 
用で きる 拡張 BAS にが 内蔵され てい 
るので、 まあ 当然 そっちの ほうが 
音が いいので です ね、 そういうの 
も ゆ く ゆく ィ吏 つてみ たいな あと 考 
えてお り ます。 やつば、 音質に も 
凝りたい もんね え。 

では、 今回 はこの 辺で。 来月 は 
さて、 どし よか？    POPO さん？ 


大 募集な ので あるの だ 〇 


みなさまからの ご 質問、 ご 
要望、 うけたまわり ま一 す。 
そして、 PSG^ [吏った プロ グラ 
厶、 あるいは MSX システムな 
どをィ 吏った MIDI システム によ 
る デモテープ、 なんか も 送つ 
て やってく ださし、。 いろいろ 
と、 誌上 展開して いきたいと 


思います。 まあ とりあえず、 
音楽 仲間、 集って みましょう 
せ'。 よろしくです。 

1  あて 先 

〒107-24 東京都 港 区 南靑山 6-11-' 
ス リ 一エフ 南 青山 ビル 
(株） アスキー 
MSX マガジン 編集部 
「M ピョ です よ」 係まで 


見ての 通り、 リス 卜 じ や 
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FS-A1FM で アクセス 開始! 


先月 号で は パソコン通信 をす る 
のに な 道具 選びの 話 を したん 
だけど、 今回 は 実際に ネット ヮー 
クの ホス 卜 コンピュータ を ァクセ 
ス （呼び出し） してみ よう。 

そこで、 パソコン通信に 興味 を 
持って いても パソコン そのものに 
は、 まったく) つたこ ともないと 
i  、 う 千 倉 真理 さんに お願いして 実 
際に ネッ 卜 ワークへ アクセスして 
もらった の だ。 千 倉 真理さん に は、 

これから も THE  LINKS の MSX マガ 
ジン ハウス や 、アスキー ネッ 卜 MSX 
の 中に ある MSX マガ ジ ン^ 1^5(7)1 易 
示 板に どん どん 害き 込み をしても 
らうつ もりな ので、 ネットワーク 
て 令ったら、 よろしくね。 


初期化 


電言嫌 の ■ か ら [Ml を 押す と 、 
初 湖 匕の 胃になる。 ここで 重要な 
の は 電話回線 種と いう 項目。 mm 
線に は ダイ ャル 回線 と プッ シ ュ ホ ン 
回線が あるの を 知ってい るよ & さ 

ら に ダイ ャル 回線に は 1 0pps ま たは 
20pps という 2 觀が ある。 キミの 

家の mi 舌が ど一 ゆ 一 タイプ か を ここ 
て *i 殳定 する わけ。 「あ 一ん、 わかんな 
いよ ォ 」 と 力、 「めん どくさいよ ォ」 とい 
う 人 は 迷わずに、 、、自動 選択 " つて や 

つ に 設定 してお こう。 A1 FM 君が ちゃ 

んと. 判断して く れ るから 大^ 


そんな わけで、 さっそく ネット 
ワークへ アクセス …… なんだ けど、 
初めて ネッ 卜 ワークへ アクセスす 
ると き は、 その 前に 通信 手順と い 
う ャッを 設定し なきやなら ない。 

でも、 ほんの 一部の ネット ヮ一 
クを 除いて、 ほとんどの ネット ヮ 
ークは 同じ 通信 手順 を 採用して い 
るから、 あらかじめ モデムに 言 狡 
して ある 通信 手順て： tot ^だよ。 

あと は、 目指す ネッ 卜 ワークへ 
電話 を かける だけ。 メッセージに 

従って 自^ 7)1 りと パスつ 一 ド を 打ち 

込む と、 ウエルカム メッセージと 
メニュー 力、' 表示され る。 そこ は、 
もう ネッ 卜 ワークの 世界。 キミ も 
ネッ ト ワーカーの 仲間入り だ。 


Communication  I1DDEI1 

w 國 

窗 "fo  vfli 1 

BASIC 

^                              C0PR.1988  MATSUSHITA 

電話帳                            設 定 

設定 ®® を 選ぶ と、 何やら わけの 
わから な し 、項 目 がズラ ッ と 並んで る。 
初めての とき は、 これ を 見た だけで 
ビビ つてし まい そ 一 だけど、 何も 難 
しく 考える' 义屡 はない。 窨 かれて い 

る 内容 を 5歸 しょうと する から （そ 
の 努力 は 胃す るけ ど） 難しい ので 
あって、 一種の 呪文の よ一 な ものと 
納得して しまえば、 ど 一って 二と は 
ない。 ほとんどの ネットワークの 場 
合 は、 このままの 驟 て 汰が な は 
ず だ。 もし、 ど一 しても 目指す ネッ 
卜 ワークに 入れない if^ は、 その ネ 
ッ 卜 ワークの マニュアル を 隅から 隅 


SCREEN  7 

テキ ス ト 

U ぶお  、 

CR 

Wt  LP 

DE しコ— "F"  — 1 
歉，』 


まて i 壳 むと、 必ず 同じよ 一な 呪文が 
害いて ある 項目が ある。 それ を 見な 
がら、 呪文 を 害き 移す よ 一な 気持ち 
で 同じよ一 に 言^: すれば いいの だ。 
ま、 そ 一 ゆ 一 わけ だから 安心して^ 
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"や i 翳め や，' つ ，も 率に ^っ し11'、 •• 纖ケ ン 義 t." た S*^ti«*S"4 め 

V. し^* らく 《 'ん やりし g»t.  i りケ かつな' ゥェ  <  ト1  7に2|» 瞧 * ザ, コー t  一 し 

WW^«"TiJl 7 鰺て A も， ♦ れ々 い •  乂は MW て '8* に (JJliJiff 專 »っ7 
- ' ■ に 二八 零し！ "してい 4, 

»S"fU»J れたコ 一 t 一に ロレ ゥけ TUttt ゥき »»>*»t 幾ネっ V.  "グ' 
賣れ 1.« 之 "T う こ1 代 ♦> も 代わ 4 爆り f/> も ひ i  扇 《>H め t-''  S-  W 子 »  r; つ •、. 
•  i つ frtttf 乙 ん <1«||«^*§<サ 丰 ！ •  A め fc よ ゥ になうて いた， 

w^ma^t-^mn.^  l おしてい も. im^  ，，リア, 一マ ン た "t.  一  ■ 置な 
titx^- ト で iw«K'«"r«*»»t* に' あと *■ な s  •>  t-«->7i  ^H^m  * 

つ-てい ^も驀 しい. wi^litfr り' 、マ も t め！ "章 入 i.，'、- 気 n ケ もに' . 


平 St''H  ,.  "！！！りめ^たゎ^たも她ぉに大之！！したひす象； -t-flt 

，幽ー ht»  m  - 


画面 モード も いろいろ あるよ! 


表 


FS-A1FM の 場合、 使用す るテレ 
ビ (モニター) や 好みに 合わせて 文 
字 を インター レース 表示す る こと 
がで きる のれ 一す。 インター レー 
ス というの はです ね、 2 枚の 
を 目に 見えない 速さで パッノ  \° ッ ノ  、° 
ッと 切り替え ちゃう わけ。 そ一 す 
ると、 漢字 も 小さく 表示で きる か 


ら、 1 に 表示で き るお の 数が 
グンと 増えち やう わけね。 

いいこと ずくめ の インター レー 
ス だけど、 欠点 も ある。 それ は 画 
面 を 切り替える ために、 ちょっと 
チラつ いて 見えて しまう こと。 も 
ち ろん インター レース を 使わない 
こと もで き るの て 好み TiM ぼう 。 


ここで は、 文字の ネ鬆頁 
や SCREEN モードの 選 
択、 それに イン ターレ 
ース をす るかし ないか 
など を 決める。 ま、 い 
ろい ろと I 式して みて 自 
分力 《気に入った モード 
を 選べば、 よろし いん 
じ やないで しょ 一力、。 


表示 文字 

■ 1 2  K    ト 清 字 

インター レース 

1 し な H  、 

印 刷 

1 しない 

表示 画面 モード 

I  SCREEN  7 

DEL コード 

■  NULL 

一 ： .' レ名  層 

16 ドット 漢字 


横 圧縮 漢字 


12 ドット 漢字 


會 これ は アスキー ネッ ト MSX の ポー ド （掲示板） 【こ 害 力、 
れ ている RYU 君の 小説 を 16 ドッ ト 漢字で 表示した もの。 


食 16 ドッ ト 漢字 を 横に ギュッ と 圧縮す ると こ 一なる。 横 
に 縮めた 分 だけ、 1 行の 文字 数 は 増える つて わけなの だ。 


食 FS- A1FM に は 12 ドッ ト 漢字 も 入って いる。 1 画面の 中 
に 横 42 文字 x 弒 35 行、 つまり 1 , 470 文字 も 表示で きる！！ 


千 倉 


理 画の 


り ネットワークに 夢中な の!! 


はじめまして。 唐突に 割り込ん 

でき ま した。、、 School's  ou ビ という 
ラジオ 番組で、 ハウンド ドックの 
大友康 平さん と ディスク ジョッキ 
一 を やって いるので すが、 今月 か 
ら、 この MSX マガジン にも^ * して 
しまう ことにな りました。 よろし 
く お願いします ！ 

ワープロ にし 力、 角 虫つ たことの な 
い 私 だつ たのです が、 「パソ コ ン通 
信 を やる と、 人間関係が どっと 広 
がるんだ つ て」 と 力、1 "KDD を 使つ て 

アメリカの と 結べば、 チヤ 
一 卜 や ミュー ジシャ ンの 情報が ど 
こよ り も 早く 届く ことになる」 な 
どと いう 数々 の 評判 を 聞き、 思わ 
ず g 心が とんがりました。 


でも、 何せ やり方 力 、'わからない。 
うわさの わり に は: にパソ コ ン 
通信 を やって いる 人が いなかった 
ので、 思いだ けがつ のって しまう 
毎日 …… 。 

「誰か 紹介して く れ ないかな あ」 
しかし、 待って いる だけで は、 何 
の 変ィ匕 もありません。 本 を 買って 
も、 コンピュータ なしで は 何 を 言 
つてる のか さっぱりわからない わ 
けです。 やっぱり 身銭 をき るし 力、 
ない。 自分から アタックし なけれ 
ば …… と、 恋に はとん と 消極的 だ 
つた 私 も （？） こ こぞと ば 力、 り に 立 
ち 上がり、 禾燥 原に 向かいました。 
マ シ ンの 無い ところに/  \° ソ コ ン通 
信 はたたなかった。 


というよ うな 訳で、 
巨大な 前置きの 後、 
私の 前に、 新 i^a の 

A1FM 君が います。 
うつ、 照れて しまう ！ 

手 を 洗って きます ね < 

こ の ai の 場合、 モデムが 内 
蔵され ている ので、 マシンと 電話 
回線 をつな ぐ だけで 準備が でき て 
しまいます。 あと は、 パソコン 通 

信の 項目 を 選ぶ だけ。 ドキ ドキ ！ 

ネッ 卜に mi 舌 を かける 前によ く 
マニュアル を 読んで おきましょう, 
1 回 mi 舌が つながったら 最後、 私の 
ように とろとろと ページ をめ く つ 
ている と、 トキ はコク コクと 進み 
お金 は シン シン 積もります。 


電話が つながる と、1 login 化い う 
うれしい 文字 力、 US から 禾 Ait を 見 
つめて く れ るので、 すかさ ず、 ID ナ 
ン バー を 打ち込みます。 続けて パ 
ス ワードの 打ち込み。 私 は 思わず 
興奮して^ の 0 と アルファべ ッ 
卜の 0 を 「縫 えてし まったら、 ネッ 
卜に 不審に 思われた らしく、 あつ 
さり 切られて しまいました。 やつ 
とのこと て'、 ^Welcome''  メッセージ 
がで た 時 ほ び。 最高！ 
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た £.. てと r  <- 

つ ひの ンぁ らゥ 

~an「r「 かか 

I 出 ，v> 

で. >« つ -i 了 

«^..-._  ？ P にあ。 

つ ほか ffi^v 

力. V いい ♦ 。の 子 


、な 


ガーリー ブロック 


GIRLYBLOCK 

先月 号で もお 伝えした とおり、 THE  LINKS のネッ ト ワーク 
ゲーム、 ガーリー ブロックの 詳細 を 紹介しょう。 ガー リーブ 
ロックと は、 いろいろな パーツ を 組み合わせて ロボ ッ トを作 
り、 敵と戦う ことで 成長 させて いく ゲーム。 通信 モード を 選 
^ 、—と、 他の LINKS 会員の ガーリー ブロックと 戦う こ と も 可 S きた、。 


ほ B 品 を 組み合わせて キ 5 だけの GB を 作ろ ラ! I 


I 足 


2LEGS: 人間に 近い 2 足タ 
イブ。 ス ピー ドも 速く、 ジ 
ヤン プカも あるが、 装備 重 
量が 制限され るの が 欠点 だ。 

4LEGS  ：  4 本 足 タイ プで機 
動 性に * み、 ジャンプ 力 も 
まあまあ。 装備 重量 も 普通 
なので、 無難な ところ だね。 

BELT: キヤ タビラ タイ フて 

スピ一 ドが 遅く、 ジャンプ 
もで きないが、 強力な トル 
クが 長所， 重 装備 も 可能 だ。 

HOVER: ホノ、 'ーク ラフ トタ 
イブ。 最大の 長所 は 空中に 
浮遊で きる こと。 エネ ルギ 
一 消費が 激しい のが 欠点 だ。 


I 体 


BASIC  UNIT 


GAF-K2( ホーグ） ： 二れ と 
いって 特徴 はない が、 重量 

と 防御 力の バランスが とれ 
ていて、 一番 汎用 性が 高い。 

旧 V-07( イン セクタ 一）： 防 

御 力 は 弱い 力、'、 ベーシック' 
ュニッ 卜の 中で は 一番 軽量 
ィ匕を 実現して いるの だ。 

PKD (シミ ユラ クラ）： 装甲 
が 厚く 防御 力が 高い。 その 
分、 重量が かさんで しまつ 
たの はしかたない ところ だ。 

JPH-K8( ジ i イビ 一）： 超 

ヘビー 級の ベーシック • ュ 
ニッ ト。 防御 力で は、 これ 
に 優る ボディー はない の だ。 


醺腕  ARMS  UNIT 

BOMBER  (ボン バー）: 高熱 
エネルギー 弾 を 射出す る 中 
距離 用兵 器。 命中 すれば か 
なりの ダメージ を 与える ぞ。 

LAUNCH (ランチャー）： ァ 
ーム • ュニッ 卜の 中で はも 
つと も 一般的な 武器。 正確 
な射擎 をす る ことが 可能 だ。 


SPIN (スピン ショ ット） ： 高 

速 回転す る エネルギー 弾 を 
発射。 対 ガー リーブ 口 ック 
用に 開発され た 特殊兵器。 


WAVE (ウェーブ ショッ ト）： 

上下に 振動す る エネルギー 
弾。 敵に 命中す る 確率が 高 
く、 もっとも 実用的で ある。 


■ 特殊 装備 OPTION  UNIT 

ERG-T (エネルギー タンク）： 
エネルギーが なく なると ジ 
ヤン プが できな く なる ので 
二い つが あると あり がたい。 

ZENOQ (ゼ ノキ ユレ 一夕） ： 

敵の ガ一 リーブ 口 ック とぶ 
つかったり、 弾に 当たった 
ときの ショック を滅少 する。 


BOOST (ブースター）： この 

才プシ ヨン • ユニット を装 
備 すると、 ジャンプ カをァ 
ップ する ことが 可能になる。 


SHIELD (シール ド）： 防御 
力の 弱い、 軽量の ベー シッ 

ク ュニッ ト に は、 シール ド 
を 装備す るの が 効果的 だ。 


HIT  P. 
UEIGHTI 
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いざ 、バトル フィールドへ 


攀 移動 シーンに は、 ドームが 建ち 並んで 
る。 どの ルート を 通る か は キミ 次第。 


t 自分の ガー リーブ 口 ックが 完成したら 

r トル モード を 選び； 戦闘 開始な の だ！！ 


パワー ボール を 


集める の だ!！  36 


食戦閼 中に パワー ポール を 取る と、 

LIFE と FUEL (燃料） が 増える ぞ ！！ 


會 敵の ガーリ一 ブロック も 様々。 こいつ 
はちよ こまかと 動き まわる 4 足 タイプ。 


新築 オープン!! 

M マガ 八 ウス 


THE  LINKS の A1 クラブの 中に 
MSX マガ ジ ンノ ヽ ウス を^!^ T る If® 
は 予定よりも 早く、  4 月 22 日に 完 
成、 堂 々オープンいた しました。 

先月 号で は] is 中のお 知らせ だ 
つたんだ けど、 本カ究 売され た 頃 
に は、 もう オープンし ちゃって た 
わけね。 ど 一しても 雑誌の 場合 は 
記事 を 害いて から 本の 発売 ま でに 
1 力 月ぐ らいの タイム ラグ か' あるん 
だよ ね。 そこいく と、 ネッ トヮ一 


ク は リ アル タイム で 清 報 を 送つ た 
り、 受け取った りする ことができ 
ちゃう わけ。 THE  LINKS の 人から 
MSX マガ ジ ンノ  、ゥ ス の^^， し 
ました、 という 絡 を 受けて、 さ 
つ そく アクセスして みたら、 すで 
に 害 き 込みが あ つたのに ビ ッ クリ。 
まだ、 どこに も 告«] してない のに、 
こちらの 対応よ り 早 いんだ もん。 
てな わけで、 これから も MSX マガ ジ 
ン ハウス をよ ろしく ね。 


i  i*  'い'，' i . '卜 レ 
3   m«:-;t5i.  a 


食 MSX マガジン ハウスの 中に 入る と、 と 
り あえず、 こんな メニューが 表示され る。 


» ふ 9li パ ノウ る 

J リ * へ t*- 


會 メニューの 1 番、 エディ ト リ アル •  J 

ー厶を 選ぶ と 害き 込みが。 日付に 注目! 


食 ニュータイプが 出現。 《 ^^の エネ メ 
ギ一 弾 を 食らわな いように 気をつけろ ！ 


會 キヤ タビラ タ 

を 押す と、 上体 


これが 秘密 要塞 !□ だ!! 


食ホ バーク ラフト タイプと 遭遇。 うむむ、 
空中から 狙って く ると は 卑怯な ャッ め！！ 


會 こ れが 最終 目標、 クリュ セ 軍の 秘密 要 

塞 Q (オメガ） だ。 はたして、 この 中には、 
どんな 敵が 待ち受けて いるの だろ う か!？ 


學 ♦ 


ザ 拳, 辠ず 拳, 辠 ず舂攀 4» 零 

ゥゥ 一番の り は 仙 台の 主娜 

GF こちゃん 


,3, iiis4^ 
r"* お 錄お おお' 


零 拳 令«ザ 拳 ♦  + 

おしく も 2 番手 は 
やまたん S まさ ひめ 


食 #GF こちゃん は ゲームす 
と リーと などに も 採用され 
た ことがあ るんで すね。 ほ 
んのタ ツチの 差で 一番の り 
を 果たせなかった の は、 や 
またん &ま きひめ。 残念！！ 


»    in  i  i  —    i  mm 
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彌斷 する 『囲籲 i^gu』 は パソコン通信 を 使って 遠く 離れ と 囲^ 対局 
がで きて しまう という もの 。すでに fte® パソコン © ^では、 パソコン ®f で 麻 

雀 をす るた 《XD 専用 ネッ 卜 ワ^ 7 など もで きている。 はやく パソコン 趣 言で 遊 

ベる ネットワーク ゲームの RPG がで きない かな ァと、 いまから 楽しみな の だ。 


GO-NET 


遠くて 近 さは 囲蔘 仲間!？ 


囲碁 フ ァ ンは 全国で 780 万人 も 
いて、 静かな ブームに なって いる 
らしい。 しかし、 囲碁 は 対局 相手 
を 見つける のが 大変で、 「得が たき 
は という 言葉が あるく らい 
だ。 忙しい サラリーマンの 人 は 街 
の 碁会所に 行 く 時間 もない しね。 

GO-NET と は、 そんな 囲碁 ファ 
ンの 悩み を 解消す るネ ット ワーク 
だ。 電子メール や 電子 掲示板な ど、 
~) 役 的な ネッ 卜 ワーク サービス も 
あるので、 全国に 囲 *f 中間 を 持つ 
ことができる わけ。 そして、 パソ 
コン 通信 を 利用して、 遠く 離れた 
人と でも、 囲碁の 対局が できる の 
だ。 GO-NET では、 ネ ッ ト ワーク 上 
で、 いつでも 自分の 棋カ にあった 


対局 相手をさ がして くれる し、 専 
門 家の ネ^ S も 受けられる。 また 昇 
段、 昇級 Ml 矣 など も 自宅に 居な が 
ら 受ける ことができ るよ 一になる 
とのこと。 

GO-NET に 加入す るに は、 ソニ 
一から 発売 予定の 『囲 » 具 楽 部』 と 
いう ソフト を 購入す る 必要が ある。 
この ソフ 卜に は 通信 ソフ 卜 も 組み 
込まれて いるた め、 あと は 通信 モ 
デムと、 加入 手続き を 取れば、 GO- 
NET  に  アクセス  できる  よう  になる。 
また、 通信 を しないと き は、 詰め 
碁 や 定石 を マスターしたり、 プロ 
の 棋士の 名 局の 数々 を 鑑賞す る こ 
ともで きる よ一 になって いる。 囲 
基 ファンに は うれしし 、言 舌 だね。 


GO  -  NET の 問し、 合わせ 先 

tioi 都^ ft 田 区 神 田 小川 町 1 丁目 6 

川 新 ビル 5F 株式会社 アイ • システム 
003-256-3477 


定 石 


S  口 翁 


4?- 


msnnmmanammmcsMmm  \  \  mm  vnxnj 

會 碁が 強くな ろうと 思ったら、 定石 を 覚え 
る こと だ。 そんな こと は 定石、 いや 常識ね。 


會 いわゆる 死活の 問題。 給料日まで 500 円 
で ど 一 やって 生活す るかの 問題で は な し 、 ぞ。 


囲碁 纏 都 | 


1 棋譜 登録 

2 自由 対局 

3 通信 対局 


食 テレビ を 碁 整の 代 りに 9  、 1 3、 1 9 路盤の 碁が 打て 

る 自由 対局と 棋譜 登録、 それと 通信 対局 を 選べる。 


通 fi^t 局 中に 万力し、 電話回線の ェ 
ラ 一などで、 接続 力 化 刀れ たり、 どち 
ら カ^" 方の 対局者の 電源 力 化 刀れ て し 
まった ような きで も、 対局の 中断 
や 再開 力 河 能で、 続き 力 < 簡単に でき 
るよう になって いる I 見切 1き だ。 


G0-NET に 加入し、 第 2 種 パケット 
通信と いう 方式 を 利用す ると、 例え 
ば、 九州と 北海道の 人力く 対局した 場 
合、 1 局 を 9盼 と 計算しても、 気にな 
る 電話 ネ检は 700 円から 1 ,000 円 ぐ ら 
いで 済む とのこと。 


《卜— 


名 棚 


wtvssvm  msisxm  pgnarH  royjna 

食 80 局の 古典的 名 局の 中から 選んで 鍾赏で 

まる。 ノ、' ッハ とか モーツァルト じ やない よ。 


囲 霧 倶楽部 

HBS-G067D 

• 発売元 ソニー 株式 封土 

•MSX2(V-RAMI28K) 
會3.5ィンチ200(3枚組） 
參 価格 30, 000 円 

>  6 月 21 日 発売 予定 
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所在地  東京都 大田区 

シスオペ  尾 崎 俊 一 

回線 番号  O03-738-  3636 

通信速度  300〜 1200bps 

運営 時間  23:00〜16:00 


所在地  兵庫県 伊丹 市 

シスオペ  谷 口 達 雄 

回線 番号  O0727-81-7641 

通信速度  300〜2400bps 

運営 時間  0:00〜2 に 00 


所在地  福岡県 直 方 市 

シスオペ  緒 方 友 信 

回線 番号  Q09492-4-7979 

通信速度  300 〜漏 bps 

運営 時間  24 時間 


おち 13 


全国 津々 ラ らうら 

草の根 ネ,: /卜め ぐり 

^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 


TAKO-NET 


ノ、。 ソコン と は、 言うまでもなく 

パーソナルな コ ン ピュー タ のこと c 

だけ ど、 いま ま で ゲーム て^! ぶ 以 
外に 個人で コ ン ピュー タ を 使う 必 
要って あつたの かしらん。 仕事で 
コンピュータ を 使う 人 は ともかく, 
雄で コンピュータ を 使 う 必要な 
んて、 あまりなかった よね。 


ところ 力く、 最近に なって よう や 
く パソコン も ワープロ だと 力、、 パ 
ソコン 通信に 使える ようになり、 
パーソナルな 道具と して コンビ ュ 
ータを 必要と する 状況に なって き 
たと 思う。 その ひとつの 方向と し 
て 全国的に 広がる 草の根 ネッ 卜ヮ 
ーク に, しちやう わけです。 


パリティチェック  なし 

s 制御  なし 

送信 時 行末 CR のみ 
到 言 時 行末 CR  +  LF 


ゲス 卜 用 ID は TAKAK0 と 入れる。 

所在地  

 兵庫県 西宮市 

アイ ドル 情報が 満載で、 太 田 貴 子 

シスオペ …… 

 森 下秀明 

ファンの 人 は 必見の BBS だ。 他の 

回線 番号 …-… 

…… O0798-67-5369 

BBS との 乗り入れ など、 たいへん 

通信速度 ……- 

 300〜2400bps 

ユニークな 活動 をして いる。 

運営 時間 ……- 

 24 時間 

ASS-NET 

17〜18 歳の RPG 好き な 会員が 集 
まっている。 と う ぜん、 話題の 中心 
は RPG に関する こと。 会員 同士で 
胃 交換な ど を 行なって いる。 自 
己 紹介 ポー ドが なかなか ユニーク。 


なら •NET-WORK 

曰 乍 年の 12 月に 開局して、 会員 数 
は 40 人く らい。 現在、 大々 的に 会員 
を 募集 中。 やはり ゲームに 関して 
の 話題が 中心で、 フリーマ ーケッ 
卜の コーナーな ども あるとの こと。 


TDF-NET 

会員 数 は 100 名 を 超える 。バソコ 
ン ゲーム、 ポ一 ド ゲーム、 そして SF 
力く 好きな 人が 多い よう だ。 これ ま 
で大阪 てう 舌 躍 し ていた 力 \  4 月から 
兵庫県へ 移転した ばかり だ。 


北 九州 は 炭田で 有名 な筑豊 地方 
に 拠点 を 置く ネットワーク だ。 開 
局して から 1 年 半 あま り。 会員 数 は 
100 人く らい。 ID 登 i 录は オンライン' 
サインアップで できる よ。 


草の根 ネットの シスオペ 様 
あなたの ネッ卜 を 紹介 させて ね ！ 


全国の 草の根 ネ ット ワークの シ 
ス オペ 様、 ど 一 も、 ご苦労様です。 
全国に 1 , 000 局 l^Lh も あり、 今後 ま 
すます 広がり を 見せて いる 草の根 
ネットで すが、 その 詳しい 内容 は 
なかなか つかむ ことができ ません。 

この コーナー では、 パソコン 通 
信の 面白さ や 楽し さ を 少しで も 多 
く の 人に 体験 しても らいたい との 
願いから、 毎回、 活動的に 運営し 
ている 全国 津々 うらう らの 草の根 


ネッ ト ワーク を 紹介して いきたい 
と 考えて います。 

そこで、 この コーナーで 紹介し 
て もい いよ 一ん、 という 草の根 ネ 
ッ 卜の シスオペ さんがい らっしゃ 
いま したら、 あなたの ネッ 卜の PR 
と 簡単な 活動 内容、 それに 通信 手 
順と 受け付け 電話番号、 運営 時間 
など を 害いて、 右の 宛て先 か、 も 
し く は 右の ID ま でメ ールを く ださ 
い。 よろしく お願いします。 


電子メールの 宛て先 

• アスキー ネッ 

ト ACS 

•  PC-VAN 

acs02030 

XEA49650 

秦 アスキー ネッ 

ト PCS 

•  NIFTY-Serve 

pcs07332 

SGE00030 

秦 アスキー ネッ 

ト MSX 

•  EYE-NET 

msxOOI60 

QHF002 

•THE し INKS 

像 マスター ネッ ト 

0040283 

aaz!93 

はがさの 宛て先 

〒107 お 都^ E 南 青山 6-U-1 

ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 

MSX マガジン • 部 
' 草の根 ネッ ト 係 


；1； 


…奈良県 御所 市 
 中 谷勝彦 

凍 456-2-1 632 
•300〜2400bps 
 24 時間 


； ぺ号度 間 

地 ォ番速 時 

在 ス線信 営 

所シ回 通運 
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そんな 時に 便利な の 
が、 シャープ (株) か 
ら 発売の 『電子 カナ 

メモく  PA-370>』 だ。 

なんと、 1 売み やす 
い カナ 文字で、 70 人 

分の 名前と 電話番号 
を 記憶して くれち や 
うの だ。 おまけに、 
電言 5# 号なら アイ ゥ 

食 便利 だ。 価格 は 3,500円。@(株)シャープ《06'62ト1221(代） ェォ 順、 スケ ジュ一 
キミの 手帳 を、 パラパラ とめく ル なら 日ィ寸 順に 自動的に 並べて く 


つてみ て ほしい。 友達の 電言潘 号 
と 力 と 力、、 ちゃんと アイ ゥェ 
ォ 順にな ら んで るかな ？ ごち や 
ごち やと あとから 害き たしたり し 
て、 どこが 誰 だ 力、、 わからな くな 
つたり してい るん じ やな あい？ 


れ るから、 呼び出しの 時に ラクな 
んだ。 データ 力 <~覧 できる 12^x 
2 行の 表示と いうの もとても うれ 
しい。 手帳 タイプ だよ。 ひとつ は 持 
つていた いもの、 力、 もね。 使って 
みよ う よ。 


AV 


ボタン 操作な しで 繰り返し 再生が OK! 


今、 20 代の 人の 5 人に 1 人 は 海 
外 体験 を 持って いると いう、 海外 
, ブーム。 海外に 行くなら、 簡 
単な 英会話 ぐ らい はでき なくち や 


恥ずかし いよ ^ 英語 を 覚える に 
はなん といっても、 繰り返し 聴く 
こと 力く 上達の ヒケ ッ。 そこでお 勧 
めしたい のが、 ソニー (株) から 発 
売され た カセット プレイヤ一、 そ 
の 名 も 『ミミ タコ TPS-R10』。 

にに 言 己 » さ せる ことによって、 ボ 
タン ひとつで、 直前の 4 秒 間 また 
は 8 秒 間 を 繰り返し 再生で きる の 
だ。 専用 テープ を 利用 すれば、 ボ 
タン^な しで、 単 1^ フレーズ 
ごとに 再生して くれる、 オート リ 
ピー 卜 機能 もつ いた スグレ モノ だ。 


• 色 は ブラ ッ クとホ ワイ 卜の 

2 タイプ。 価格 は 29, 000 円。 
@)ソニー（株)《03'448'3311 


電車の 中で 気持ちよ く 眠って い 
て、 ハツと 気がついたら、 乗り越 
していた。 なんて、 むなしい^ 
をした 人 も 多 いんじゃ ないかな。 
とくに これ 力、'、 遊びに 行った 帰り 
の 終電だった らたい へん。 家に は 
帰れない、 親に は 怒られる。 そん 
な 不幸に あわない よ う に 持って い 
たいの が、 日立 家電 (株) から 発売 
された、、 寝 耳に アラーム"。 


この 力一 ドラ ジ才 つき 寝す ごし 

防止 タイ マ一 は、 AM ラジオと デジ 
タル セッ 卜 式の タイマー を 複合し 
たもの だ。 電車に 乗って いる 時間 
に 合わせて、 最大 99 分まで 時間 を 
セッ 卜で きる の だ。 時間に なると 
信号 音が ィ ャ ホンから 聞こえて、 
目が 覚める という ヮケ。 イヤホン 
式 タイマー だから、 電車の 中で も 
他の 人に 聞かれない のがい いよね。 


食 ポケットに 入る 薄 型 だ。 価格 4, 000 円 3 
® 日立 家電 （株) 》03'502'2111( 代） 


AV 


あっとい う 間に 普及して しまつ 

た CD だけど、 最近の 話題 はって い 
つたら、 何とい つても 8 センチ シ 
ングル じ やない かな。 そこで CD シ 
ン グルに も 対応で き る W ラ ジカセ 
が、 松下電器 産業 (株) から 発売 さ 
れ たんだよ。 その 名 も 『CD ラジカ 
セ RX-DT50』 だ。 

CD シングル も CD と 同じで、 フタ 
の 卜 レイ ガイ ドに のせる だけで、 


アダプター を 使わないで、 簡単に 
楽しめて しまう の だ。 それに、 CD 
ラジカセに は 初めての、 10 キ一ボ 
タンが ついてい るから、 ダイレク 
卜 選曲、 ダイレク 卜 演奏 スターに 
36 曲 ま での プロ グラ 厶カく' 可 f きにな 
つたんだ よ。 プログラム 曲の 合 言 十 
時間が、 液晶 ディ ス プレイに 表示 
される から、 CD からの テープの fill 
にも 便利な の だ。 


1 111 画氣 


食 ブラック のみ。 価格 54, 800 円。 @ 松下電器 産業 (株) 東京 ショールーム O03.572.3871 


140  INFORMATION 


GAME 


TOY 


専用 液 を 使う ウォー ター ガンな の だ! 


人間 やっぱり 健康が だい 
いち。 青空の 下で、 遊びな 
がら 体力 づく りが できる、 
おもしろい ゲームが あるの 
で 紹介して しまおう。 『お 脈 
拝見 髓 ゲーム』 がそれ だ。 

水 前 寺 清 子が 唄う、 やけ 
に 明かる い 『お 脈 拝見 健康 
截 頁..: に 合わせて、 ヒンズ一 
スクワット、 反復 ひ'、 
腹筋、 もも 上げ、 シャ ドー 
ボクシング、 バーピー テス 
卜 を、 行な う の だ。 体力 を 養いな が 

ら自 ^<7) 脈 はく をい かに 目標に 近 
づけ、 栄光の チャンピオン になれ 

るか!？ という 妙な ゲームな の だ 


M 面 格し 800 円。 @ ヨネ ザヮ パー 
-ム 21ft03'861'6361 


イタ ズラ にも いろいろ あるけ ど、 
アツと 驚かす に は、 ウォー ター ガ 
ン がお もしろ い。 (株) タ カラから 発 
売され た 『シ ュヮ ツチ』 が お薦め。 

スぺ シゥム 光線な ら ぬ 着色 液 を 

シュ ヮチ！ シュ ヮチ！ と擎ち 
まくれば、 ピンクの 液体が 勢いよ 
く 飛び出す。 しかも この 液 は 人畜 
無害。 その上、 服に ついても 30 秒 
から 1 分 間で 消えて しまう という、 
スグレ モノな の だ。 縮 ポンプと 
電動 タイプ も あるよ。 


食 二 れは 手動 式。 価格 1 ,280 円、 別売 り 専 
用 液 480 円。 ® (株） タ カラ tt03'542'3521 


g に は、 なんと 栄光の チ一 タ一 
メダルが もらえる よ。 健 * & 頭の 
作詞 は、 パール 兄弟の サェキ けん 
ぞう だ。 たまらない ぜ！ 


TOY 


クラッチつ さの ォー 


食 黄色の 心棒が クラッチ なの だ。 価格 は 

1,980 円。 g 石 川 玩具 》03*624'4141( 代） 


卜 バック • ョーョ 一 

スケ バン 刑事の サキ みたい に、 
カツ コ よく ョ一 ョーを 使って みた 
い。 だけど 糸が からまつ ちゃって、 
なんて こと が 糸^ t にな し 、のが こ の 
『 ョ メ ガ』。 透明 プラ ス チックの ョ一 
ョ 一の 中に 遠心力 を 利用した、 ォ 
一 卜 マチック • クラッチが 入って 
いるから、 前進 —ニュートラ ソ h 
ノ、' ックと 回転 を自 動に 繰 り 返して 
くれる の だ。 プレイして みょう。 


TOY 


ほしい モノ は 悪魔の 舌で いただき だせ 

去年 は、 恐 竜 ブ 
—ム なんての が 起 
こって、 おもちゃ 
とか グッズと かた 
くさん 発売され た 
そうな。 そんな ブ 
—ム なんてのに 負 
けずに、 相 変わら 
ず 人気の あるの が 
ぉィ 匕け ゃ妖 i 圣 たち。 

その 中に、 新しく 登場した のが 
「悪魔の 舌 デビ 口 ン』。 こ のォ ド 口 才 
ドロし くも コミ カルな 人形た ちの 
舌 は、 粘着性 を もっ^^ ゴム。 舌 
を 引っぱり、 大きく 振って 獲物 を 
めがけて 投げれば、 それ をく つつ 
けて 手元 ま で 持って きて くれる と 


會全 4 種類。 価格 は 480 円 だ。 ® '(株) 野 村 トー ィ 》03'862'2575 
いう、 舌な の だ。 なんと、 引っぱ 
れば、 10f 咅は 伸びる というす ごい 
モノ。 それに この 舌に は、 喑 闇で 
は 光る ように、 蓄光 剤が 入って い 
るの だ。 ブ キミ だよ & ちょっと 
した モノ をと る 時に、 使って みる 
の もい いと 思うよ！？ 


TOYH  

ゾ イド シリーズに 2 足 走行の エース 登 J 


人気の ゾィ ド シリーズに、 新し 
い メカが 登場した ぞ。 共和国 軍の 
主力部隊に 所属す る、 中型 メカの 
『ァ ロザ ゥ ラー』 だ。 ゾィ ド シ リ ーズ 

の 中で も、 人気の 高い 2 足 走行 型 
だよ。 機動 I 生に とん 
でいて、 中型 メカな 
がら も 共和国 軍の 主 
戦力と して-活躍して 
くれる、 重 装甲 攻擊 
型 メカな の だ。 

ハイパワー ゼンマ 
ィで、 手 を 上下に 動 
かして、 口 を 開閉し 


ながら 2 本 足で 前進 だ。 と く に、 
口 を 開けた 時の 迫力 は 満点 だせ'。 
ゲーム も 発売され たし、 ゾ イドフ 
アンに は、 うれしい ことつ づき だ 
な。 早く 遊びたい ぜ。 


蜂 高さ 14. 5 センチ。 
は 1,000 円。 ® (株） I 
O03'693'103l( 代） 


価格 
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MUSIC 


力 セッ卜 tK ズの 組み合わせ キッ卜 データ ィース 卜 • ゲーム • ミュージック 発売 


ポケッ 卜 や カバンの 中に、 サッ 
と 入れて 持ち歩け る、 カード ステ 
一 ショナ リー。 機能 性 はモチ ロン 
の 二と、 デザイン や カラー リング 
にも 気をつかった、 才シャ レなモ 
ノが 多い よね。 その 中に、 新しく 

登場した のが、、、 CASSETY"。 


カセッ 卜 サイズの 力一 ドス テー 
ショナ リーで、 カセット ケースの 
中に 3 タイ プの 組み合わせ キ ッ 卜 
が 入って いると いう モノ。 シ ヤー 
プ ペン、 ハサ ミ なんて 文房具の ほ 
かに、 ドライバー （+ 、一）、 千 枚 通 
しと、 工具 も 入って いるの だ。 そ 
うね、 メガ ネの フレ 
—ムが ゆるんだ、 な 
んて 時に 便利 だよ に 
や。 色 は、 グリーン、 
レ ッ ド、 ブル一、 ィ 
エロ一 の 4 色で コ一 
ディネ ィ 卜されて い 
るよ。 ：! 近に おいて 
おきたい ものだね。 


拿 バラ 売り も 0K だ: 価格 
は 2,000円。@)(株） ト ンポ 
鉛筆 tt03'912'1183 


映画 も 大好き! 


まず 最初に、 レツ ド • ウォー 
リアーズって 知って るヒ 卜一？ 
去年の 暮れ あたりから、 ヒッ 卜 

スタジオ にも 登場したり、 武道 

館で 1 ,000 円コ ンサー 卜 を やつ 

たり している、 日本の ロック 界 
期待の グループ なのです が、 そ 
二の ボー 力 リスト、 田 所 豊が主 

演 する 『丁 OKYO  POP』 という 日顺 
を 紹介したくて、 すご 一く、 い 
きごんで います ！ 


き 


、 "1 ク )'、': ザぐ 


ロック • シンガー を 夢み るァメ 
リカの 女の子 ウェンディ 力、'、 まず 
は 日本での 成功 を 求めて、 1 人 東 

京に やってくる。 でも、 树面 は 高 
いわ、 英語 は 通じない わで、 宿泊 
所に も 一苦労。 そんな 時、 やはり 
プロ を 目指す ロック グループの シ 
ン ガー、 ヒロと 出会う。 

と、 ス トー リー はいたって 単純 
なのです が、 現実の 東京 を 本当に 
よ く 描いて いるので す。 

曰 本に 先 IE けて 
ァメ リカで 公開 さ 
れて、 すごい 評判 
を よんで るとの 事。 
音楽 や りたい 人 
に は 特にお 勧め。 
今の 音楽 状況の一 
端が 見える かもし 
れ ません。 


き n 


いつ 出る のかと 待って いた、 、、デ 
—タイ一 ス 卜 • ゲーム' ミュー ジ 
ック" が、 ついに 発売され た そ。 

これ は、 ァ一 ケ一 ド • ゲームで 
おなじみの 曲ば かり を 集めた アル 
バムで、 『カル ノ つ 二、 『チェル ノ ブ』 
『ボケ ット 'ギヤ ル』 な ど、 収録 ゲー 

ムは 7 作。 アレンジ バージョンの 
『ダーウィン 4078』 は、 厚みの ある 
音で 印象的 だ。 CD のみ 『ワンダー 
ブラ ネッ 卜』 力 、' 収録され てるよ。 


會 LP、 カセッ ト 2, 200 円、 CD2,800 円。 
@ アルファ レコー ド （株) O03'455'1793 


vt^l      '卞 お'、 *             -  ：?^'  • 
に " 

初回の 今月 は、 匕一 ローに ついて 考えち やう 2 本です！ 
哀しく、 あつたか いものが ながれる 男の子で いてく ださい。 


さて、 お 次の 『ウイ ズ 
ダム』 も 青 #a 央 画です。 
ウイ ズダ厶 というの は、 
学歴 も 家庭 もしつ かり 

した 23 歳の 若者。 まと 
もに 働きたい と、 一生 
懸命に 就職口 を 探す の 
です が、 どこも 胃 害 
を 見るな り、 おはらい 
ば こ。 

実は 彼 は 以前、 盗難 車 を 乗り回 
し、 裁判で 有罪判決 を 受けた 前科 
者 だつ たのです。 たった 1 回の 若気 
のいたり で、 すべての まともな 社 
会から 背 を 向けられた ウイ ズ ダム 
は、 いきなり 銀行 ^^を 思いつく 
金が 目的で はない。 あくまで 不満 
を アピールし たいんだ、 という 彼 
に ガール フ レン ドの カレン も 協力 
2 人の 車での M 行が 始ま る。 


會1" ウイ ズ ダム j6 月 上旬より、 渋 谷 東 急 2 他で ロードショー 
公開 c 監督 '脚本' 主演の エミリオ 'エステベス も 来日 予定。 

ただの 強盗だった 2 人が あち 
こちの 銀 ^ ラを 襲う うちに、 いつ 
のま に 力、 報道番組 や 新聞の 英雄 
になって しまう ところ は 面白い 
のです が、 その後の^ * 力^と 
も 哀しい。 ここで 書い ちゃうと も 
つたいな いから 省略し ます 力、'、 
両親の あり 難 さ を 考えさせられ 
ちゃう 哀しい 場面 も あり ます。 
べッ ド シーン もき れいでした。 


I  ""TOKYO  POPj  6 月 中旬より、 松 竹' 東 急 洋画 系で 公開。 ゥ 

[ン ディ 役の キヤ リー' ハミル トン も かわいい ！ 
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NEWS 


懸賞金 付き、 サスペンス ビデオな の だ! 


釅 


近頃、 ちまた 
r  I で ブームな のが 
^^レンタルビデオ : 
I 1 泊 2 日で 300 円、 
| なんて 看板 をよ 

く 目に する よう 
#^-;C^ になった よ ね.' 

.^^H そんな レンタル 
シ ョ プで 話題 を 呼んで いるの 力、'、 
『■ の 循環』 という ビデオ。 ビデ 
才界 初の、 ユーザーに 犯人 を あて 
させる クイ ズを つけた ものな の だ。 


懸賞金 は、 IE^# の 中から 1 万円 
が 100 人に 当たるな ど、 総額 は 1 千 
万円と いう ビッグな もの だ。 

犯人 を 当てさせる ^ii^l (74 分） 
と、 犯人が わかる 解決 編 (20 分) の 


2 卷 にわかれ ていて、 推 

m 編が ただ今 レンタル 中。 

7 月 15 日まで レンタル さ 
れて、 犯人 あての 応募 « 
が 刀り も 同じ 日まで だ。 
で、 8 月 1 曰 力、 ら、 解決 
編の レンタルが 始まる と 
いう ヮケ。 ス トー リー は、 
^的な ミステリ一 ドラ 
マで、 さ (2 人 あて だけではなくて、 
ドラマと しても、 見 ごた え は 十分 
なのた'。 出演者 も、 名高 達 服 か 
と う かずこ と ビック メ ン バー だよ 
これから、 シリーズ ィ 匕され るって 


話 も あるから、 楽しみ だよ ね 挑 
戦して みょう。 

參 問い合わせ 

(株） 東 和 03*350*6307 


VIDEO 


レジ エンド/光と 闍の 伝説 


ビデオの 普 
及で、 同じ 映 
画 を 何度も 見 
る 機会が 多 く 
なった。 

とはいえ、 
ス 卜 一 リーに 
重き をお いた 
作品 は 回 を 重ねる ごとに 飽きて き 
たりす る。 その 点、 これ 力、' 柳 象 重 
視の 作品なら、 見る たびに 新しい 


発見が あって 嬉しい わけ だ。 カウ 
チ ポテトしながら、 ひとり 美しい 
世界に ひたる 一 。 こり や 一 極楽 
だと 思いません か？ 

そんな 1 本に 入 りそう な 気配 濃 
厚な のが この ビデオ。 美しい 姫 を 
めと り、 世界 を 喑閤と 化そうと 企 
む 邪悪な 魔王 を 討す ため、 青年が 
g たちと:^ つ、 というい とも 
シンプルな 物語 を、 限りなく 美し 
い 映像で 描いて いるの だ。 はっき 


りい つて ス トー リーな 
ん かど 一で もい いもん 

t3o 肝心な の は その 映 

像よ。 花びらが、 羽虫 
力、'、 シャボンが 舞う 美 
しい 世界に ひたすらよ 
つばらう。 おまけに 幻 
想 的な 音楽 カ^: 篇 をつ 
つみ 込み、 字幕なん て 
邪魔な く らい。 
主人公の 青年 （卜 厶* クルーズ) 
もお々 臣 さま （ミア • サ ーラ） も きれ 

いだった し、 いう こと ナシょ ！ 


• 発売/販売元 

キング， ビデオ 
暴 発売中 /90 分/ M,800 円 


デンジ ヤラス • ゾーン 


恋 は カメ 八メ 八! 


THE き 
RAY  BRADBURY 


ヂン ジャ^ 


SF フ アン じ 
やなくても 一 

度 は S 売ん 7 ここ 
と あるの がレ 
ィ • ブラ ッ ド 
ベリ じ やない 
だろう 力、。 彼 
の 描く 幻想 的 
な 世界 は 独^ 7) もので、 ほかの 作 
家 じ や、 ちょいと 無理。 特に 繊 
に は 味わい 深い ものが あって、 忘 
れられ ない 作品が 多い。 

この ビデオ は、 そんな 彼の 短篇 
を 映像 化 した 3 話 力、 ら なる 才 ムニ 
バス。 すべての エピソードの 最初 
に ブラ ッ ド ベリ 自身 力 《登場して、 
物語の 案内 役 をつ とめて く れる。 


交通事故 のたびに あらわれる 人々 
の 謎 を 描し 、た 『1^ や、 に し 、や 

m ^さ し た 男の 悲虜] 『マ リ 才 ネット 
株式会社』 。 そ し て， 時代の 忌 ま 
わしい 偶矣カ < 繰り返え される 『遊 
園 地』。 原作の 雰囲気と はちが う が、 
どれ も 皮肉つ (？ i  、 才チが 効果的。 
• 発^/販売元 
パップ 

會 発売中 /85 分/ 12, 800 円 


なんだ、 こ 
リ ャ！？ とい 
う タイ トルに 
惹 かれて 思わ 
ず ご 紹介と な 
つたこの 作品。 
、、カメ ハメノ  \タ 
ときたら、 当 
然 あの アニメ の 『 ド ラ ゴン ポール』 
を 逸 想し ちゃうんだ けれど、 これ 
は、 それに は 何にも 関係ない コメ 

ディ一。 富豪の 娘に *m で 恋した 
ャク ザな 男が、 マナ一 学校に 通つ 
て 即席 紳士になる。 お笑いな のが 
この 学校の 生徒た ち。 ロボ ッ 卜の 

ような マザコン 男から、 ガラ のと 
ことん 悪い 婦人警官 など、 尋常 じ 


やない やつらば かり。 彼らと 手 を 
糸!/ w で、 金持ち 連中 をケム に卷こ 
うとす るんだ から、 その 手口の 巧 
妙 さに は、 あいた ロカ 塞がらない。 
自 由の 国ァメ リ 力 に も 階！^ 意識。 
そ れ を 打破す る 主人公た ちの パヮ 

一 を、 まず は 堪能すべし ！ 
秦 発売/販売元 

CIO ビクター ビデオ 
•  6 月 24 日 発売 /89 分 /15,800 円 
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EVENT  ■  

ド キドキ ワク ワク 東京お もちや シ ョ- 


ゆ， 

食 会場 内に はた く さんのお もちやが 展示され て 

第 7 回目 を 迎えた 、、東京お もち 
や ショー〜 今年 も、 東京の 唷 海国 
際^ 市^で 開催され るぞ。 海 
外から は 6 力 国 (韓国、 台湾、 香港 
タイ、 マレーシア、 スペイン）、 国 
内から は 158 社の、 おもちゃ メーカ 
一が 参加して 4亍 なわれ るの だ。 

"^公開 日 は 6 月 19 日 （日）、 開 
催 時間 は 午前 9 時から 午後 5 時 ま 


るよ。 去年 は アドバルーン も 揚がった。 
でで、 入場料 は 小学生^ LL500 円。 
当日 は、 実際にお もちやで 遊べる 
コーナ一 や、 イベント ありと 思い 
つきり 楽しめる こと 間違いな し だ。 
おもちゃ はココ 口の オアシス だ。 
ぜひ 行って みょう。 

鲁 問い合わせ 

(社） 日本 玩具 国際見本市 協会 

03-841-1275 


EVENT  ■  

'88 タミ ャ* モデラ ーズ ギャラリー 開催 


見る 楽しみに 遊ぶ 楽しみ、 会場 
ま る ごと 模型の 楽しみに あふれて 

いる' 88 タミ ャ • モデラ ーズ ギャラ 
リーの 開催 スケジュール を、 お 知 
ら せしょう。 日程 は 下記の 通り。 
会場 は、 期待の 新製品の 展示、 
ジャンク 市、 オリジナル グッズの 
職、 霜 技 会、 ミ 二  4 駆 競技会 
など 楽しい 企画で いっぱいだ。 模 
型 ファンなら 見逃がせない、 近く 
の 人 はぜ ひ 行って みょう。 入場料 
は、 もちろん 無料 だよ。 


會 今年 も 掘り出し モノ 力、、 
ンク 市、 ほしい モノが 見つかる と ^ 

鲁 問い合わせ 

(株) 田宮 模型 宣伝 部 
0542-81-1340 


♦ 札幌 そごう •  9 階 催事場 

6 月 10 日 （金）〜 6 月 15 日 （水） 

RC グランプリ 6 月 12 曰 （曰） 

♦ 池 袋東武 百貨店 • 8 階 イベント プラザ 

'88 夕 ミヤ • 

7 月 21 日 （木）〜 7 月 26 日 （火） 

モデラ ーズ 

RC グランプリ 7 月 23 日 （土） 
令髙 島 屋大阪 店 •  7 階 催事場 

ギャラリー 

8 月 18 日 （木）〜 8 月 22 日 （月） 
RC グランプリ 8 月 20 日 （土） 
♦ 熊 本 • 岩田屋 伊勢丹 

8 月 25 日 （木）〜 8 月 30 日 （火） 
RC グランプリ 8 月 27 日 （土） 

CAMPAIGN  ■  

『ウル ティ マ』 の MSX2 版 発売 記念! 


今、 （株) ポニ一 キヤ 二 オンで は、 効） ま でに 応募 しょう。 あて 先 は 下 

r ウル ティ マ』 の MSX2 版の 発売 を 記まで。 


言 己 念して、 キャンペーン を 実施 中。 
才 リ ジ ナル鹏 計と T シャツ を それ 
ぞれ 50 名 様に プレゼント 中 だ。 ノヽ。 
ッ ケージに ついている 応# 券 を 切 
りと つて、 6 月 30 日 （当日 消印 有 


き 応募の あて 先 

〒102 東京都^ ft 田 区; M お 匕 4 1-3 
(株) ボニー キヤ 二 オン 
PONYCA 韓部 
ウル ティ マ FC プレゼント 係 


食 時計の 文字盤に はィ 


NEWS  ■  

ドラ クェ』 の ニュー アルバム 発売 決定 


アポ 口 ン 音楽 工業 (株) から、 『ド 
ラ:^ ェ』 の ニュー アルバム 力 < ^売 
される ぞ。 アルバム タイトル は、 
『ドラゴン ク エス 卜 'イン' ブラス』。 
ドラ クェの 音楽 を、 今度 は 吹奏楽 
の 演奏で 楽しんで しまおう という 


わけ だ。 これ は、 i  ~ in までの 曲 
力、 ら有 名曲 を 選んで 収録。 発売日 
は 7 月 5 日 だ。 ロゴ ステッカーが 
もらえる なんてい う、 うれしい ネ寺 
典 もつ いてる よ。 今から 要チ エツ 
ク なの だ。 詳しく は 次号で。 


BOOK 


女の子が 作った パソコン通信 ガイド 


锢 価格 は 1,400 円。 
®( 株） アスキー 
O03«486«1977 


を 読んで みて はどう かな。 2 人の 
女の子が、 パソコンの セットから 
通信まで を、 実際に #1 矣 しながら 
害いた 本な の だ。 18 人の ネッ 
卜 ワーカーの 利用 法、 通信に 必要 
な 道:^ 用語集な ども 掲«し 難し 
い 用語 を 使わない て 僻説して く れ 
ている から、 読みやすいよ。 
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陽 あたり 良好 


あだち 充 さんの 原作に 
ちょっと オリジナルな 言き 
定を くわえた、 楽しい ァ 
ド ベンチャー ゲーム だ。 
キミ 力 \ あだち ワールド 
の 住人と なって 事件 を 解 
決してい くんだ けど、 もう やって 

みた？ 東宝 (株) から、 5 名の 方 


隱 

， 

^ず 

に プレゼント c 
まて' 応慕 だよ C 


ほしい 人 は、 M マガ 


プレイヤー を 成長 させ 
ていく ゲーム。 アマと し 
て スタート、 国内 プロ、 
世界 トップ プロと その 腕 
前により ランク アップし 
ていく よ。 トーナメント 
では、 なんと 1 00 人 もの ゴルファー 
が 登場す るの だ。 キミ も 今日 力、 ら 


ワールド ゴルフ I 


青木 だせ'。 5 名の 方に プレゼント 
する よ。 M マガまで 応募しょう。 


THE プロ野球 激突べ ナン 卜 レース 

圜 


日本一 人気の ある スポ 

-ッ といえば、 mt, こ 
の ゲーム を やらな く ちゃ 

ih 求 ファンと は 言えない 
な。 バラエティーに とん 

だ BGM。 スター ティング 
メ ンバ一 の 入れ替え も 自由にで き 
るの だ。 まさに 究極の ゲーム だぜ 


おもしろ いよ。 5 名の 方に プ レゼ 
ン 卜して しまう の だ。 


ェ ルス リード 


グラフィックスの キレ 
ィな、 戦略 シ ミュレ ーシ 
ヨン ゲーム だ。 ジョイ ス 
ティ ック、 マウス、 卜 ラ 
ック ボール、 すべての デ 


《イスに 対応して くれる や 


つてい うの 力、'、 ありがた いよね。 
日本 コンピュータ システム （株) か 


ら、 5 名 様に プレゼント。 M マガ ま 
で 応« してね。 


ごめんなさい 

を 力 []ェ した もの 力 ^われて 

5 月 号 ビデオ コンテ ス 卜 

いました。 HIS^7) チ エツ 

の 広 #~ ^さん W 品に、 

ク ミスであった こと をお わ 

一部 ォ リ ジナル でな 象 

びいた します。 

今月 は、 話題の 新作 ソフ卜 も プレゼント しちやうよ。 ほしい 

と 思ったら ためらわずに 応募す る こと。 締め切り は 7 月 8 曰。 


アクション シーンが た 
^りの、 国 盜りシ 
レー シ ヨン ゲーム だ。 情 
^* めが 胄 りの キメ 手。 

ゲームの 舞台 は 16 世 ぼ。 

水墨画 を イメージした 画 

面 は、 シブく て なかなかよ いの だ 
メッセージの 表示 も縱 書きで、 凝 


つてる ぜ。 ポース テック （株) から 
3 名 様に プレゼント だ。 


『1 


釣り キチ三 平』 の オリジナル 腕時計 


(株) ビクター 音楽 産業から 発売 
されて いる 『釣り キチ三 平 j。 キミ 
力、' 釣り キチ三 平にな つて、 腕自慢 
をす る フィッシング ゲーム だ。 釣 
りキチ たちの 夢で も ある、 マリ一 
ン めざして、 まっしぐら だせ'。 で、 
この 三 平 力、' 文^ M に 入った、 オリ 
ジナル 腕時計 を 1銘 の 方に プ レゼ 
ン 卜する よ。 ほしい 人 は、 M マガ ま 


で 応募し よ つ。 

、、GEK 卜 PEN だ 1988 オリジナル ノー 卜 


(株） コナ ミカ、 ら、 『THE プ 
口 求 激突 ペナント レー 
ス』 の 発売 を 記念して、 特 
製才 リジナ ルノー  卜 を 5 名 
の 方に プ レゼ ン 卜。 ノー  卜 
の 外側に は、 黒に、、 GEK 卜 
PENA" の 白い 口 ゴが、 キ マツ 
ていて、 カツ 二 イイの だ。 
中には、 ピッチャー、 バッ ターの 
キャラクターが プリン 卜されて い 
るよ。 厚さ も 1 センチと、 ノート 
と言うより は ダイアリーって 感じ 


だな。 スコア 日記に する なんての 
も、 い いんじゃ ないかな。 使い方 
は キミの 自由 だよ。 使い 心地 も マ 
ル なので、 ホホ うれしい ね。 


拳プ レゼ ン卜 応募の あて 先 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-H-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー MSX マガジン 編集部 

インフォメーション プレゼント 係 〇〇 希望 


is* のな がきに っブ 

いた 效© の^は • 

ま.^ に  >  」の© を ほろ 

ぶ； 3:0 としてる た * 
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全国 1000 万人の ファミコン ユーザーの 心 を 熱 
くす る 感動の ファミコン 専門 誌！ 

Biwraay 


く 


, 'A 


，> 


12 号 
特別 

定価 

発売中 

i320 円 

豪華 2 大 付録 

[Brtype 攻略 マニュアル 

ステージ 1 から ステージ 6 までの 徹底 攻 
略 ガイドな の だつ!！ 

[H ワ-ルド スタジアム 下敷き 

全 13 球団の 選手 データが ばっちりの 特 
製 下敷き。 超 美麗 仕様 だ ぜ!！ 

13 号 

は 7 月 1 日 発 

売！ 

エレクトロニクス •：!： ン ター ティ メン卜 情報 総合 誌 

te^7 月 号 (；翟 ) だ!! 


は ぼ H? 站 I 画 


\-~  

まけに どんどん ォ モシ 口 
くな つてい く。 この 高度 
先進 ゲーム 時代 を 生 さ 抜 
くた めに は、 ログイン を 

読んで おくと よいの だ！ I 


大戦 略 n 

エディタ セット 
コンテスト 


と i 集 者 の 触れ合い スナック 


色が たつぶ りの カラー ページ (当然) で 読 
者の コーナー。 いろいろ 考えす ぎち やつ 
て、 ああ、 と 一っても むずかし いわ あ〜。 


巻頭 特集 アルバイト 大々 募集 


今、 ほんと 一に 人手不足で してね 一、 猫の 手 
も 借りた いんです よ、 ほんと一 に —— こんばん 
は、 あなたの 心に 灯 を 点す、 田 中 パンチです。 

さて、 冒頭からの ネタ 振りで もお わかりの よ 

う に、 ここ MSX 通信 を は じめ と して、 その他の い 
ろん な ページ では、 まけつ こ一、 ft' 性的な 人不 
足でして ね： それで、 ド ドーン、 アルバイトの 
大 募集な のら 一。 冗談つ ぼく ァ ホーな 書き方し 


てるけ ど、 募集して いると いう 事実に はう そ は 

ない ので、 に応 慕したい 人 は、 応募して く 
ださい。 うそじ やない かんね c 
どんな 人 を 探して いるかと いう と …… 。 

①  原 fs» き 書き —— 1 本 ゲーム をお ま 力、 せして、 
そして その 解法、 テクニック、 必勝 法な ど を 
みつけて、 原稿に お 二しても らう一 二 原稿 を 
害いて みたい、 そんで 雑誌に 載ったら うれび 
いという 方、 はいはい はい、 いらっしゃ一 い。 

②  いわゆる ゲーマ  テス 卜 ブレイ、 デバ ッ 

グ など、 1 日中 ゲーム をして いて くれる 方。 
楽しい ゲーム も、 仕事に なつち やうと 苦しい 
と 二 も あるんだ けど、 それでも やって みょう 
という 馬力の ある 方、 来て くれ 一つ。 


【ニニで、 二の バ 力な ページが 生まれる のです あ 


③ ほか、 なんでも します 一 とにかく  MSX 通 
信 (MSX マガジン） のために、 ひと 月/ U 兑ぎま 
す ！ なんて 方 も、 ご iSi 各く ださい。 
なお、 条件と しまして は、 東京 青山まで 週 3 
回 Uii は 来 ら れる、 元気 もの、 1 6 歳 以上、 そ んな 
と こかな。 簡単な 履歴書に 希望 職種 を 害いて、 
送って ください。 もちろん 性別 は 問いません ！ 


デザイナーさん も あわせて 応募して ね. 

» アルバイト 様 ここで 働し、 てくだ さいな！ 
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えつ！ よつ！ ゲ U ラ的 では あるが 
MSX の クィーン を 決めよう ではない か。 
と 同時に 女子大生 も、 募集ね。 キヤ 八。 


なんだら クィーン とか、 なんとかの 女王と 
か、 今や 何に でも 、、クィーン" はっき もの だな。 
特に 夏場に なると、 水着と かいう 無敵の アイ 
テ厶ガ 活用で きる ので、 それ こそ あつ ちやこ 
つちから、 もつ こし もつ こしと、 なんとか ク 
ィーン を 募集し ます。 身長 は 165 センチ 以上、 
未婚で 18 歲 以上 25 歳 未満、 明朗 活発な 方、 と 
かいう 募集 要綱 があった りして ね。 しかし、 
明朗 活発な 方、 つ 一の は どんな 人の こと を 指 
すんだ ろうね 9 あら 一う つ そ 一って な 女子 
大生 は、 その 明朗 活発と いうのに あてはまる 


がんばれ MSX 替え 唄& 数え 唄 大 募集 ぼ 


いや あ、 儷 秀であります。 多くの ご 投稿 をいた だき、 なお か 
つ それらが、 なかなかの 高品質。 いやはや、 高品質に 限る わ。 


という ことで、 いくせ。 =mm 
の 福 田 人 *m クン。 s 連た。 王貞治 
の 唄。 節 は、 #  -番だ。 キャン デ 
イーズ、 なつかしい。 では、 せ一 
の、 r 雪 か m けて 川 あ 一にな つて、 
流れて (中略) 出します、 お うさだ 
は一 るです ねえ」。 キレル 、き; fit* 
そ一 かいじ や。 もう 1 曲。 今度 は 

若嶋 律の I 節 は、 あみん のまつ 

わ。 「かわいい ふり して あの （中略） 
流して i 巟 されて 一、 わかし ま 一ず 
一 わ Jo いい。 とてもい い ！ 

そんな こんなで、 <ko 福岡県の 
fKi 達 也 クン。 大雨の 唄。 節 は、 
郷 ひろみの、 男の子 女の子。 せえ 
の、 「君た ちおんな あの こ、 豪雨 豪 
雨！」。 なかな かじゃな。 


まだまだ 来と る。 大 PWf の 杉 山 
範仁 クン。 お 名前 どう^む のじ や。 
もうす ぐ 夏 かしらの ％ 節 は、 仮 
面 ライダーの テーマ だ。 いく ぞ！ 

「せまる一 う、 初夏 Jo トレ ビア一 ン。 

続いて、 替え 唄から 派生した 新 
境地、 数え 唄 じ や ！ どんなの？ 


こんなの よ。 Ifet^l の ペンネーム 
0H! 島 稚士ク ン。 あ したの ジ ョ 一 
の テーマの 数え 唄。 「サン ドー、 ョ 
ン ドー、 ゴ ドー、 ロク ドー」 。見た 
だけ じ やつ まらん 力く 歌う とお も 
ろいです せ。 M 通の 模範 演技。 数 
え 唄で お 霞 を 表現し ます。 節 は、 
ぞうさん。 「ぞ 一さん、 ぞ 一お に」。 
ほらね。 引き続き 数え 唄 だが、 こ 
んどは 複^。 ちと、 むずかしい 


ので、 まあち-えて みて ちょ。 節 は 
かあさんのお せ一 の、 「か一 さん 
力、 まなべ一 をして、 か一 よんが 5 
なべ一 をして」、 どう 力、 な、 わかつ 
たかな？ 今度 は、 ものまね をし 
ながらの 数え 唄 だ。 ■ 一 のまね 
をし な 力 ぶ ら、 おふくろさん を 歌つ 
てみ よう。 「おふくろ さんよお、 お 
ふくろ よん」。 わつ はつ は。 最後に 
アルファベットの 数え 唄で、 しめ 
よう。 節 は、 おさる のか ごや だ。 
ほ 一い、 「え 一つ さ、 B —つ さ、 C— 

つ さ  」 、ハタ ハツ ハ。 みんな あ、 

？し しぼらずに、 頭し ぼれ よ一。 替 
え 唄 コーナーでした 一 パチパチ。 


のであろう か 7 もっと 具体的に、 誰々 のよう 
にって はっきり 霱き やい いのに ねえ。 石 原 真理 
子の ような 性格の 人と か …… あらら。 それが だ 
めなら ェ藤靜 香の ような …… あらら。 


街 


本題！ 先月 号で も 募集し ましたが、 まだ 
今ん ところ 1 通 も 応募がない ので 悲しいです。 
ですから、 応募 枠 を 拡大し まして （？ ）、  MSX 
クィーン ならびに 女子大生 という ことで、 大 
募集 じゃあ 一。 私 は ポク は MSX クィーン だ、 
あるいは 女子大生 だと 思われる 方、 性別、 年 
齢 は 問いません。 全身 写真と パス 卜 アップの 
写真 を 送って < ださい。 人妻で ちかまい ませ 
んし、 国藉も 問い ませぬ。 われ こそ はと 思わ 
れる人 は、 今す ぐ 応募。 みごと 選ばれた 方 は、 
この MSX マガジン 誌上 を 飾って いただきます 
からに。 他 簾で も かまいませんから ねつと。 
お待ちし てま 一す。 


-ぃ 女性 か あ ふ れ.^ るの i 
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iy yiQWAcyyt/T2 _ /  I  .l^-  パロディ 一とい うことば はキ ライ だが、 その 精神 は 好き 

IVOx\^f/n  F  ノ    "レ^ュ （フス） だ。 いろいろ 変な こと を 考えて みょう。 うその レビュー。 


国 ま、 


橋 もで きち やった もんで、 本州 
と の 距離が こ れ また 近くな つち や 
つた 四国。 その 四国に いる 友人に 
香典返し を 返す ために 旅して いく 
という シノプシス を 持った ァ ドべ 
ン チヤ一 ゲームが、 この 『四国 志。 


t 画面 は 二ん なんだ けど、 まあ、 


(しこく こころざし、 と 読む)、 なの 
であ る （まさ 力、、 そう 読む と は 思つ 
ていなかった だろ、 ゴホゴ ホ）。 
主人公の キミ は、 大 坂の ミナミ 

なんば C ぼ Y から ゲーム スタート。 
所持金 は 420 円し かない。 なん と か 
して 軍資金 を 稼がなくて は 
ならない の だ。 ゆする もよ 
し、 たかる もよ し、 つつ も 
たせ （これ を; 荑 字で 害く と、 
美人局と 書く とこなん ぞは 
日本の 民間 イ^ 文化の 禾 IS 
の 高さ を ひしひしと 感じる 
から 不思議)、 など、 なんで 
もして みょう。 大阪府 警に 
そだけ どもね。 つ 力、 まったり、 ソ連の ノ 、。ト 


ロール 艇に 拿捕され たら ゲーム ォ 
一 バー だから 気を付けよう。 

実は、 軍資金の ほかに、 香典 返 
しの 志 (こころざし） を 持って いる 
の だが、 それ を 使って はいけ ない 
の だ。 その 志 を つらぬい ていって 
ほしいの だ。 

なんと 力、 風雪に 而ォ え、 飢えに も 
耐えて、 本 四 il$ 纷喬 (あるいは、 四 

本 連 糸^ s、 また、 あの 例の 人 
頂の 橋の ことよ あれ あれ) の、 本州 
側の 入 り 口 に 立つ こ と がで き た、 


としょう。 あと は、 橋 を 渡る だけ 
だ。 橋 を 渡る だけなん だが、 橋の 
入り口 に、 「 この 橋 渡るべからず ！ 」 
と 書いて ある ぞ！ どうしょう。 
さすが この あたり は、 一筋 耦では 
いかない ゲームと いえよ う。 
途中、 ミス 瀬戸内海との ラブロ 
マンスな どもから み、 あ、 力、 らみ 
はない が、 まあ 大人で も 楽しめる 
内容 だ。 ディスクで 5 万 枚 組と い 
う 点 も、 驚異 だ。 じつく り、 一生 

楽しもう！！ （うそ だよ 一ん） 


コグミ の 新 2 兆 f 
カー 卜 リッジ 


これ はまた 驚愕！ コ Z ミ がま 
たまた やってくれ ました。 今まで 
発売して きた コ Z ミの ソフ 卜 力く、 
なんと 2 兆 倍 も 楽しくな つてし ま 
うとい う、 『コ Z ミの新 2 兆 倍 力一 
卜 リ ッジ』 の 登場 だ ！ 

スペック を ご 紹介しょう。 この 
小さな カートリッジの 中に、 なん 


と ハー ド ディ スクを 内蔵 ！ ハー 
ド ディスクって いっても、 普通の 
ハー ド ディスク ではない ぞ！ な 
んと ！ ただの 固い 円 ffi 犬の 板が 
入って いるの だ ！ それだけ。 

まだ ある ！ 当然、 S-RAM も 搭載。 
ただし、 ノくッ テリー は 入って おら 
ず、 そこいら あたり は、 使う 人の 


會 これが タイ トル 画面. 重厚な 雰囲 91 だ,. 

使い方 次第って とこ だ。 

おっと、 まだあった。 M から 
音源 チップと して 使用され ていた 
SCC の パワーアップ バー ジョ ンと 

して、 新型 カスタム チップ、 、、scc 

OPTZUSSRDWCSir が、 新たに 載 

つかって いる。 非常に 長い 名前 だ 


食 内蔵 II 用 \ 


培養 リ ズ厶 である 


が、 何の 略 か はだれ も 知らない そ 

う だ。 残念 ！ 

そして、 お楽しみ 内蔵 ソフ 卜と 
して、 とても 実用的な ソフトが お 

まけて ィ寸 いてる。 『培養 リズム』。 50 

種の リ ズ厶ノ 《ターン を 培養す る こ 
とが 可能 だ。 買いだ ぜ これ は。 


アイデア 送って くれ 一 

そんな 感じで、 どんどん トツ ピョ ーシ のない、 うそ ゲームの ァ 

イデア を 送って ほしい。 CG ゴコロ （？） の ある 方なら、 タイ トル 
とか ゲーム とか を 描いて、 送って きても らうと、 われ 
われ は 助かる が、 今まで ここで CG を 描いて く ださって いた、 
ィ ラス ト レーターの 大賀 さんが 泣く かな あ。 どう だろ 一 か？ 
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^朝から 回文 大作 戦 


ゲ-ム マラカス マンボ' 上野 先生に よる、、 回文 ジェネレータ Ven3.62plus' 


いきなり 始まった、 朝から 回文 大ィ乍 戦。 回文と いうの 
は、 「 卜 マ 卜」 と 力、 「しんぶんし」 と 力、 「みがかぬ かがみ」 な 
どのように、 頭から 読んでも、 お^、 ら 読んでも 同じ、 
という ものの こと を 指す。 それで だ、 回文 を 考えて みよ 

ぅぜ！ ちと、 模範 演技 を こ 被露 いた そ う 。 
「石 力す がすが しい」、 「猪 苗代 を 食べた おろし は 無い」、 
「イタ リャで やりたい！」、 「慰安 案内」、 「浦 和で 笑う」、 
「かゆい 床」、 「香り もい い 盛 岡」、 「海底 椅子 力く 沈み 厨子が 
水 ィ立ィ も 下」、 「^4 勿屋の 最中」、 「喑ぃ イラク」、 「臭い 玉 対 
策」、 「今朝の 酒」、 「こい 玄関 寒稽古」、 「品 川に は 庭が 無 
し」、 「しっこく 固執」、 「識訪 湖 を 壊す」、 「そこ を、 横向 
きに 歩いて いる 兄貴 婿よ おこ そ」、 「足りない 成 田」、 「体 
温 計 拝 計」、 「妻 を 待つ」、 「いいけ つして しっけいい」、 「眠 
たいと 痛む ね」、 「ベー コ ン神 戸」、 「まさか、 いかさま」、 「焼 
いた タイヤ 」、 「世の中 喑 いか 快楽な のよ」、 ^ 農の 倉」、 「悪 
いが 新聞紙が いる わ」 …… 。 の 回文 は、 この M 通 編集 
部と 非常に 親密な 位置に ある 帝国 回文 社の 方々 の 協力に 
より、 掲載 可能と なつ/二。 帝国 回文 社と は、 代表の 美; 漫 
博士と その 助手の 大重 ちゃんに よる、 とても チーム ヮ一 
ク のとれ た コンビネーション プレイ を 見せて くれる、 回 
文 製作 集団 だ。 

という ことで、 キミた ち も 帝国 回文 社の メンバ一 に 負 
けない ように、 回文 作りに はげんで ほしい。 で、 ゲーム 
マラカス マンポ' 上野 先生に、 回文 ジェネレータ 'プロ 
グラム を 作って いただいた。 打ち込んで みてくれ。 スぺ 
一 スキー を 押してい くと、 いっぱい 出て くるよ。 


'SAVE"h  AIBUN.BAS 


6iZ»  CLEAR 


Vers i on  3 .62p I  us 
1988  by  asica  soft 

liZiiZiiZi  :DEFINT  A-Z  :DIM        (2i?)  :DEF  USR=?<H 1 


SCREEN 1 : WIDTH  32  =C し S  =COLOR 1 ,1?  ,0  :KEY  OFF 
DM=RND(-T I ME) 

LOCATE  I?  ,23  :PRINT"  か い ふ'' んシ' ' i ネ l 一巧 一 Ver3.62pl  us 

LOCATE  I?  ,23  :PRINT"  (C) 1988  by  asica  soft 

FOR   I=i?  TO   liZi  :PRINT  :NEXT 

PLAY    "t 132stZim2»?C»iZ«iZio61  8eel6-f  16g4  *千9 千 el " , " 1 1 32s0m20dC»eo6 1 8cc 16d- 
d-ed-cl " , "t 132vlT«l  8o2g2r8b-aa-g2 
FOR   I=iZi  TO  5iZiiZHZ»:NEXT 
FOR   I=(Zi  TO      :PRINT  :NEXT 

LOCATE  iZ) , 12  :PRINT   " なん もしの かいふ'' ん$ つくりず ォか <2  to  2iZ») 

LOCATE  2iZ>, 15  :  INPUT  ;  I 

LN=VAL ( IN*) : IF  LN  2  OR し N         THEN  250 

IF し N/2=INT (し N/2)    THEN し 1= し N/2  ELSE し l=LN/2+l 

し 2= し N/2 

WIDTH  29 にし S 

GOSUB  37IZI  :PRINT  Si  t :  PR  I  NT 

IN ま =1N ト E 丫ま： IF    INt=" "   THEN  31® 

IF   IN*="    "   THEN  34(Zi  ELSE   IF  ASC(IN*)=27  THEN  RUN  ELSE  31* 
A=USR(i3) 

INf=INKEY*  :  IF   INf="  "   THEN  35lZ> 

IF   INt="    "   THEN  311?  ELSE   IF  ASC(INf  )=27  THEN  RUN  ELSE  35« 


IF   1=1 THEN  C* ( I ) =CHR* ( RND ( 1 ) *45+ 177): GOTO  41* 
C ま （ I ) =CHR ま （RND ( 1 ) »46+176) 

IF        (  I  )    ="T1"  AND  Cf(I) =" に AND  RND  ( 1 ) -=.5  THEN  C$  ( I )  =C$  ( I ) +••• 
IF  Ct(I)    =",N"   AND  Cf(I) =" す'" THEN   IF     RND  ( 1 ) >=.4  THEN  Ct  ( I )  =C*  ( 
••   ELSE   IF  RNEK 1 ) =.7  THEN  CI ( I )  =C$  ( I ) " 
NEXT 
ST*="" 

FOR  1  =1 TO し 1 :ST|:=:STK:r  m  sNEXT 
FOR   1= し：： TO 1 STEP  -1 :ST*=STt+Ct  ( I )  :NEXT 
471?  RETURN 


通読み 切り 小説 


f 「毒 入り 青酸 カリ 

MSX 殺人事件」 

原作 伊藤が ビン 

脚本 田 中 パンチ 

コンさ チワ^ ソウ^ 波 平 


「デカ 長！ 自殺です！ マンションで、 銀座の 

クラブの ママが、 母 自殺です。 使用した 毒 は、 

お：：^ カリです。 これ は、 自殺です う、 自殺です う」 

「はいはい、 わかった わかった」 

「でも、 おかし いんです、 デカ 長！ その後の 鑑 

識の 調べで わかつ たんです が、 部屋に ころがって 

いた *e ^カリの ビ， ン から、 12^ カリ 以外の 毒が 検 

出されたん です！ 硝酸 スト リキ 二. I ネ です。 で 

です ね、 おかしい でしよ？ 誰かが、 主晶 カリの 

ビンに jtft を 入れた。 ね、 ですから、 これ は 他殺 

の 線 も 出て きた わけで。 どうです か！ ねつ sr:」 

- はいはい そうた な」 

「それでで すね、 ボクは 調べ 冋リ ましたよ。 靴 を 

3 足つ ぶして、 聞き込みし まくり ましたよ」 

「そうい や、 部 尾の スミっ こで、 靴 をつ ぶして た 

よな、 おまえ。 あれが、 それ か」 

「それで、 容疑者が 3 人 浮かん だんです。 ふとん 

崖の 店、 王の 細 川お でん。 W^ElIi の 人 信 田 太郎左 

衛 門。 そして、 薬剤師で 前科 3 犯の 入 尾 古呂須 三。 

以 h です が、 いかが 考 、又ん れま すか？ デカ 長？」 

「はいはい、 そ— ね。 ー鸯 あやし いのは 薬剤； tj 

「そ I でしよ！ ねつ！ そ I でしよ？ そうな 

ん です。 で、 とこ とん 調べたん です けど、 ちがう」 

- なに 力？」 

「人^ は 犯 入 じ やな いんです、 絶対に！」 ぎ 

「どうしてなん だよ、 おい」 

「この ャマ は 自殺なん です。 だ つて：； K 初に *： い て 

あるで しょ？ デカ長 ！ 自 殺です つて」 


L 
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し、 つも ニコニコ MS— X 通 


M 通 今月の 出張 コーナーく 大阪、 門 真 編〉 , 

'漏 

V  /  ,  ノ  z「 

卜 歴史 館 を 訪ねて… 

，, ^ 

二 

— ^  / に-: JC^ir.--  * 

き               ，、 、 

1 


ぶま き 


き 


上方へ 行き ましてん 

画         ■ -' 、、ヌ ' 1 

いきなり こういう コーナ一 を 作 
つてみ たんだけ ど、 へへ へ。 その 
月 の 出張に 行つ た 場所の 話題 を 綴 

つての、、、 M 通 今月の 出張 コーナ」 
だ！ 第一 回目 は、 大阪府 門 真 市 

を 訪ねて。 松下電 
器 産業 (株) の 1' 體 
機器 部へ おじ やま 
したと きの、 裏バ 
ナシを いろいろと 
ご披 II よ一。 


見なければ 気の す まない ところ 一。 
それで、 取材が 終了した 時点で、 
松 下 歴史 館の 取材 もしよ 一と、 し 

たのです。 東京から 新大阪 まて if 斤 
幹線で。 どうも 飛行機 は 苦手であ 
りまして、 3 時間 弱 を かけて 上方 
へ。 環状線、 京阪 電鉄と 乗り 次い 
で、 西三荘 （にしさん そ 
う、 と 読む） という 駅に 
着きまして。 情報機器 
部の 〇 賀 さんと お会い 
して、 お 話 をう かがう。 
そして、 取材 も 終了し 


創設者との 出会い！ 

そんな こんなで、 すっかり 意気 
消沈 してし まった 田 中 パンチの バ 
力 は、 その 心の 動揺の 持って いき 

場所 を 求めて、 右往左 ftc そんな 

と き 思し 、立つ たこと は、 「バ 力と 煙 
は 高い 所に 昇る の 力、' 好き 〜」。 さ り 

げ なく、 前 出の ¥0 さんに、 この 
建物の 屋上つ て 昇 ぼれ な いんで し 
ようか？ と、 ナショナルと 大き 
く 表示され た 広告塔 を 指さ したの 
でありました。 後先の こと は 何も 
考えずに、 ただ ポロ リと こぼした 
提案に、 松 下側 (前 出の 平賀 〇 ん） 
の 解答 は 「ちょっと 待つ といて く 
ださいね」 でした。 待つ こと 数 分、 
M± への 鍵 は 用意され、 かって 長 
し 、松 下の 歴史の 流れに おいても、 
誰もが 成し 得なかった 快挙、 情報 
機器 部の 建物の 電光 広告塔に 立つ 、 
という、 離れ技 を 敢行！ 
収穫の 多い、 〗 日で ありました。 


食 情報機器 部の 中庭に 建て られ ている、 
松 下 幸 之 助さん の 銅像。 これ は、 松 下 
の 労働組合が 寄贈した ちので、 労働 組 

合が 経営者 サイドの 卜 ップの 銅像 を ！ 
なんて こと は 他に 例がない そうだ。 


世界の 松 下の 創 ！1 零 て、 じゃあ 松 下 

設者 といえば、 知 1^  |! -SHmm 歴史 館へ。 入り 

ら ない 人 はいない i^s^       ■  口から 入って (当 

よ ね。 松 下 幸；^ 力さん。 幸 之 助 さ た り 前よ ね)、 あれえ ？ 受 


未曾有の 実体 験 じ や 


ん ~< 弋で、 松 下 グループが こんな 
ん なつち やつたん だから、 まあす 
ごい わ、 やっぱり。 それで、 聞く 
ところに より ま すれば、 胃 機器 
部の 所在地が、 なんと、 松下電器 
の 発祥の 地 だと 力、。 それで、 そこ 
の 門の 横に は、 松 下の 歩み をい ろ 
いろと 展示した、 松 下 歴史 館と い 
うのが あって、 広がり ゆく 松 下 製 
品史ゃ そ の 他が 展示 されて いるの 

だ そ うでして。 、、ootr マニアの 田 
中 パンチさん として は、 ぜひとも 


付に 誰もい ない。 すいませ 
一ん、 どなた かい らっしゃ 
いませんで すか？ すると、 
はいはい なんです か 一？ 
と 受付のお ば さま。 「すいま 
せ 一ん、 もう 閉館 させても 
一たん です けど」。 あれれ と 

腕時計 を 見れば、 5 時 30 分。 
5 時で 閉館なん だそう でし 

て。 あらら あ、 取材のと き、 
いらない くだらん 話 をして 
たこと を 反省。 


食 広告塔の 根元に 見える 2 つの 黒い 影 こそ、 

田 中 パンチ さんと、 平賀さ '二の ご 近影 な の だ - 


) と 寄れ〜 ！ と 呼んだ 
： いう ことが 確認で きる， 


純粋な おたより コーナー 


アン ケー卜 はがきの 中から ピック アップ。 おもしろ いこと 
書いて けれ 一。 でも、 書いた の を 蹴つ ちゃ あいけ ない ぞ。 


I  く は 中学 3 年なん です けど、 
I ゲームと 勉強が りょうりつ 
でき る かが し ん ぱいです。 だい じ 
よ うぶ だと おもいます か？ 答え 
て 〈ださいよ つと。 

(東京都 原 信 夫） 

^ う 一ん、 それ は キミ 次第 だな。 
私 も 中学 3 年から パソコン 持って 
たけ ど、 ちゃ 一ん と函 館で 1 番の 
公立 高校に 入学で き た し （ 自慢) 
ゲームと 勉強 も 両立で きたよ。 た 
だ、 今の キミ は 両立で きて ない ね: 
その 証拠に、、 り よ う りつ' ' を 漢字で 
書いて ない！ まあ、 両立す るの 
が 無理 だと 思ったら、 どちら か を 
捨てるべき だね。 といっても 両方 
捨てが たいと 思う ので、 計画 を 立 
てて 生活 するとい いでしょう。 勉 
強 を 10 分 やったら、 6 時間 ゲーム 
をす ると かね。 やって やれない 事 
ではない ぞ。 がんばれつ ！ 
仕事と 生活が 両立で きない 編集者 

Q 上のお たよりの アンサー を 書 


いたの は、 何 を 隠そう （！？ ） 若手で 
伸び ざ かりの 夕 ガワ 力  <  書 いたんで 
すが、 さすが、 けっこう 最近まで 
中学生と か 高 ネ交生 とか やって た だ 
けあって。 説得力が あるよ ね： さ 
すがに 私 だとそう はいかな いもん 
ね。 私が このお たより を 読んで て 
すぐ ビーンと 感じた こと は、 この 
アンケート はがきの あて 名。 原 さ 
ん つてお つし やる でしよ。 実は、 
今、 住んで る 部屋の 大家さんの 苗 
字が 原さん ていうんで すよ。 それ 
で、 家賃が ちょっと 遅れたり して、 
そんで おこられ たな あ、 なんて こ 
と を 居、 い 出したり •••••• あ一 まった 

く 関係ない よね。 

でも、 私 も 勉強し なかった な あ。 
自 1 曼じ やなし、 けど： でも、 こうし 
て 大学 も 出て (長い こといた けど） 

おた よ りのお 返事 書い てられ るん 
だよ な あ。 いろいろと ご 家庭の 事 
情 も あると 思う けど、 人生なん て 
なる ようになる もんよ。 だから、 
カメラマンの ヤマダ ユー ジ （今、 M 
マガで 働いて る 人です)、 いい じ や 


ない の。 別に 大学 すんなり 出た つ 
て、 しょうがな いよ。 だから さあ、 
R- TYPE の 画面 写真、 撮つ と いてね。 

よろしく 一。 
日本一の 無 貴 任の 男、 田 中 パンチ 

アミ 通と 間違って 買って し 
まった （ゥソ ）。 表^^ < 'みよ 
一に てらて らして て、 きも わるい 
です。 指が 切れそう で、 怖いです。 
どうにかして ください。 （なんだか 
ゥソ )。 

(東京都 鈴木宗 太郎） 

でも この 表^ i 氏、 いろいろ 使え 
るんだ よね。 読者の みなさんから 
の はがき を 読んで る と、 「ヒゲ そり 
にいいで すね」 と 力、 「キャベツの 千 
切り に は 欠かせません」、 と いう 反 
響が ゾク ゾク 送られて い るの だ。 
なんか 得 し た 気分で しょ？ まあ 
自分な りの 使い方 を 考えて みて く 
ださいよ。 かき 氷 かなん か 作る と 
きに も、 便利 かもしれ ない ぞ。 
ェン ピッを 表紙で といでる 編集者 


Q そうな の だ。 とかなん と 力、、 
コ バン ザメ みたく、 人が 書いた お 
返事に ひっついて しまう の 力 <、 今 
月の パターン というわけだな、 こ 
れが。 実は、 上記のお 返事 を 書い 
たの 力、 二れ また 若い 夕 ガワなん 
です けどね、 ああ、 いちいち バラ 
さなくても いい かも しんない けど、 
そういう ことなんで すよ。 やつば 
り、 若い 人 は 目の 着け どころ がち 
がうな あ： 私なん か、 このお たよ 

り 力、 ら 感じる の は、、、 （ゥソ r の 定着 
という ことなの てす。 そもそも、 
、、（うそ）" あるいは、、 （ゥソ ）" は、 月 

刊 口 グィンで この MSX 通信が 栄え 

出さ、 M， 

^ち^  r 

(^ひ （ ー遷 

a; リに漏 


ていた ころに 編み出し た 技で あ り 
ましてね, それが こんなに 定着し 
て、 うれしい 限りです,- しかし、 
、、（うそ）" の 後に 編み出した、 、、（う 
ほ)" （うそと 本当の 中間に 位置す 
ると きに 使用） は、 あま り ブームに 
乗って おり ません ま、 長い こと や、 
つてる と、 そのうち 花 を 咲かせら 
れ るかな ？ やつ ぱ、 1 魂 かな ？ 
愚の 骨頂、 田 中 パンチ 


0: アル ッ鈴 木さん！！ ま 
—つたく、 朝日 新聞に までの 
つた 人が、 、、ゴム 長の 摩耗〃 だって 

え。 NASAKENAI ！!  ログイン を 
おつ ぼり 出された わけが、 もろば 
ん じゃあないで すか ！ これ を 機 
会に ギ クシ ャク する の を やめて、 
スムーズして みたら、 い いんじゃ 
ないです か あ 一？ 

(三重県 いとう よしひこ） 


2 おつ ぼり 出された と 力、、 なさ 


わ一 い、 さっそくお たよ リ、 いただきました C 

「そ一 そ一、 H 共と いっしょに MSX で 楽しまな 
くつち や一。 た' か一 さんなんて、 ハ： バ さんか 
ら MSX 取つ ちゃつ たんだ もんね一。 あつ 巾し 
M れま して、 私 は 3?, おの ： 児の^: の 子のお 母 さ 
んで' す。 MSX を 通じて、 今の わか一 い 入た ちと 
の コミュニケーション を はかって は、 いかがで 
しょ 一 か？ 特に バソ コ ン 通信 は 楽しいで すよ 
： 近所 力お はさんた ち ヒ ）N  f 端 会議して い 
' ヒぉも しろ いんだから一。 む 

分の 子供と 同 たこち と 对巧 に^ # かで き 
るなん て、 他で はタ えられません ものね 一。 ま 

—もの はためし、 だまされ たと 思って MSXW- 
Uj の简 おな パソ コ ン 通信に チヤ レ ン ジ してみ て 
くださいね一。 きっと 今までと はちがつた、 ス 
テ キ な u  ^を 化 兄す る こと がで きます よつ！ 


ff 共た ち も、 お母さん のこと を 兄 ぼして くれる 
かもつ… そんじゃ一 力、' んば つて; f^c ほえ ほえ」。 
いっときます けと^^^^よ リ、 ャ ラセ じ 
や あ リ ません かし'  がら、 ご fWr^ ど 

こに も , かれて i  M  u  i '脚 は人阪 の 
^お リ。 I ^字 は、 たかお かさんな のかな？ ど 
〕 ぞ、 二 f に 所 をお 教えく た' さい。 ささやかな 力、' 
ら、 ヒ念 お を^し あけます のて： 
いや あ、 いいお はさん i こが、、、、 か 
ていう とね、 ご 山 分のお チ さん^ じレべ 
ルで 兄て あける こ  パ ほさんだ か 

ふ 尺 入力り' 供 を！^ る ヒき、 、 '尺 は、 
段、 ひ ビ、 、 入に な る と 数 &  ！ -か ら は て しま う 

よ う だ { ナ ど、 ネ M や 考え方 を ^ の レ ベルに ま 
で ドげ て、 |nj レベルで お 話で きる おか 一さん。 
いい 入 だと 思 うんて すけ ど; bo 
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いつも :4^M 劇 


けない と 力、、 好きな ことぬ かしゃ 

がって ！ ギ クシ ャク、 ギ クシ ャ 
ク つて、 テメ  一見た のかよ （田 中ノ  \° 
ン チ'; 主： あ一、 見て るよ 才レ はい 
つも、 そんなに おこん なよ な)。 そ 
一 ゆ一 こと は、 いう もんじ やない 
ゼ（ ど一 したん だ よ 。 な んで そん な 
にお こって る わけ？ ）- なんだかん 
だ 文句い つてる わりに は、 アン ケ 
一 卜の M 通のと ころに 5 点 をつ け 
てると こなん かカヮ イイ もんだ （な 
んか 高圧的な 態度 だな あ、 ど一 し 
たんだよ、 犬に シ ヨン ベンで も ひ 
つか けられたん か？）。 と、 雷 兑教め 
いた こと をのた まって しまった 力く、 
実際、 ヮケの わかんない コーナ一 
を やって る もんな あ （そのと一 り 
だよ な、 バカ h でも、 いいの だ。 
これでい いの だ （どうし たんだよ 
お）。 だって 楽しい ジ ヤン。 ホ エツ 
と 原稿 書け ちゃう しね- 今、 く ど 
く どいつても 始まらない。 という 
わけで、 話 を かえさせて もらう 力、'、 
やっぱり MSX 版の R'TYPE が 気に 
なる よね。 あの ドブ ケラド ブス 力、 
どのように 動いて くれる のか!？ 
非常に 楽しみ だね。 そうなん だよ 
あなた も 他人の こ と いってる ヒ マ 
が あったら、 もっと ゲ一厶 なさい ！ 
悩みが あったら 相談に のる から さ 
つ。 そ 一なさい。 

田 中 なんで、 そんなに おこって 

ん だよ お: おまえよ お。 
鈴 木 だって、 だつ、 て、 おなか 

が、 痛い、 ん です： 
田 中 腹が 痛い〜？ ど 一した の。 


、 \ 


ま" 力" や 

If  Si  ^  ？ 


鈴 木 あ、 あの、 です、 ねえ。 牛 
乳 を 飲んだ、 ら、 急に、 痛く、 
なって、 原稿、 書く、 怒り。 

田 中 おいおい おい。 ギ クシ ャク 
するな よ: わかんな いよ でも 
さあ、 最初つ から 牛 I'll 欠んだら 
腹が 痛 くなる つて わかつ てんだ 
つたら、 なんで 飲 むんだ よう ？ 

鈴 木 ァカ ディ。 

田 中 しょうがね一 な 一。 

〈の 犬 は …… 、 口が' しまり 
ません。 

(大阪府 松 永 邦 雄） 

^ キミ は、 大が きな のかな？ 
私 は 猫が 好きだ。 実家で は、 白と 
黒の 猫 を 飼って いるんだ けど、 そ 
れカ ひすす む々 という 名前 だぞ。 で、 
ゴ ハン を 与える と き にだな、 「すす 

む」 と 呼ぶ と、 ミヤ 才と 鳴きな 力 くら、 
寄つ て く るの 力え 「すすむ」、 「ミヤ 才」 、 
「すすむ ！  j、「 ミヤ ォ」。 ミヤ 才、 す 
すむ。 みやお すすむ。 宮尾 すすむ。 
これが 才チだ r 

宮尾 すすむ を 愛する 編集者 

通の バ 力と ャマ ログの いん 
ねんの 鲷穴、 もとい、 计决 
に、 けり カ< ついた のです 力、。 おせ 

〜てく ら はい。 

(千葉県 岩 井 払 幸） 

タイケが 2 つで タイケ • ツー。 
タイケって 何？ 体 毛の ことなの 
かしら？ 体 毛が 2 本し か 生えて 
ない の？ それ、 パンチ？ カガ 
ヮも あんま り將カ 生えて ない よ。 
特に 頭の てっぺん。 でも 胸毛 は 生 
えてる よ。 この 前 いっしょに^ 


it キヤウ サン 

つ ~ 今 コ^ 今 つ 


に 入った から 知って るの だ e それ 
で、 驗 から 出て ラーメン 食べよ 
うと 思ったら、 ラーメン 屋に はこ 
わい お兄さんが いっぱい いたので 
ヤメた の だ。 だから 部屋に 戻って 
ビール を 飲んで 寝て 朝起きて、 ま 
た 温泉に 入った けど、 パンチに は 
まだ^; が 生えて たよ。 だから 体 
をよ く ふいて パンツ を はいて シャ 
ッを 着て ゲームセンターに 行って 
ピョ ピョ ピョ つ て 音が する ヌ ィ グ 
ルミ をつ り 上げる ゲーム を やり ま 
した。 パンチ は その ゲーム 力、' 大好 
物な ので、 いっぱい ヌィグ ルミ を 
取りました。 だので ポクた ち は、 
ユンケル 黄 帝 液 を 飲んで 車に 乗つ 
て 帰りました。 ノ、' イノ、' ィ。 

ャマ ログの 編集者 

！ メン田 川 くんと いう 貧乏な 
| 人が いるそう です 力 <'、 今度 
ファン レター を 出します。 私も激 
貧乏です。 

(埼玉県 野中 浩行） 

3 いや—、 そ 一 か 一 ！ あなた 
も 貧乏なん だ一。 同じ 穴の ゥ ナジ 
だな一。 ウレ シィな 一。 同じ 人が 
いてさ。 最近 引っ越したん だけど 


ね、 カーペット を 買う お金 もない 
ん だね、 これ 力、 だれか 私に くれ 
ないかし らん。 冷 とかで も大 
歓迎 だな 一,: 借金なん か GNP の 1 
ハー セント を 超えち やう しょお 
毎日ち や あ 一ん と 働いて るんだ け 
ど、 給ネ斗 もらったら、 バ アーツと 
使つ ちゃう もん。 昔から、、、 江戸つ 
子 は 宵 越 しの ゼニは 持た ねえち て 
いう もんな あ。 まいつ ちゃうよ な あ。 
まったく よお！！ 

北海道 出身の 編集者 

jlft^' いい。 地味から はでに 
」 なった。 ログイン を そろ そ 
ろ やめて、 こちらに しょうと 思 、つ 
ている。 ガン バレ。 

(東京都 豊田 泰樹） 

ヘイ ヘイ ヘイ、 やめち やうの 
は ノー グッ ド だせ'。 できれば この 
M マガと 口 グイ ンを バラ て' や つ て 
ほしい ぜ。 とま ぁナ マイ キな こと 
を 申しました 力、 力、 く 言う 私 も、 
レ ン ゲでチ ヤー ハン を 食べ る と 、 
口 の 両端が レンゲの フチに 押し 上 
げられ て、 ゥニ一 ッと 笑った よう 
な 顔に なって しまう のです, 

ログインの まわしもの 


あて 先 は 


なお、 
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こんな 企画 どうかし 
ら、 なんてお たより 
も 待って たりいた します。 なんだ 
よう、 先月 いっといて、 今月で な 
い コーナーが あるじ やない か 一。 
そ 一 だよ 一。 ない コーナーが ある 


ん だよう （矛盾)。 それ はね、 いい 
ネタ がなかった からだ 一。 といつ 
て、 コーナー 自体が なくな つたわ 
けで はない。 来月 は、 復帰して い 
るか もね。 来月 号 も、 だから、 目 
カ灘 せない の だぞぉ 一: 


ま S 来月 会おう ね。 パイ パイ 
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MSX マガジン 


g©^r 需 匾 

f  tg 綱 漏 T : 


先月 号から 募集 を 開始した ソフ卜 ウェア • 

コンテ ス卜。 グランプリの 30 万円と、 半期 
o に 一度 審査され る 堀 井 賞、 木 屋賞を 目指し 

て、 キミの オリジナル ゲーム を プロ グラ S 

ング しょう。 優秀な 作品 は M マガ 誌上で ド 
ーンと 紹介す る ほか、 TAKERU もしくは パ 
ッ ケージでの 販売 も 予定して いる そ。 キミ 
の ゲームが 日本中で プレイ される 曰 も 近い L 

ク 


产' n  j 


リ 
广 


こ 


CP, 

Inlr 


全 
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明日の スター フロ グラマー は キミ かもしれ な、 


堀 井 雄 二 氏 一 パソコン 少 
年 あこがれの お兄さん 力 二 v 


ゲーム は アイデア 

「ゲーム 作 り の 神髄 は アイデア 
の 良し 悪しに ある」 なんて 公言 
してる キミなら ば、 目 ま 旨して ほ 
しいの が 堀 井 賞。 あの ドラゴン 
クェ スト シリーズ を 世に 送り だ 
した 名 シナリオライター、 堀 井 
雄 二さん にち なんだ 賞 だ。 

こ の 賞に 応募す る プロ グラ ム 
は、 もちろん プログラミング 自 
体もう まいに こした こと はない 
けど、 それより なにより ゲーム 


展開の 面白さに 着目して ほしい。 i 
たとえば メ ッ セージの 表示 ひと 
つと つても、 ただ 「xx に 出会 
つた j とする より、 「うっそうと 
した 森 を 歩いて いくと、 突然 身 
の 毛 もよ だつ よ う な 恐ろ し し 、形 
相 をした xx に 出会った」 みた 
いな 感じに して ほしいな。 そう 
すれば、 ゲームの 世界に ズルズ 
ルズル と 引き込まれ ていく わけ 
でしよ。 

MSX で ゲーム を 作る というよ 
り、 MSX を 使って 電子 小説 を 書 
き 上げる みたい な 心構えで、 キ 
ミ もお 激して みょう。 ゲーム を 
終えた あとで 思わず ゥ〜 ン とう 
なる ような、 読み応えの ある 小 
説 (おっと、 ゲーム 力、） を 
応募して ほしいな。 頑 ！ 
張って ね ！ 


テクニックち 大切 

「シナ リオ も もちろんなん だが、 
ゲーム を 語る に は、 プロ グラミ 
ング テクニック にっきる ぜ」 な 
んて 自信 満々 の キミなら、 木屋 
賞に-; 主 目 ！ これ は 日本 フ アル 
コムの エース プログラマーと し 
て、 次々 と 話題 作 を 手がけて い 
る木屋 さんの 名前 をいた だいた 
賞 だ。 シナリオ 重視の RPG など 
よりも、 プロの プログラマー も 
びつ く りする ような、 するどい 
テクニック を 多用した ァ クショ 
ン ゲーム を 送って くれ。 あまり 
の 面白さに M マ ガ 編集部の ス タ 
ッフが ゲームに ハ マツて、 雑誌 
の 発売日が 遅れた としても、 こ 
のさい ヨシと しょう。 その 力、 
わり、 M マガ 所属の プロ ゲー 
マ一 たちに 簡単に ク リア一 
される ような、 
メ ャヮ なゲー 


f 

m 

木 屋善夫 氏 - 一 多忙な 毎 曰 

- でも 家で は 優しい ババ だと か。 

ム だと 許さない ぞ。 はたして キ 

ミは、 MSX の 機能 を 極限まで 引 
き 出す ことができ るかな？ 

もちろん、 いく ら テクニック 
重視の 賞と はいっても、 なんの 
仕掛け もない ような ゲームで は 
だめ。 やたらと 敵が 出て くる だ 
けで、 同じような ステージ がえ 
ん えん 繰り返される だけで は 失 
格 だ。 最低限の ゲーム 設定と、 
目に も ま 斤鮮な 仕掛け を ちゃんと 
用意して ね。 それで は、 みんな 
の 応募 を 待って るぞ。 
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では、 毎月 読者の 皆さんからの オリジナル 7 
ログ ラム を 募集し ます： 寄せられた 作品の 中 
で、 優秀な ものに はグ ラン フリ 30 万円- そし 
て 第 2 席、 第 3 席に 入賞した 作品に は、 それ 
ぞれ 20 万円 と 1 0 万円が 贈 られ ます 

また、 これらの 入賞した 作品 を 集めて、 そ 
れぞれ 上半期 • 下半期 ごと に 選考委員会 を 開 
き、 その 内容 を 再度 審査し ます。 そして 特に 
優秀で あると 認められ たものに 対して、 栄誉 
ある 堀 井 賞、 木屋賞 (各 1 0 万円) を 与え 表彰いた 
します (該当 作な しの 場合 もあります)。 また 
堀 井實、 木 屋實を 受賞した プログラムと ィ封乍 
を 受賞した プログラムの 一部 は、 TAKERU ま 
たは パッケージ として 販売され ます （そのと 
き は 当ネ の 印税が 支払われ ま す) 。 な お、 


今月 からの 募集 分の 結果 発表 は、 
'89 年の 1 月 号で 行な う 予定です。 
譬 募集 部門 …… © ゲーム シナ リ 才 部門 
② ゲーム プログラム 部門 
• 応募 条件 • "… 雑誌な どに 未発表の 才 リ 
ジナル 作品で、 ㈱アスキーの 要請に より MSX 
マ ガジ ン誌 上 に 掲載お よ び、 TAKERU または ノ  nc 
ッ ケージ 販売で きる ものに 限ります。 また 入 
選者の 方 は、 ㈱アスキーと 独占的 使用 許諾 契 
約 を*« 吉 させて いただきます。 他人の プ ログ 
ラムの 全部 または"^ を コピーし たもの、 二 
重 投稿な ど はお 断 わ り いたし ま す。 
秦 応募 方法 …… 次の 書類 を 同封して く ださい { 

①  プロ グラ ムを 記録 した メディア。 

②  実行 方法、 遊 ひ卞な ど を 言 己 載した もの。 

③  あなたの ィ顿、 氏名、 年齢、 電話番号 （連 


グランプリ 

金 30 万円 
井 賞' 木 屋賞而 円 


絡 先)、 賞金の 振り込み 口座 (銀行 名、 支店 名、 
口座 番号、 名義人の 氏名、 を 明記した 

もの。 なお 20 歳 未満の 方 は、 ィ呆 護 者の 方の 承 
諾を 受け、 保護者の 方の 住所、 氏名、 電話 番 
号 も 明言 己して くださし、。 


あて 先 
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梅雨 を ふき 飛ばし 聽ゲ 


ただ今 絶好 調の ショー 卜 • プログラム • アイ ランド。 今月の テーマ は 雨。 ジ 
メジ メ したい や 一な 季節 をふさ 飛ばして くれる ような、 おもしろ ゲーム を 
用意した そ。 また、 待ちに 待った 読者からの 投稿 作品 も 初 登場。 今 この 文 

章 を 読んで る キミ も、 ゲーム を 作って M マガまで ド シドシ 応募して くれ ！ 


うつ、 とうとう 梅雨の 季節が 来 
てし ま つた。 外へ 出れば 雨。 窓 を 
開けても 雨、 雨、 雨。 うぎ や〜、 
m^、' 狂し 、そ う だぜし 、。 1 物う ちで、 
一番う つとう しい 季節 だよ な あ。 
もっとも、 梅雨の ない 北海道 や、 
も う 夏の 沖繙 なんかに は 関係の な 
い 話だろう けど さ。 あ 一 あ、 う ら 
やま しい。 かとい つて、 北海道 や 


'； • に 1 力 月 も術ラ する わけに もい 

かないし •••••• o こういう とき は、 

せっかく バソコ ン 持つ てんだ か ら 、 
やっぱり ゲームが 一番。 それ もど 
うせなら、 このうつ とうしい 雨 を 
イジめ る ゲ一厶 がいいよ ね、 うん。 
てな わけで、 頭ん 中が カビる 前に、 
雨と 戦う ゲーム を 思 う 存分 遊んで 
く れい。 

嫌な 雨 は 元 力、 ら たた なきやね 

雨雲 撃退 大作 戦!！ 


厂ノ 國 * 

*    —           *T        4          4  A 

锢ポタ ボタと 際限な く 降 

り統 くい や 一な 雨。 諸悪 
の 原因と もい える 雨雲 を 

やっつけ ちゃおう ！ 

MSX*RAM16K 以上 

by ラッキー 

うして 遊ん てね 


さあて 第一 弾 は、 名付けて 『雨雲 

冑 大作 戦 ！ しほつ ほつ、 大げさな 
タイ トル じ やのう。 まあ、 それ は 


置い といて、 遊び 方 を 説明し まし 

よ。 まず プログラム を RUN させる と、 
画面の 上の 方に 雨雲が 2 つ、 下の 
方に 傘 を さした 人が 現われる。 もち 
ろん、 キミが ま 桑 作す るの は 人の 方 


r 


雨雲 擊退 大作 戦 LIST 


SCREEN 1 ,2:KEY  OFF: WIDTH  32  s CLEAR 謂 八 
HD3FF=DEFINTA - Z =C0 し OR  7 

20  LOCATE  5，liZi:PRINT"*^〈"t け" さたい た" いさく せん •• 

30  FOR   I=i?  TO  7 

4«Zi  B*=" "  :FOR  J=0  TO 1 

50  READ  A*  :FOR  K=0  TO 1 5 = B 本 =Bt+CHR* ( し （ " & 
H"+MID.T(A*,K*2+1 ,2)  )  )  :NEXT  :NEXT 
6iZi  SPRITE*  ( I  )=B-$:NEXT 

713  READ        :FOR  K=0  TO   15:VP0KE  288+H:: ,     し （ " 
?<H"+MID*(A*,K*2+1 ,2)  )  :NEXT 
813  FOR   1=0  TO  2 

90  READ  A" FOR  K=0  TO   15:P0KE  ?<HD4iZiiZi+I*16+ 
K^ALCAhT+MIDKAI^K^S+l ,2)  )  :NEXT:NEXT 
100  DEFUSR=2<HD400 
111?  C し S 

120 し OCATE  iZi  ,24  :PRINTSTRING.$  (31 ,37) ； 

13d し0じ0丁£5,23^ぉ11\1丁,,丁11^£ゾ，；| 

140  A^=n5iZim4iZi0iZitl5iZil 16"  =P し AYA$  , A$ 

1 50  A=0  :  P=4  :  K=iZi :  CP=iZi : T=3lZiiZi :  T I  ME=«Zi 

160  FOR   1=0  TO  3  :CX  ( I )  =INT  (RND  ( 1 ) *3«ZI)  +1 :CC 

( I )=INT(RND ( 1 ) *2)*2-l :NEXT 

170  PLAY "o4c8.cc8.de8 .dg8.eo5c8.o4ag8.eg4" 

， Mo3c8 .cc8 ,co2b8 .bb8 .ba8.aa8.ag4 

1 80  ONSPR I TEG0SUB39IZI :  SPR I TEOFF 

190  S=STICK(0) :A=A+(S=7)-(S=3) :A=A-(A<0)+( 

A>59) 

2iZiiZi  P=9-P 

210  PUTSPRITEiZi,  (A*4,168)  ,15,P 

22®   IF  STRIG(iZi)    AND  K=0  THEN  KX=A*4  :KY=2iZi : 

K=l 

230   IF  K  GOTO  250 

240  PUTSPRITE 1 , (A*4,16iZD  ,8,6:G0T0  270 
25iZi  KY=KY-1 :IF  KY<iZi  THEN  K=0:GOTO  24i? 
260  PUT  SPRITE 1 , (KX  ,KY*8)  ,8 ,7 :SPRITEON 
270  SPRITE  OFF = FOR   1=0  TO 1 

28iZi CX  (I)=CX  (I)+CC(I)  :IF  CX  (I)=iZi  OR  CX(I)  = 
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Short  Program  Island 


だ。 カーソル キーの 左右で その 方 
向に 動き、 スペース キーで 傘 を 上 
に 投げる。 操作 はこれ だけ、 簡単 
でしよ。 

こ の ゲーム は タ ィ 厶 制に な つ て 
いて、 持ち タイム は 常に、 画面の 
下の 方に 表示され ている。 これ は、 

時間と ともに 減って いって、 0 に 

な つたら ゲーム 才ーノ 《一、 な 〜む〜 
というわけだ。 しかし、 それだけ 
じゃあない。 投げた 傘 か  11 雲に 当 

たれば、 タイムが 50 増える の だ あ。 
そう 力、、 雨雲 を チクチク いじめる 
ゲーム だつ たんだな、 これ は。 
だからといって、 やたらめ つた 
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ら 傘を投 ければ いいつ 
て もんでも ない。 空か 
ら 降って くる 雨粒 は、 
傘 を 持って いると き は 
なんともな いけど、 そ 
うでない ときに 当たる 
と タイムが 20 減って し 
まう の だ。 だから、 雨 
の 切れ目 を 狙って、 う 
まいこと 雨雲に 傘 を 当 
て なきやい けない わけ。 
でも、 これが なかなか、 
当たり そうで 当たらない。 な、 な 
んて いやらしい 奴なん だ。 気分 転 
換の つもり 力 \ 余計に ス トレス 力く 
たまったり して …… 。 

そして ゲ一 厶才一 バーに なると 
スコアが 表示され る。 ようは、 ど 
れ だけ 長い 時間ねば つた 力、、 てな 
こと だ。 う 一ん、 雨なん かに 負け 
ないよう がんばろう ぜ。 えいえい 
お〜 ！ 

P 改造す るなら ココ 

それで はまず、 300 行の LOCATE 
文 を、 次のように 変えて みょう。 
LOCATE  RND(1)*3-1  +CX(I) 
1*2  +  1。 これで、 今まで ランダ 
ムに 降って いた 雨が、 雨雲から 落 
ちて くるよう になった はず だ。 こ 
れ だと、 ゲームが 結構 簡単になる 
んじ やない かな。 

次に、 270 行の、 FOR  I  =  0 
TO 1 の 1 を、 2 や 3 にして みよ 
う。 雨雲が 増えた はず だ。 でも あ 


會 タイムが o になる と ゲームオーバー。 画面に 
ァが 表示され る。 何 か キー を 押す と 再 スター t 


んま り 増やす と 処理 力 S1 く なつち 
やうから ね。 3 ぐらい が^じ や 
ないかな。 ちなみに この 値 を 0 に 
すれば、 雨雲 は 1 つになる から やつ 
てみ よう。 これ だと、 動き 力 S$ く 
ていい かも しれない。 

あと、 はじめ M 寺ち タイム 力 <1 50 
行の T=  300 の 300、 雨雲 を 撃った 
ときに 加算され る タイム 力く 480 行の 
T=T+50 の 50、 雨粒に 当たった と 
き の 織タ ィ ムの 設定 力く 340 行の T 
二 丁 一20 の 20 になって いる。 これ 
らのィ 直 も、 いろいろい じってみ る 

と 面白い。 特に、 '；) m タイム をす 

ごく 大きく したり すれば、 なかな 
かシ ビアな ゲームに な りそう だな c 
それと、 雨雲 を 撃った ときの 効果 
音 は、 470 行の PLAY 文で やって い 
るんだ けど、 もう 少し 派手に して 
も 面白い かな。 SOUND 文 を 使った 
り して、 ドッ 力〜 ン なんて 音 を 出 
してみ たら、 ス カツと する かもし 
れな いね。 


28  THEN  CC(I)=-CC(I) 

290  PUT  SPRITE  2+1*2 , (CX ( I ) *8 , 1*16) ,14, CP: 
PUTSPRITE  3+1*2, (CX ( I ) *8+16 , 1*16)  ,14,CP+1 

300  LOCATE  RND(l)*29+2, 1*2+1 :PRINT"*" ； 

310  NEXTrSPRITE  ON 

320  CF-2-CF* 

I    330  D=USR(IZI) 

340  IFK  THEN   I F ( VPEEK ( 68 1 6+ ( A+l ) /2 ) OR VPEEK 

(6816+(A+2)  /2)  ^WTHENFtWa"  :T=T-20 

350  T=T_l::LOCATEliZi，23=PRINTT5 

360  IFT<=0GOTO40iZi 

370  IFSHTHENG0SUB4 フ iZi 

3813  GOTO 190 

390  SH=K: SPRITE  OFF: RETURN 
4013 し0ひ丁已10，23^11\1丁13;； 

410  P し AY"o5c8  _04305仁8 .o4ag8 .eg8 .eg4o5c4c4" 

, Ho3c8.cc8 .co2b8 -bb8 .bb4o3c4c4 

420  L0CATE12,12=PRINT"GAME  OVER" 

430  LOCATE 12, 14  :  PR  I  NT  "SCORE  :  "  ；  INKTIME/6) 

440 し OC ATE 10， 16  SPRINT "PUSH  ANY  KEY" ； 

450  IFINKEY*<>"  nG0T045«Zi 

46IZI  A^=INPUT*  (1) :GOT011iZi 

470  PLAY"cc:ttdd#e''=CX(iZO=INT(RND(l)43iZi)+l 

480  CX  ( 1 ) =INT  (RND  ( 1 ) *3iZ»)+l  :S=S+l«Zi  :T=T+50  :S 
H=0 

490  PUTSPRITE 1 ， （KX  ,KY*8)  ,8,6 

50IZI  FOR   1=0  TO  300:NEXT:RETURN 

510  DATA  0iZiiZiiZiiZiiZi«ZiiZiiZiiZiiZi70FlF3F3F3F3FlFiZiFiZi フ iZiiZi 

520  DATA  387EFFFFFF7EBFFFFFFFFFEFDFDF8EiZiiZi 

530  DATA  iZi0iZiiZi387C7EFFFEFDFFFFFFFBFB7D38iZiiZi 

540  DATA  iZiiZiiZiiZiiZiiZiiZiiZilZi0iZi0EiZiF8FCFEFEFEFCF8F0iZiiZi 

j    550  DATA  00IZIIZI00000IZHZIF 1 F3F7F7F7F7F7F3F 1 FiZ»7 

560  DATA  130183 [：フ E7E7DBFFFFFFFFFEFDFDF8EM 

5 フ iZi  DATA  387CFEFEFFFFFEFDFFFFFFFBFD7E7E3C 

580  DATA  iZiiZiiZi0iZiiZiiZiiZi00ei0CiZJE0FiZiF8F8F8FiZiEiZiiZi00iZi 

590  DATA  034 フ 0507032  liZi3iZi<biZi5iZi307iZi6iZi6iZi6iZi6iZi<b 

6013  DATA  CiZiE2AiZiEiZiCiZi84CiZi6«ZiAiZiCiZlEiZi60606iZi606iZi 

610  DATA  03270!5lZi7 1 30 1 iZi3iZi605iZi3iZi7iZiE 1 C 1 80000 

620  DATA  CiZiE4AiZiE«ZiC88iZiC06iZiA0CiZiE07038 1 80001? 

630  DATA  iZiliZi71F3F7F7FFFAHZIliZil01lZiliZiliZiliZiliZil 

640  DATA  !ZiiZiCiZiFiZiF8FCFCFE0AiZiiZi00000iZiiZiiZiiZi0iZiiZiiZiiZi 

65<Zi  DATA  0 101 12111330303030 フ 071271217050 101 iMiZiiZi 

660  DATA  0iZi00iZiiZi808iZi808iZiCiZiCiZiCiZiCiZi4iZi0iZiiZuZi4iZi8iZi 

670  DATA 1 0 1 038387C5C6C38FFFFFFFFFFFFFFFF 

680  DATA  2100181 1 iZi0D5i2i 1 CiZi02CD59iZiiZi2  1001801 

690  DATA  2iZiiZi0AFCD56iZi02 1 iZii2iD5 1 1 20 1 8(3 1 C002C3 

700  DATA  5C00iZi0iZiiZiiZiiZiiZiiZi0iZiiZiiZiiZi0000iZi00iZiiZi00iZiiZiiZuZi 


曰 本 を 分 断した 綱 押し合 戟だ 

梅雨前線お しっけ ゲーム 


争 日本列島 を ふたつに わ 

けて、 東と 西との 壮絶な 

戦いが 始まる。 さあ、 ど 

つちが 勝つ のかな ？ 

MSX'RAM 謹 上 

by  Ryu 

うじて 遊ん てね P 改造す るなら ココ 


^^し 

さて、 お 次 は 2 人 用の ゲーム だ。 
う 一ん、 これ は タイ トル そのもの 
ずばりって ゲーム だな。 とにかく、 
雨 降ら しの 元凶で ある 梅雨前線 を、 
相手の ±他 或に 押し付け ちゃえ一 ！ 

てな わけ だ。 

プレイヤ一 はまず、 東 日本と 西 
日本に 分かれる。 それで、 東側 は 
カーソル キーの どれ 力、、 西側 はス 
ペース キー を連ネ 了して 大きな うち 

ゎをパ タパ タ させ、 相手 側の i# 或 
^fg 雨 前線 を 押し込む の だ。 梅雨 
前線が あ ると ころ は、 絶えず 雨が 
降って いて、 その 地域の 降雨量が 
どんどん 増えて いく。 降雨量 は そ 
れぞれ 、左右の グラ フ で 表わして い 
るから ね。 これが、 先に いっぱい 
になった 方が 負け だ。 綱引きなら 
ぬ、 綱ネ 甲し つてと こだな。 


梅雨前線 は キー を 叩く と、 大き 
く 左右に 揺れる 動き をす るから、 
糸講 タイミング 力、' 問題と なる。 で 
もそう じゃなくて、 キーの 叩き 合 
いだけ で 勝負した いとき は、 230 行 
を 次のように 変えて みょう。 
230  ZZ  =  0:P  = 1  — P。 そうする 
とこれ で、 左右の 振れ はな く なる 
はず だ。 でも、 舌し 数の 要素 は 入つ 
ている から、 速く 叩けば 絶対に 勝 
てると いう わけで もない な。 あと、 
デー タ が 膨大に な る のでで き なか 
つたんだ けど、 日本 地図 を もっと 
細かく 描いて みて ほしいな。 リア 
ルな 日本 地図だった ら、 それだけ 
迫力 出そう。 日本 地図 は、 120 行の 
DRAW^C と、 610 行からの DATA 文で 
描いて いるから、 絵の 描け る 人 は 
ぜひお 激して みょう。 


10  SCREEN   1,3: KEY  OFF : R=RND ( -T I  ME ) 

20  LOCATE  6  ,10 -PRINT" は 、、いう' せ1 、ん せん おしつけ ケ、 、一 厶" 

30  FOR   I=iZi  TO フ 

4iZi  B*=" "  :FOR  J=0  TO 1 

50  READ  A$:FOR  K=0  TO  lf'sBt-B^+CHR^vVALC'^H 

"+MID$(A*,K*2+1 ,2) ) ) :NEXT:NEXT 

6lZi  SPRITE*  ( I  )=B*:NEXT 

フ iZi  Z  =l 12:ZZ=3:U(0)=19Ci:U(l  )=19Ci 

80  p$ < e» ) = とう r ん'' s p* ( l ) = " せいく、、 ん" 

90  CO し OR  3, 5, 5: SCREEN  2 
liZiiZi  C し OSEsOPEN   "grp  : "   AS  #1 
lliZi  FOR   1=0  TO  3:  RE  AD  A$ 

120  DRAW  "XW  sNEXTsP し AY"tl2iZn  l<bsiZim3iZi0«Zi"，" 
tl2«Zil  16s0m3iZiiZiiZi 

130  PAINT    (2iZiiZ»,3iZ«)  :PAINT  (166,71) 

140  PAINT    (17,101)  :PAINT  (56,141) 

150 し INE    <124,liZi0)-(132,15iZD  ,8,BF 

160 し INE    (0,0)-(8,191)  ,14,BF 

170 し INE    (247,0)-(255,191)  ,14,BF 

180  PRESET  (56,180) 

190  PRINT#1 ，" せいく" ん  どう' く" ん'' 

2210  P し AY  "o4c8 -cc8.de8.dg8  .eo5c8  .o4ag8.eg4" ， 

"o3c8.cc8.co2b8.bb8 .ba8.aa8.ag4 

210  K1=STICK(0)  :K2=STRIG  (iZi) 

220   IF  Kl DR  K2  THEN  ZZ  =  ZZ*  (Kl OiZD    ELSE  210 
230  ZZ=ZZ+(Z>112)*.3-(Z<112)*.3:F-1-P 
240  R=INT(RND(l)*5)-2 

250  Z  =  Z  +  ZZ-(STRIG(iZi)  )  *R+ (STICK  (iZi)  <>i3)*R 
260  PUTSPRITE  0 , (32,80) ,7,P 
270  PUTSPRITE 1 , (192,80)  ,7,P+2 
2813  PUTSPRITE  2,  (Z  ,0) ,15,4 
290  PUTSPRITE  3,  (Z ,32)  ,15,5 
31? iZi  PUTSPRITE  4,  (Z  ,64)  ,15,6 
310  PUTSPRITE  5, (Z  ,96)  ,15,7 
32«Zi  PUTSPRITE  6,  (Z  ,128)  ,15,4 
33iZi  PUTSPRITE フ, （ Z  , ， 15  ,5 
34lZi  U= —  （Z>112) ::ズ=24フ*1] 
350  LINE    (X+l ,U(U) )-(X+7,U(U) ) ,13 
360  U(U)=U(U》—1 sIF  U(U)  >IZ»  THEN  230 
370  PLAY "o5c8.o4ao5c8.o4ag8.eg8 .eg4o5c4c4" , 
"o3c8 -ccS.co2b8 .bb8 .bb4o3c4c4 
380  PUTSPRITE  2,  (121,208) 
PRESET  (4iZi,5iZi) 
PRINT#1 ,P*<U) ； "の か ぢ! ！ ！ " 
FOR   1=0  TO  20013=  NEXT 
PRESET    (110,170)  :RESTORE  6I1Z1 
PRINT#1 ,"HIT  SPACE  KEY" 
IF  STRIG(iZi)    THEN  70  E し SE  440 
DATAi30iZiiZiiZl 1 13 1 iZi2iZi307FFFF07iZi302Ci 101 mm 
DATA フ I3FCFEFEFE7F7F7F7F7F7FFEFEFEFC7IZI 
DATA04IZIEIZIE 1FI3F171 フ F7F7 1 7 1 70F 1 FiZiE0EiZi4 

DATAIZIE3F フ F フ F7FFEFEFEFEFEFE7F7F7F3F0E 
DATA«Zi0008iZi8i2i4iZiCiZiE0FFFFE0CiZ«4iZi8080iZiiZHZiiZi 
DATA«ZiiZiiZilZi00iZiiZiiZi0iZi0iZiiZiiZiiZiiZiiZi0iZi000iZi0iZiiZiiZ»iZiiZiiZ»iZi 
DATA207IZI フ iZiF8FiZiE8E8EFEFE8E8FiZ»F87IZi フ 020 
DATAiZi 1 0 1 0 1 iZi 1 0303030707070 フ 0FiZiEiZi8iZi8iZi8 
DATAiZiiZiiZilZiiZiiZiiZiiZi8iZi80CiZiC«ZiCiZiE«ZiFiZi800iZilZiiZiiZiiZiiZiiZi 
D  AT  AiZi8iZi8iZi8 1 8387C7CFCFCFE フ E フ E3FI3FIZI 1 0 1 
DATAiZiiZiiZiCiCiCiiZi  1300000130013 13130000000000000 
DATAiZiiZi0iZiiZHZiiZiiZi0iZHZi0iZnZi0iZuZiiZi0iZi0iZilZiiZiiZi0iZi00iZHZiiZi 
D  AT  A8iZi8iZi80E0 フ 87E7F3E3E3C3C 1 8 1 8 1 13 1 0 1 iZi 
DATAiZiiZiiZiiZ»0iZI0iZiiZi 1 1330707070703030 1 iZHZi000»Zi 
DATA  101IZH  07iZiFiZiE0Ei2iEiZ«EiZiC0CiZiC08iZ>8i2«8iZi8iZi 
DATA  "BM212  ,24G3iZiH3«ZiE30F3iZi" 
DATA   '*  BM 1 65  ,  7i3D3iZl し 1 1 iZiD3iZiR4iZiD2iZiR 1 iZi5U8Ci し 3 


390 
4IZI0 
410 
42iZi 
430 
44iZi 
450 
460 
4713 
4813 
490 

51iZi 
52lZ» 
530 
54IZI 
550 
5613 
570 
580 
590 
600 
610 
620 
5" 
630 
64iZi 


DATA  "EiM16  ， 100D7«ZiR3iZiU7iZi し 3iZ»" 
DATA   "EiM55，14iZiD2«ZiR3iZiU2iZi し 30" 
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Short  Program  Island 


参 気象庁 も 真っ青の、 超 
いいかげん お天気 占い。 
反射神経 を 研ぎす まさせ 
て、 嫌な 雨を擎 退し ろ。 


MSX，RAM16K 以上 

by 松 田浩ニ 


出た とこ 勝負のお 天氛 占し 、 

たたか ラ 天気予報 


③ こうして 遊ん てね P 改造す るなら ココ 


おおお、 S ^が 泣いて 激怒す 
る （なんの こっち や）、 勝手に 天気 
予報す る ゲームの 登場 だ あ。 まず、 
ゲーム を スター 卜させる と、 しば 
ら く して 「ぶっし ゆ すべ 一す き 
一 j と 表示され る。 そこで 指示 ど 
おりに スペース キ 一を 押す と、 天 
気 予報 （？） が 3 つ 表示され ると い' 
うわけ。 

出て く るお 天気 は 3 種類で、 雨、 
Ms なめく じ （なんでな めく じが 
天気予報 なんだ？ まあ、 雨つ ぼ 
いからい いか あ） だ。 そこで キミ 
は 左のお 天 動 、ら 順番に、 ジ ヤン 
ケ ンの 要? 頁で そ れ ら に 対抗す る も 
の を 出せば いい。 雨に は 傘 （カー 
ソル 上 キ一) 、雲に はてる てる ぼ 一 
ず （カーソル 右 キー)、 なめく じに 
は 塩 （カーソル 左 キ一） 力 < 有効 だ 
そ'。 3 つ 出し 終わる と スコア 力く 加算 
され、 かかった タイム 力 < 持ち タイ 
ム から 引かれる。 スコア は、 う ま く 
マッチし た 組み合わせが 1 つなら 
10 点、 2 つなら 30 点、 3 つなら 70 
点 だ。 がんばつ て 70 点 満点 を 目指 
そうね。 

また、 はじめの 持ち 
タイム は 10«>。 これが 
0 または一 （マイナス） 
になったら ゲーム 才ー 
バー だ。 正確さと とも 
に 素早 さも 要求され る 
ゲーム というわけだ。 
また、 残り 1 秒、 く らい 
になったら、 確実に 70 
点 を かせごう。 タイム 
力、' マイナスに なっても、 會 なかなか 可愛い キャラクター たち。 なめくじと 塩 

占 数 は カロ 算 六 如： ZL ぶ  の 組み合わせが 絶品 だね。 キ ミ は 何 点 取れる かな ？ 


ちっとも 点数が とれない よお、 
なんてい う 二 ブぃ人 は、 はじめの 

持ち タイム を 多く してみ よ う。 150 
行の 丁= 1 0(7)1 0 がそれ だ。 これ を 変 
えれば いく ら でも 長く できる けど、 
1 00 なんかに 言 £t しちやう と なかな 
力 うわらなくて、 つまん なくなつ 
ちゃう そ'。 

次に、 ゲーム を 面白く する 改造 
法と して、 力一 ソル キー を 押す と 
出て くる キャラクタ一 の 配置 を、 

乱数で 変え ると いうの をお 勧 
めしたい。 こうすれば、 出て きた 
予報 と 対抗す る キャラ の 両方 を 見 
ない といけ ないから、 頭が 倍 混 舌し 
してきつ と 面白い ぞ。 スペースの 
関係で、 改造 リ ス 卜 は 載せられな 
いけど、 実力の ある 人なら 簡単 だ 
と 思う から やって みて。 キーに な 
るの は 110 行 だ。 乱数 を 使う つて こ 
とと、 あと、 画面 表示 も 変える こ 
と を 忘れない ように。 たまに は自 
分で 考えて プロ グラ ム を 改造す る 
の も、 勉強に なって いい もんだ よつ 
みんな、 がんばって チャレンジし 
てみ てね。 


汔 おかう 天気予報 LIST 


1 iZiiZi  SCREEN 1 ,3:  KE  Y  OFF  :  CO し OR 1 5  , 4  :  W I DTH32  :  A=R 
ND  (— TIME)  =PしAY,,T192し4SlZlM：3lZllZlel,,  ,  "丁192し4501130 

00" 

110  P(1)=5:P(2)=1 :P(3)=6:P(7)=4:P(8)=5 
120  RESTORE : FOR I = 1 T06 : S*= " " :F0RJ=1T032 :REA 
DA*  =S:f=S:$:+CHR:$:  (VA し <  "&H"+A:|:〉  )  :NEXTJ  : SPRITE* 
(I)=S*:NEXTI 

13IZI  F0RI  =  1T06:READC(I)  :NEXTI 

140  PR  I  NT:  PR  I  NT"         普た たか ラ 了ん さ.: t ほう : し OCA 

TE  3  ，7  sPRINT"  " 

15iZi  T= 1 0  ：  S=iZi  ：  PUTSPR I TE7  ,  (40,152)  ,15-4:PUTS 
PRITE8, (72,136) ,1 ,5 :PUTSPRITE9 , (104,152) ,1 
5,6 

160 しOCATE2lZl，3sPRINT''たl,、む,'5T5',        "  s し 0CATE2iZi 
，6  sPRINT" 寸 ごお,， ； S;"        "  :IFT<iZiG0T029iZi 
1 フ 13  FOR  I  = 1 T06  ：  PUTSPR  I  TE  I  ,  (0,0)  ,0,lZi:NEXTI 
180  P し AY"05CGACBAFEDC" , "R6405CGACBAFEDC" 
190  L0CATE4，14=PRINT" ふ0. -, しゅ 寸へ0 —寸 さ i、 " 
20Ci   IFINKEY^O"  "G0T02IZH3 

210 し 0CATE4，14sPRINT" いく そ、、 お ！      "  :FORI  =  l 
TO60iZi:NEXTI  :F0RI  =  1T03  :A  ( I  )=INT  (RND  ( 1 ) *3+l ) 
:PUTSPRITEI , (8+32*1 ,24)  ,C(A(I) )  ,A(I)  : NEXT I 
sP し AY''E16C1<S"  :TIME=iZi 
220  F0RI=1T03 

230  A=ST ICK(iZi)  :I FA=iZiGOTO230 

240  Z  (I)=P(A)  :PUTSPRITE3+I , (8+32*1 ,72)  ,C(Z 

(I) 〉  ,Z(I)  :PLAYnA16" 

250  A=STICK(0)  :IFAOlZiGOTO250 

260  NEXTI  sTT 二 TIME  :Tl=TT¥6iZi  :T2=INT  (  (TTMOD60 

)*100/60)  /liZiiZi  = し 0CATE4  , 14  :PRINTT1+T2  ; " 

" :FORI  =  lTO4iZi0:NEXTI 
270  T=T-T1-T2  :P=lZi:F0RI  =  lT03  :IFA(I)=Z  (I)  -3T 
HENP=P+1 

280  NEXTI  :S=S+  (2--P-1)  *10:LOCATE4  , 14:PRINTM 
ほ0 いんと" ； (2-P-l)*HZi;n  "  :FORI  =  1TO400:NEXTI 

: GOTO 160 

290  L0CATE4 , 1 4 : PR I NT " ** おしまい **  " 
3IZIIZI  P し WOSBAGFEDCSCS"  ,  "04BAGFEDC8C8"  :F0RI 
=1TO600:NEXTI 

310  IFINKEY ■■$<>"  "THEN31iZ^SE15iZi 

320  DATA0,0,6C,44,28 ,28,39 ,7B,7F ,7F ,4F ,3F , 

3F,lF,«Zi,0,iZi,lZi,0,iZi,iZi,iZi,EiZi,BiZi,E8,F8,F4,F4,FE 

,FF,iZ»,iZi 

330  DATAF ， 1F,3F,3F ,7C,7B,7F ,7F,3F , IF  ? IF  ，フ, 
HZi,24,49,92,0,8iZi,C0,EiZi,6iZi,AE,BF,BF,FF,FF,F 
F,FE,d,92,24,48 

340  DATAiZi  ,0,F  ,1F,3F  ,3F,7C,7B  ,7F  ,7F  ，3F  ,1F,1 
F,7,«Zi,«Zi,iZi,0,lZi,80,CiZi,E0,6iZi,AE,BF,BF,FF,FF,F 
F,FE,0,I3 

350  DATAiZi  ,0  ,d  ,d  ,0  ,0  ,Ci  ,3  ,7  ,5  ,E  , IB  , IF  ,BD  ，フ 92 
iZi,iZi,iZi,iZi,iZi,iZi,IZi,lZi,CIZi,6IZi,EiZi,FiZi,F0,F8,FC,FiZi,iZi 
36iZi  DATA0,lZi,7,lF,3F  ，3F  ,7F  ，7F  ,7F  ,66,44  ,iZi,iZi, 
0,lZi,iZi,8«Zi,8iZi,FiZi,FC,F6,FA,FF,FF,FF,B3,91  ,8iZi, 
8iZi,8iZi,  90,60 

370  DATAiZi,3,7,D,D,D,F,7,3,iZi,l  ,1,1,1,1,1,0, 
C0,E0,7Ci,7iZi,7iZi,FlZi,EiZi,C0,iZi,E0,FiZi,F8,FC,BlZi,l 

0 

380  DATA7,14,15,15,1 ,15 
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スー/  \° 一 ベンベの 大 冒険 LIST 


10  '  —― シ ヨキ trw ティ 

2 13  C し EAR  500 

30  COLOR   15,1 :CLS ： KEY OFF : SCREEN 1 ,0,0 
40  DIM  MS* (37) :GOSUB  500 

5iZi  MS=iZi:R=R+l :IF  R=6  THEN  410  E し SE  GOSUB  6 
Id 

6iZi  X=4  =  Y=5=T=145sC し SsSOUND  6,3: SOUND  7,® 

70 し OCATE  9,5: PR I NT "SUPER  PENPE" 

8i2  M=" "  :FOR   1=0  TO  6=At=A*+"—,'=NEXT 

9iZi し OCATE 1 0  , 7  =  PR  I  NT  "  r"  " i " 

1120 し OCATE   leslAsPRINT"         本 +•'」 " 

UiZi  FOR  1=8  TO 13= し OCATE 10  , 1  sPRINT" に ' = し OC 

ATE   18,1  :  PRINT" I " :NEXT 

120 し OCATE 11 ,16:PRINT"R0UND" ； R 

130 し OCATE 11 ^BrPRINT'-TIME"  ； T 

140  A=Y*8+55:PUTSPRITE  0 , (128, A) ,10,0 

150  FOR   1  =1 TO  6s し OCATE 11 ,I+7:PRINT  MID-f( 

( I )  ,X-3,7) 
160  NEXTs し OCATE 12  , Id :PRINT"START" 
170   IF   (STRIG(iZi)ORSTRIG(l) ) =0  THEN 170 
180   ' 藝 MAIN  翁 翁 

19CI  Xl=0:Yl=iZi:A*=INKEY.t: 

2CHZI  IF  I NSTR  (  "  Gg  "  ,  A* )  AND  A*  <  >  "  "   THEN  340 
210  IF  X=6iZi  THEN し OCATE 12  ， 10  s  PR  INT  "GOAL リリ 
GOTO  50 

220 し OCATE 11 ,18:PRINTMTIMEM ； T 
230  T=T-1 :IF  T=0  THEN  340 

240  S=STICK(0)ORSTICK(1) ： X 1=- (S=7) * ( X >4) - ( 
S=3) 

250  IF  MID*(M-^  (Y  +  l)  ,X,1)<>" " AND  (STRIG  (0)  0 

RSTRIG(l) )=-lANDY>l   THEN  Yl=-1 

260  IF  MID$(M- 本 （Y  +  Yl)  ，X+X1  ,1)=" い,' THEN  X1=0 

:Y1=0 

270  A*=MID.f(MJ:(Y  +  l)  ,X  +  X1 ,1) :IF  A*<>"*i" ANDA 
*<>"h"ANDYl=iZi  THEN  Yl  =  l 
280  X  =  X  +  X1  :Y  =  Y+Y1 

290  A=Y*8+55  :PUTSPRITE  0, (128, A) 

300  FOR  1  =1 TO  6= し OCATE 11 ,I-»-7:PRINT  MID$( 

M$(I)  ,X-3,7)  :NEXT 

310  MS=MS+1 :IF  MS=38  THEN  MS=1 

32IZI  P し AY  MS*  (MS)  :GOTO 190 

330   ' %%%%%%%%%%%%  GAME  OVER 

34(3  FOR   1=0  TO  600:NEXT 

350  SOUND  8,12:S0UND  9,12:S0UND  HZ»,12:S0UN 
D  7,49 

360  FOR  1=200  TO  (Zi  STEP - 10  =  SOUND 1 ,0  .-SOUND 
3, 13:  SOUND  5,0:  SOUND  0,1  :  SOUND  2, 1 +5:  SOUND 
4,I  +  15:NEXT:F0R  1=0  TO  99 :NEXT  :PLAY "E16R1 

6" 

370 し OCATE  12,9:PRINT,,GAMEM 

380 闩し(2|丫,'[1只16>,'=し0匚4丁£ 13,11  :PRINTnOVER" 

3913   IF   INKEY*=,,n  THEN  390  E し SE  MS=0:GOTO  6 

«Zi 

40IZI   /  ■■■■■■■■■■■  HAPPY  END  •••••••••••• 

4113  FOR  1=8  TO 12s し OCATE  11,1  :PRINT" 
" :NEXT 

420  PUTSPRITE  0  , ( 104 ，96〉 ， 10 ，0 :P し AY "Rl " 
430  PUTSPRITE 1 ,  <  152  ，9<b-〉  ,8  ，C«     し AY  "Rl" 
440  FOR   1  =  104  TO 124  : PUTSPRITE  d  ,  ( I  ,96) 

,0: PUTSPRITE 1 , (256-1  ,96)  ,8,® 

450  FOR  J=0  TO  49:NEXT  J,  I  -.LOCATE 11 ,HZi:PR 

I NT" THANK" 

46iZi し OCATE 11 ，10=PR  INT  "THANK" = し OCATE  14,11 
: PRINT"  YOU!  "  .-FOR  1=0  TO  999  :NEXT  :BEEF' 
470  D*="T1  14S13 し 8"  :  A*=D-f  +  " 06DDDD2  . DDDDCDEF 
EDDDD2 • " :B*=D$+"05BBBB2 -BBBBAB06C04BABBBB2 


さらわれた ペン コ女臣 を 救出 ！ 

スーパー ペン ぺの大 冒険 


拿 横スク ロールの ァ クシ 
ョ ン ゲーム。 主人公の ベ 
ンぺを 操って、 次々 と 面 

をク リア 一して いくんだ ！ 


MSX.RAM16K 以上 
by 瀬 頭 信 幸 


うして 遊ん てね 


パンパ 力 バーン ！ 記念すべき 
読者 投稿、 採用 第一^ 乍 品な の だ 
〜。 この ゲーム は、 さらわれた ぺ 
ンコ姫 を 救出す るた めに、 ±A 公 
の ペン ぺが 旅に 出る、 という スト 
—リーの もの。 まず、 RUN させて み 
ると、 しばらく して 真ん中に ゲー 
ム 画面が でる。 黄色い やつが、 主 
人 公の ペンべ だ。 こいつ を 操作し 
て、 ブロックの 中 を 右へ 右へ と 進 
んで いき、 ポールまで たどり 着い 
たら 1 面ク リ ァーだ 。ペンべ は カー 
ソル キ一 で 左右に 動き、 スペース 
キーで ジャンプが できる。 ときに 
は、 行き詰まって どうに もなら な 
くなる こと も あるから、 そういう 


とき は G キーで ギブアップ しょ う。 

mm, 意 悪な ところ も あるから、 
何度も チャレンジ しないと、 そう 
簡単に はク リ ァ一 でき ない ぞっ と 。 
そうして、 なんとかして 5 面まで 
ク リア一 すると、 エンディングが 
待って いる。 見事、 姫 を 救出した 
ら ハツ ピー ェン ドっ てわけ だ。 な 
ん だか、 期 黄 スクロール 型の ァク 
シ ヨンゲ一 ム に似てる 気 もす るけ 
ど、 これ だけ 短い プログラムで シ 
ン プルに 作り上げた あたり は、 プ 
ログ ラマ一 の センス を 感じて しま 
うな。 くん、 期待して るから、 
これから も 楽しい プログラム を ド 

ン ドン 作って 送って ね。 M マガ 編 
集 部 一同、 首 を 長〜 く して 待って 

るよ。 


プログラマー Ryu の 一 雷 


品に もい え るんだ けど、 
マルチ ステートメント を 
使い過ぎ だ。 それに、 も 
う 少し スペース を 入れた 
方が いいと 思う。 できる 
だけ 見やす い プログラム 

を 心がけよう: fee 


この ゲーム を 見て て、 おつ、 と 

思った のが BGM だ; fao べつにたい 

した 事 を やって いる 訳で もな いん 
だけど、 普通 は 面倒臭 いんで、 皆 
やらな いんだよ ねえ。 そういう 細 
かいと ころ に 手 を 入れて いる と こ 
が、 好感が す 寺て るれ それと、 ゲ 
ー厶 を コンパ ク 卜に まとめた 
の もよ かった。 先が 見えない とこ 
ろに、 ネ呈 よい スリルが あってい い。 
リスト も 短くなる しね。 うん、 と 
にかく ショート として はまず まず 
の 出来映え だな。 でも、 1 つ だけ 
〉'« が ある。 これ は、 他の m 靴 

i^ralloralldralldfpllnrplld  口  11^^1旧卩11^卩11り卩11^1卩1^/?』151^]1^ぱ[^15^^7315^35^5?7315^51ほ^1ぉ151[^151通 


メ. ソセ I ジ 
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Short  Pi 


p 改造す るなら ココ 

う 一ん、 う 一ん、 改造と いって 
も、 この ゲーム はさして イジ ルと 
ころがな いので、 面 データ を 変え 

てみ よ う。 これ は 750 行からの デー 
タ文に 入って いて、 5 つの データ 
で 1 ® ^にな つてい る。 その デー タ 
を 画面に 表示す るの が、 610 行から 
の サブルーチン。 それで は、 デー 
タの 作り方 を 説明し ちゃおう。 

まず、 データ は 5 つ一 組 だって 
いったけ ど、 その 1 番目が 画面の 
1 番上の 段の データ、 2 番目が 2 
段 目 •••••• のように なって いる （ぺ 


r もたもたし てると タイムアウト。 タイ ミ 
； ヤン ブ して、 ブロック をク リア 一して い 


ンぺの 画面 は、 床 を 除いて 5 段で 
できて いるから ね)。 そして、 並ん 
でる 数字 だけど、 ここから が 難し 

い。 630 行 を 見て みょう。 ここの 
MID$;$: 中に、、 ^ダブル クオ ーテ一 
シ ヨン） て  1S まれた 文字列が ある 
これに、 左から 順番に 1、 2、 
3、  4、  5 '-… と 数字 を 付けて い 
こう。 そして、 データの 数字 を 見 
る。 例えば、 1 面の はじめは 0 だ。 
そうしたら、 この f 売んだ 数に 4 を 
かけて 1 をた してみ よう。 この場合、 
0*4+1  =  1 だ。 で、 さっきの 630 
行 を 見て、 この醉 の 番号 力 M 寸ぃ 
たと ころから 4 文字 分、 キャラ ク 
ター をす 寺って くる。 そ 
して、 これ を データの 
数字の 個数 分 (14 個) 繰 
り 返し、 持って きた キ 
ャラ クタ 一 を 左 力、 らズ 
ラーつ と 並べる。 こう 
してで きたの 力 \ その 
ラインの データ。 わか 
つた かな？ 実際 やつ 
てみ た 方が わかりやす 
いから、 レッツ • トラ 
ィで やって みょう。 


ングょ く 
く んだ。 


HORT  rROGRAM  ISLAND 


• " :C^=D*+M04GGGG2.GGGGGGGGGG6GG2 . " 
48CI  PLAY  ^$,8$，じ$=卩し0丫£|$，[：$=60丁0  480 
490  拿 VRAM ィ シ "リ 


500  FOR  1=384  TO  727 ： A=VPEEK ( I ) :VPOKE  I ,AO 
RA/2:NEXT 

510  FOR  1  =  1064  TO  1071 : A=VPEEK ( I )  : VPOKE  I , 
A0RA/2:NEXT:VP0KE  1071  ,8<H18 

520  FOR  1  =  176  TO  223  :A=VPEEK ( I )  : VPOKE  I ,AO 
RA/2--NEXT 

530  FOR  1=0  TO 1 :FOR  J=0  TO  7: RE AD  A$ 
540  VPOKE  &H440+J+I*72，VA し （"W+M)  sNEXT  J 
,1 

550  VPOKE  &H2011  ,&H87:  VPOKE  1 2  ,  ?<H45 

560  B$=" " :FOR  1  =1 TO  8:  RE AD  A$ 

570  B^-Bt+CHR^^VALC'&hr+A^))  :NEXT  :SPRITE*  ( 

0)=B* 

580  FOR  1=1 TO  37: RE AD  A* :MS* (I ) =A* :NEXT 
590  RETURN 

600   7 ••••••••§!••  MAP  SET  ■■■■■■■■■■■■■ 

610  FOR  1=1 TO  5:M*<I)="       " :READ  A$ 
620  FOR  J=l TO  14sB$=MID$(A ちん 1〉 =A=VA し 
H"+B*) 

630  B*=MID*<"  h     i、       hh  h       h  h  hh 

いいい い        い hh い h    lihhh      hh いい l、l»    lUihh "  ,  A*4+l 
,4)  :M*(I)  =m  ( I )  +B*  :B$=n  "  :NEXTJ  ，  I 
640  M$(l〉=M$(l〉+"«     " :FOR  1=2  TO  5:M*(I)=M 
I      " :NEXT 

650  M^(6)=" ^おお ああ ああ あお ああ ああ ああ 編 編 ああ ぁぁ磁 ああ 

あ (^ああ ああ ああ あ CT) ああ ああ ああ ああ ああめ お ああ ああ ああ ああ ああ 

660  RETURN 

藝纏 DATA  ■■■■■■■■■■■■■■ 


670 
680 
690 

700 

710 
720 
730 
5C 
740 
750 
760 
771ZI 
780 
790 
80(21 
81121 
820 
830 
840 
850 
860 
8フ0 


DATA  7C ,E6 ,FA ,FE ,FE ,FE ,7C ,00 

DATA  FF  ,55  ,  AA ,00 ,00 ,55 , AA ,FF 

DATA  81 ,81 ,BD,7E,DB,DB,DB,7E 

DATA  T112S1 M200IZIO4 し 1 6C8  ,G,C8,C,G8 

DATA  B8 ,6,A8 ,A,A8 ,CC,G,C8 ,C,G8,B8 

DATA  G,A8,A,A8,FE ,D,E8,D ,E8 ,AG,F+  ,G8,0 

DATA  04G8 ， 05C04G , A8 , 05C8 ,CC,E,C8,R8 

DATA  000004920(90000  ,  mm 1 249000038 

DATA  07E03FFE035878 , 100940IZI00404F8 

DATA  303E 1 FCF2955F8  ，  00IZi0i2i0IZiOtZi0i2i04l2i 

DATA  00 1 F3FFFFF 1 CB0 ,01C1 80000 1 6240 

DATA  0C09FFFFFD0 1B0,1  C3C0800IZI33C40 

DATA  00000000000400 , 000004040C388IZI 

DATA  0AAe 1 5 1 13908200  ,101 05542453C 1 (Zi 

DATA  20 1 955400000 1 0  , 000800008020 1 iZi 

DATA  01F83F フ F83E1FCI  ,04088100880400 

DATA  0FF9FF7F9FEFF0  ，  20040 1 1304020 1 iZi 

DATA  000901210001210001 , 0060C0007E487F 

DATA  IZI3060F331ZI32 100,181 02000 FA 04 40 

DATA  38i2ilZiiZieeilZi0i2ii2ilZi40 


ショート プログラム 投稿 募集のお 知らせ 


M マガで は、 ショート プロ グラ 
ムを 常時 募集して います。 ゲーム 
がで きたら、 ディスク や テープに 
プログラム を セーブして、 編集部 
宛てに 送って ください。 あなたの 
住所、 氏名、 年齢、 電話番号 もお 
忘れな く。 採用され た 方に は、 当 
ネ ±^： の 原 f ^斗 をお 支払いいた し 


ます。 なお、 他人の プログラム をコ 
ピーした もの や、 他の 娠 志との 二 
»纖 は 固 く お 断 わ り いたし ま す。 
1=107 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 1 

スリ 一エフ 南 青山 ビル 

(樹 アスキー 

MSX マガジン 編集部 

「ショー 卜 プログラム」 係 


'  4. 
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ネて、 7 月 号の 次 は、 8 月 号で ある。 
8 月 号の 特集 はとい えば、 これ また 
コンス トラ クシ ヨン 機能 付きの ァ クシ ョ 
ン ゲームの 予定。 今月と はちがつた 形の 
アクション ゲームな のでよ ろしく。 もち 
ろん ほかの 記事 も、 さ ら にがん ばる ぞ ！ 


情報 電話の ご 案内 


あれが 聞きたい、 これが 聞きたい！   MSX マガジン 編集 
部で は、 いろいろな お問い合わせに 対応す るた めに *M 
SX マ ガ ジ ン惰報 電話" を 開設して いるの だ！     24 時間、 
テープに よって、 プログラムの 変更 点 や 新作 ソフト、 
あるいは アフターケア などの 情報 を 流して いる ぞ コ 興 
味が ある 人 は、 下記の 番号までお 電話、 どうぞ！ 

Q03-48B-1B24 

また、 本誌の 内容に ついての お問い合わせ、 ご 質問 は、 

祝 • 祭日 をの ぞく、 毎週 火曜日から 木曜日の 午後 2 時 
から 4 時までで お願いします。 係員が 直接お 答えし ま 
す 3 ただし、 会議な どのた めに、 一時 情報 電話 を 休止 
している 場合 も ございます。 その 折に は、 テープに よ 
る ご 案内になります。 ご了承く ださい ませ. 


8 月 号 1 

1 編 発売! 

80 円 

おたよりの あて 先 〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1H ス リー エフ 南 青山 ビル (株) アスキー MSX マガジン 編集部 「〇〇〇」 係 

STAFF 


塩 崎 

剛三 

河 野 真太郎 

藪 

§i 彦 

金 井 哲夫 

n: 中^: f  く 

新 井 劊士 

唐 木 

m 

榭村 親子 

浜 村 

弘ー 

伊東 みか 

金 田 - 

- 健 

石 井 理恵子 

it 辺 

妙 子 

宮川 隆 

宮地 

千里 

大塚由 利子 

入澤 

貴 志 

有 沢 '； 育子 

鈴 木 

弘明 

f  ^.w 

山 田 美 患 子 

二 木 康夫 

K 一 

森 本 真理 

本 M 

m 

荒并 淆和 

田宮 

朋子 

佐 藤 英人 

刑 部 

仁 

上野 

利 幸 

由 井 香 維 

昌行 

田 中 芳洋 

小 池 

欝之 

土方 幸 和 

可徳 

渋 谷 

洋ー 

石埜 三千^ 

川尻 

角栄 

川 村 和弘 

伊藤 

裕 

藤 高 mm 

析 m 

三 井 徳久 

田 川 

実 

神 谷 正樹 

出 浦? 

き 佐 子 

大森 穗高 

三須 

隆弘 

山 田 裕司 

三輪 

悦子 

C  YG  NUS 渡 辺 葉 子 
鈴 木 仁 小山 俊 介 
内 山 泰秀 林 裕子 
 トム' ランドルフ 


佐 久間良 一 
宮嶋 美奈子 
及 川 遠郎 

岩 村 実榭 


塚本縻 一郎 

小蹇 文隆 
加 川 良 
金 矢 八十 男 
船 田 巧 
水 野 紫 治 
下山 牧子 
高 樣久美 子 
五十嵐 久和 
川 村 篤 
伊藤 稚敏 
小 畠 千栄 
斉藤 伸 
渡 辺 江 里 
山 田 康幸 
浜 崎 千英子 


スタジオ B4 
前 田 実锶子 


ディブ 'ルー 
八 木; « 芳彦 


もろが 卓 
大賀 葉 子 

なかの たかし 


1 子 乃 一 

1 房 志 


枓上 戸口 月 

水 川 城 山 望 


生 | 抆輝 春彦史 美朗幸 

裕憲大 清 英和 裕 I 悟 広 


岡 木 田 辺 藤 屋橋笠 

森林 藤 柴渡斉 吉大武 


f ジ 3 ィ 3 ン —ラ 付/ 
(ボリューム 方式） 

MSX-I2 画 アル カノ イド II 定価 6, 800 円 參£32£3 
あの アル カノ イドが、 II に 進化して 裸って きた。 ふたりで 戦う VS ゲーム 機能/ ゲー 
ム 画面 を 自分で 作れる エディット 機能 を 搭載/しかも 面面 数 は 約 2 倍に アップ (対 
前 作 比)。 アイ テ X^i えて、 興奮 度 200% まちがい なし./ 


MSX-I3 園スー バー ピエロ 定価 5, 800 円 •E^/CSfcra 

パワー ポー Jl^ 戦で^ 手に 攻擎 か、 それとも EXTRA 作戦で ゆく か。 
作戦 選択 は 君の 判断し だいだ。 最》 アイテム は、 なんと 丸太 ン棒。 

がんば n> ぼくらの スーパー ビエ 口。 « キャラ だって き 力い otf いだ./ 


闋| 

1 闋 

EI 

離瞒, 

MSX- II 園 ビク卜 リアス ナイン II 

定価 5, 800 円 參 

誰もが 興奮す る、 夏の 全国 裏 校 野球 大会。 その 出場 ナ 

インの データが インプットさ^ まさ (3b が 家が 甲子 
園/となって しまう の だ。 2 人で 対戦 も、 2 人 対 コンビ ユー 
夕の 対戦 も、 もちろん 1 人で も 0K  。負けたら グランドの 土 
を 持ち » ろう。 


16KB 以上の «« てお 楽しみく ださい 
b は、 メイン RAM64K/V-RAMI28K 以上の 機 « で お楽しみく た-さい 
：. I メガビット 以上の 大 容靈メ * リー を搭敏 した ROM カートリッジです 

€S3ii, アスキーの ffi 標 てす 


MERICAN ノ 


( 


アメリカン • サッカー 


* 京都 千代 田 区 外 神 田 卜 3-7 
疆 システム コンピュータ 営業 »/»03(253)0761( 代） FAX03(253)0384 
疆 コンピュータ プラザ •  ニデコ /«03  (25 1)8061  (代） 
き 二 デコム ソフト は 全国 有名 パソコン ショ フフで お求めいた たけます 


醫' f ナ アミ ュ ーズ メント カートリッジで 

I アイテム や レベル を 共用で きる、 

' ふ fc つの ァシ ユキ 一 あ ソフト だ。 

虚空の 牙城」 ほ I 
SW-M002.1|^6.800 


/ 《ナソ ニック CS32 パソコン 


心 を《 たす 5US 枝 術 


Human  Electronics 


こで、 最初から フロッピー 

かつい >!:A  IF は どラ だろう o 

あの A1 に フロッピー をつ けて、 才 ドロ キの 
54,800 円。 おまけに フロッピー ソフト も 付厲。 

n つた その 日 力' ら、 グラフィック も 住所録 も 

いきなりで きます。 その上、 漢字 ROM 内蔵、 
独立 10 キー 採用と どれ をと つても 明るい 未来。 

FS-A1F 標準価格 54，800 円 

► お  1B1 い 合； hrtf や カタログ ご の 方 は 住所 '氏名' 年齡' 職業 
をお 書きの 上、 亍 571 大 R 府 鬥 真 市 大字 門 真 1006 番地 松 下 » 
器 《 業 《»i 悄《 機 18 部 MX 係まで。 C3 は アスキーの 商標です。 

A1+ ジョイ パットで M，800Bo 

こちら (iAl マーク 11。 速射 
式 ジョイ パッド、 おもしろ 
ソフト 内蔵 キー 採用。 

.0^*-  

が1 'ポク クラスに スろラ / 

Al ファンの ための パソコン通信 ネットワーク 
「Al クラブ」 で 友 だち の 輪 を 全国へ 広げよう。 
お問い合わせ： 日本 テレ ネット 0075(21 1)3441 


松下電器 産業 株式会社 


タ ふ- 


Printed  in  Japan 大日 本 印き 
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